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USO DO MANUAL

Este Manual foi elaborado pela CONMEBOL para garantir os principios de integridade,
continuidade e estabilidade das competicdes, do fair play (jogo limpo) esportivo e finan-
ceiro, da imparcialidade da verdade e da seguranga esportiva, procurando assegurar 3
imprevisibilidade dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilibrio das disputas
e a credibilidade de todos os envolvidos na competicao.

As competicdes organizadas pela CONMEBOL exigem a colaboragao de todos os envol-
vidos de forma a prevenir comportamentos antiesportivos, particularmente violéncia,
doping, corrup¢ao, racismo, xenofobia ou qualquer outra forma de discriminacao.

Este Manual contém informacao e responsabilidades operacionais, direitos e obrigacoes
dos clubes participantes da CONMEBOL Sul-Americana.

Este Manual deve ser utilizado em conjunto e ser cumprido em sua totalidade com as
Ultimas versoes do:

- Codigo Disciplinar da CONMEBOL.

« Regulamento de Licenca de Clubes da CONMEBOL.

« Regulamento Antidoping da CONMEBOL.

« Codigo de Etica da CONMEBOL.

- Regulamento de Seguranca nos Estadios.

« Guia Basico de Preparacao dos Campos de Jogo.

« Manual da Marca da CONMEBOL Sul-Americana.

« Normas e protocolos vigentes.

S30 de cumprimento obrigatério na CONMEBOL Sul-Americana:
« Os atos normativos e circulares da CONMEBOL.

« As normas internacionais antidoping.

« International Football Association Board.

« Os atos normativos da FIFA.

A CONMEBOL podera determinar a qualquer momento as circulares, diretrizes, proto-
colos e instrucdes que considere oportunas na aplicagdo do presente Manual ou em
cumprimento a uma decisao do Conselho ou do Conselho de Urgéncia da CONMEBOL,
as quais serao exigiveis em sua totalidade.

Também podera regulamentar (com acréscimos, esclarecimentos ou alteracdes) das
disposicoes do presente Manual que considere pertinentes.

A CONMEBOL expedira normas e instrucdes complementares que sejam necessarias a
execucao do presente Manual.

Em caso de lacunas ou omissdes regulamentares ou normativas, o Departamento de

Competicoes e Operacdes, em conjunto com os departamentos responsaveis, sera
quem as resolverg, devendo comunicar as partes.
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Em caso de discrepancia entre as versdes em espanhol e portugués, a versao em
espanhol é a que prevalecera.

Em caso de alguma dlvida de interpretacao deste Manual, as consultas dos clubes
interessados poderao ser formalizadas ao seguinte email:

« Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com.

Em caso de alguma discrepancia entre o texto deste Manual e qualquer outro regu-
lamento publicado por uma Associacao Membro, prevalecera o texto deste Manual.

O presente Manual entrara em vigor a partir do momento de sua aprovacao. O Con-
selho da CONMEBOL aprovou o presente Manual em 25 de novembro de 2021

O mesmo, com suas modificagdes, sera publicado na website www.conmebol.com,
sendo seu cumprimento obrigatério para todos, apds 24 horas da sua publicagao.

LISTA DE ABREVIATURAS E TERMOS UTILIZADOS

CAPACIDADE Capacidade total de locais para acomodar o pUblico em um estadio de futebol.

(AM) Associagdo,Federagao e/ou Confederagdo de Futebol afiliada a

ASSOCIAGAO CONMEBOL.

MEMBRO

BOTM Best of the match - Melhor jogador da partida

Circuito Fechado de Televisdo - Cameras panoramicas de alta resolugao,
fixas e/ou giratérias (360°), utilizadas para fazer tomadas gréaficas dos
assistentes, portas de entrada e saida, zonas internas e externas do cenario
esportivo.

CONMEBOL

DIREGAO DE
COMPETICOES E
OPERAGOES

EMISSORA
ANFITRIA

EMISSORA
VISITANTE

FASE DE GRUPOS

FASE FINAL

FASE PRELIMINAR
FIFA

Confederacdo Sul-Americana de Futebol.

Faz referéncia a Dire¢do de Competicdes e Operagdes, de acordo com o
organograma institucional da CONMEBOL.

Host Broadcaster (HB), emissora anfitria. E a entidade designada pela CON-
MEBOL para produzir e obter a distribuicdo mundial do sinal para os titula-
res de direitos, de acordo com os requisitos da CONMEBOL.

E a emissora do pafs local, responsavel por produzir o sinal mundial.

Qualquer emissora, exceto o HB que tem instalagdes no local da partida.

96 partidas antes das Oitavas de final.

Quatro das oito fases do torneio, implicam 29 partidas divididas em:
Oitavas de final, Quartas de final, Semifinais e Final.

A primeira das seis fases do torneio, implica 32 partidas da PRIMEIRA FASE.

Fédération Internationale de Football Association.
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Field of play, campo de jogo (Espaco compreendido entre a primeira fila
das arquibancadas, em sua parte inferior, até o centro do campo de jogo).

Kick off time, horario de inicio da partida.
Ex.: KO-1h significa 1h antes do horario de inicio da partida. KO-15' significa
15min antes do horario de inicio da partida.

Certificado que confirma o cumprimento de todos os requisitos minimos
obrigatorios por parte do licenciado para iniciar o procedimento

de admissao nas competicdes de clubes da CONMEBOL, conforme
estabelecido no regulamento de Licenciamento de Clubes da CONMEBOL.

LICENGA

Licenga do Treinador do nivel mais alto, necessaria para dirigir equipes em todas
LICENCA PRO as competicdes de Clubes organizadas pela CONMEBOL, em conformidade com
a convenc¢ao de Licenciamento de Treinadores da CONMEBOL.

(Ix) Unidade de intensidade de iluminagdo do Sistema Internacional, usada
para determinar a quantidade de luz projetada sobre uma superficie (um lux
equivale a um lUmen por metro quadrado).

Semana da partida, semana na qual se joga uma partida da CONMEBOL
Sul-Americana.

Match day ou dia da partida. As abreviaturas MD-1, MD-2, MD-3 e MD+1 sao

MATCHWEEK

MD utilizadas para fazer referéncia aos dias anteriores e posteriores ao dia da
partida.
OMC Oficial de Meios de Comunicagdo da CONMEBOL.
0oscC Oficial de Seguranga da CONMEBOL.
OSCL Oficiais de Seguranca dos clubes.
SCE Sala de controle do estadio.

Public Address System ou Sistema sonoro. Sistema eletrénico de
SISTEMA DE PA de alto-falantes capaz de informar instantaneamente mensagens
claras a todos os espectadores.
TITULARES DE Right Holders (RH) Organizagdes as quais foram outorgados certos direitos
DIREITOS de meios de comunicagdo em um territério especifico.

Tribunal de Arbitragem Esportivo ou Tribunal Arbitral do Esporte, é um
6rgao de arbitragem que dirime disputas acerca do esporte.

VAR Video Assistant Referee, Assistente de Arbitro por Video.

TAS

Video Operation Room. E a cabine do VAR, na qual os arbitros VAR, assistidos

VOR
por operadores de repeticdo, verificam todas as jogadas de uma partida.

E a 4rea técnica definida de acordo com as Regras de Jogo, mais a posicao
do quarto arbitro, o vestidrio da equipe e dos arbitros, o tUnel de saida para
o0 campo de jogo e o caminho que os jogadores e o arbitro fazem desde
seus vestiarios até o campo de jogo.

ZONA TECNICA
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1

Elementos

chave da
CONMEBOL
Sul-americana



HISTORIA DA CONMEBOL
SUL-AMERICANA

A CONMEBOL Sul-Americana é o torneio mais jovemn da CONMEBOL. E um torneio au-
daz, valente e conquistador.

O torneio foi disputado pela primeira vez em 2002 e participaram 21 equipes dos dife-
rentes paises membros da CONMEBOL. Originalmente disputado durante a segunda
metade do ano até 2017, quando o torneio foi reestruturado para transcorrer durante
todo o ano, em paralelo com a CONMEBOL Libertadores.

1.1.2 FORMATO DA COMPETICAO

A CONMEBOL SUL-AMERICANA é uma competicdo anual.

A CONMEBOL Sul-Americana 2022 sera disputada em 157 partidas entre os melhores
clubes sul-americanos, que representam as 10 Associacbes Membro (AM). Disputarao
3 edi¢cado do torneiro em 2022, 44 clubes com a respectiva distribuicdo de vagas entre
0s paises membros:

Argentina - 6 (seis) vagas Equador - 4 (quatro) vagas

Bolivia - 4 (quatro) vagas Paraguai - 4 (quatro) vagas

Brasil — 6 (seis) vagas Per@ - 4 (quatro) vagas
Chile - 4 (quatro) vagas Uruguai - 4 (quatro) vagas

Colébmbia - 4 (quatro) vagas Venezuela - 4 (quatro) vagas

Ademais, participardo da edicao 2022 as 4 equipes eliminadas na Fase 3 da CONMEBOL
Libertadores 2022, somadas as equipes que terminem no terceiro lugar de cada grupo
da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2022.

O Torneio sera disputado em 6 fases: FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), FASE DE GRU-
POS e FASE FINAL (Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final).

Todas as fases, exceto a FINAL, serdo disputadas com uma partida de ida e uma de
volta nos estadios e cidades habilitadas, onde o clube local atuard como organizador
da partida, conforme o calendario de jogos elaborado pela CONMEBOL.

FASE PRELIMINAR

FASE DE GRUPOS

FASE FINAL
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CONCEITO COMERCIAL

Os Direitos Comerciais (Marketing, broadcasting, entre outros) da CONMEBOL Sul-Ame-
ricana representam um aspecto financeiro fundamental para a CONMEBOL e para o0s
clubes participantes. O cumprimento do presente manual aumentara o valor da com-
peticdo e impactara diretamente as Associacbes Membro, os clubes participantes e,
finalmente, o futebol sul-americano.

Os prémios que sao divididos entre todos os clubes que participam do Torneio pro-
vém do apoio constante que aportam a CONMEBOL Sul-Americana, seus afiliados co-
merciais e titulares dos direitos audiovisuais. Varias empresas de importancia global
investiram nos direitos que adquiriram para associar suas marcas de forma exclusiva
3 CONMEBOL e 3 CONMEBOL Sul-Americana.

1.2.1 DIREITOS DO TORNEIO

A CONMEBOL é a titular primordial de todos os direitos do Torneio CONMEBOL Sul-Ame-
ricana, como evento coletivo, assim como dos eventos relacionados a esse Torneio, cele-
brados dentro e fora de sua jurisdicao, sem restricao em relacdo ao seu conteldo, tempo
de realizacao e lei do local de realizacdo. Esses direitos incluem todos os tipos de direitos
financeiros, de imagem de jogadores e/ou clubes participantes, direitos audiovisuais e de
radio, reproducao e direitos de transmissao, direitos de multimidia, ativos do mundo digital,
de videogames e graficos animados que reproduzam o formato do torneio e seus partici-
pantes, tanto clubes, como jogadores, treinadores, corpo técnico, juizes e arbitros, em qual-
quer plataforma, direitos de marketing e promocionais, assim como 0s direitos provenientes
da autoria de obras de qualquer tipo, existentes ou a ser criadas com relacao ao formato
e 3 promocao do torneio e seus participantes, conforme o estabelecido nos regulamentos
especificos, assim como Nos corpos legais e manuais reconhecidos no artigo 66 dos Esta-
tutos da CONMEBOL. A lista acima enumerada € meramente enunciativa e ndo pode ser
interpretada taxativamente.
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As Associacdes Membro e os Clubes garantirao a CONMEBOL, dentro da Carta de Conformi-
dade e Compromisso, a livre exploracao dos direitos comerciais, de uso de imagem coletiva
de seus jogadores, treinadores e corpo técnico para transmissdes audiovisuais, de multimidia,
digitais, de videogames e de plataformas virtuais outorgadas pela CONMEBOL aos patrocinado-
res comerciais, televisivos e de outras plataformas virtuais. Dentro da mesma Carta, garantirao
que N3o serao infringidos os direitos comerciais, nem de difusdo de contelidos audiovisuais,
de multimidia, digitais, graficos e videogames vinculados 3 CONMEBOL Sul-Americana que Ndo
tenham sido autorizados pelos patrocinadores ou pela CONMEBOL.

Especificamente, no que diz respeito aos Videogames, os Direitos licenciados pelos Clubes
neste Manual incluem, mas n3o estao limitados, a0 uso coletivo da imagem de jogadores
e treinadores em grupo (segundo as dinamicas técnicas e apresentacdes estéticas usuais
nos videogames) e ao Uso dos ativos de propriedade intelectual dos Clubes (incluindo, mas
N3o limitado a suas marcas, escudos, uniformes, insignias e Mascotes) para uso irrestrito
em videogames Nos quais 0s Torneios serdo apresentados. Esses videogames poderao ser
comercializados pela CONMEBOL a terceiros, para sua exploracdo comercial, e os Clubes ga-
rantirao a3 CONMEBOL que tais direitos estao livres de gravames ou limitacdes. Qualquer
limitacao para exploracao irrestrita dos mencionados direitos devera ser previamente infor-
mada a CONMEBOL, que n3o tera nenhuma responsabilidade perante os Clubes e terceiros
(jogadores, treinadores etc.).

A empresa EA SPORTS detém os direitos de exploracdo de videogames, estando
presente a3 CONMEBOL Sul-Americana, com seus clubes participantes, na edi¢dao do
FIFA2022.

1.2.2 DIREITOS EXCLUSIVOS DOS
PATROCINADORES CONMEBOL

Os patrocinadores da CONMEBOL Sul-Americana formam um grupo exclusivo de patrocinio,
composto por até 6 patrocinadores e um fornecedor de material esportivo. Cada patrocina-
dor conta com exclusividade em sua categoria de produto e prote¢do da marca.

Pode-se encontrar mais informacao sobre a exclusividade de categoria de produto
no capitulo 6 de Atividades dos Patrocinadores deste Manual.

Somente os parceiros comerciais podem associar-se 3 CONMEBOL Sul-Americana, e
tém o direito exclusivo de realizar promocdes/ativacdes nas partidas do Torneio. Nen-
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huma outra empresa, incluindo os patrocinadores dos clubes, tera o direito de orga-
nizar qualquer tipo de promoc¢ao/ativacao/distribuicdo de material publicitario e/ou
promocional nas partidas do torneio, incluindo, e sem limitagdes, no campo de jogo
OU nas arquibancadas, nas entradas/portdes dos estadios e/ou no entorno imediato
dos estadios incluindo vagas, estacionamentos etc.

1.2.3 PAGAMENTO PELA PARTICIPACAO NA CONMEBOL
SUDAMERICANA

O pagamento pela participacdo na CONMEBOL SUDAMERICANA serd realizado sempre e quan-
do os clubes cumprirem com as obrigacées contidas neste manual sobre os direitos comer-
ciais e a transmissdo ao vivo ou em diferido dos contelidos audiovisuais. O descumprimento de
qualquer um dos deveres e obrigaces regulados neste Manual constitui infracdo disciplinar,
ficando os 6rgdos disciplinares da CONMEBOL facultados a impor as sangdes correspondentes,
em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

Além das sancdes descritas no presente manual, o clube deverad responder exclusiva-
mente pelas indenizagbes em matéria civil ou de qualquer outra espécie, contra 0s
demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a CONMEBOL de toda
obrigacdo e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da responsabilidade
por danos e/ou prejuizos causados 30s proprios ou a terceiros.

1.2.4 VENUE MANAGEMENT TEAM

A CONMEBOL conta com uma equipe de assessores especializados na implementacao dos
direitos de patrocinio e de broadcast (doravante ‘Venue Management Team”), liderada por um
“Venue Manager’, que sera o responsavel pela execucdo e operacao dos direitos comerciais
durante o transcurso do Torneio nos estadios. Nao terdo nenhuma responsabilidade pelas
questdes técnicas da partida. O descumprimento das regras relativas a implementacdo men-
cionada sera informado pelo VM através de seu relatorio oficial através do sistema COMET.

1.2.5 PROPRIEDADE INTELECTUAL DOS CLUBES

A participacao na CONMEBOL Sudamericana, e a assinatura da Carta de Conformidade e Com-
promisso pertinente proporcionam a CONMEBOL o licenciamento a seu favor dos ativos de
propriedade intelectual dos Clubes (incluindo, entre outros, as suas marcas, escudos, uniformes,
insignias, mascotes e estadios) e nomes, imagens e semelhanga dos jogadores e treinadores,
a fim de utilizd-los comercialmente no contexto exclusivo do Torneio, sua fixture e resultado
(inclusive o titulo de Campe3do).

Da mesma forma, podera ser objeto de comercializa¢do pela CONMEBOL qualquer produ-
to ou direito que seja derivado dos ativos de propriedade intelectual dos Clubes, nomes,
imagens e semelhanca dos jogadores e dos treinadores, em sua forma digital, desenvolvido
direta ou indiretamente pela CONMEBOL, tais como qualquer produto criado ou interopera-
vel através de tecnologia blockchain, como os Non-Fungible Tokens — NFTs (incluindo, entre
outros, os NFTs compostos por conteldo audiovisual das partidas da CONMEBOL Sudame-
ricana (ex: melhores jogadas, gols, defesas etc.), da mesma forma que fotos (incluindo nome,
imagem e/ou semelhanca) dos jogadores e dos treinadores (normalmente denominadas
‘headshots”), podendo a CONMEBOL, seus sécios comerciais €/ou terceiros designados, ex-
plorar o citado produto ou direito digital nos mercados primario e secundario, sem limitacao
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de tempo ou lugar, sempre que estiver conceitualmente vinculado a CONMEBOL Sudameri-
cana e 3 temporada correspondente nos termos indicados. O anterior também se aplica aos
estadios, suas imagens e plano arquitetdnico, sempre e quando estiverem sob gestao, direta
ou indireta, do Clube. Além disso, 0s direitos supramencionados poderao ser explorados em
plataformas de realidade virtual e/ou de realidade aumentada.

1.2.6 IDENTIDADE DA MARCA

E de suma importancia utilizar os ativos da marca de for-
mMa correta para rapida conexao com 0s Usuarios e fortaleci-
mento da identidade da CONMEBOL Sul-Americana.

A marca é composta por um logotipo e um simbolo. A in-
teracao dos diferentes elementos da marca é fruto de um
desenho minucioso, e ndo deve ser modificada em nen-
huma circunstancia. As proporcdes da marca devem ser
mantidas, independentemente do tamanho do logo.

1.2.6.1 Nome e logotipo do torneio
O nome e logotipo constituem as Unicas denominacdes oficiais do Torneio.

O nome oficial deve ser utilizado, com ou sem o logotipo, em cada uma das ocasides
em gue se mencione o Torneio, em todos 0s Mmeios de comunicacao e materiais pro-
duzidos ou controlados pelas Associacdes Membro e pelos clubes, em todas e cada
uma das ocasides em que facam referéncia ao Torneio.

O nome oficial é:
« CONMEBOL Sul-Americana

O LOGO
A forma exterior representa
o Troféu, pelo qual os clubes
|utardo. No interior, a bola
com uma estrela dourada
Abaixo da bola que brilha no centro: o
temosatorcedor, T J e principal objetivo de todos
que representa os féé ® os clubes & conquistar um
fer\/orosog Che]os de .......................................... \Y/ |Ugar na histéria dO fUtebOl
devogs e paixdo por ) k sul-americano.
suas equipes.
,A\ ..................................... Marca
Tipo de fonte: - CUNMEBUL- .............................. Endoso

Branding ....c.ce.... SUDAM ERICANA ......... Nome da competicdo

A reproduc¢do ou utilizagdo incorreta do logotipo oficial ou a simples utiliza¢gdo da
denominacao (por exemplo, “Sul-Americana”) por parte dos clubes participantes, sem
incorporar o nome CONMEBOL, serdo consideradas como faltas graves.

O conjunto de regras e recomendacdes destinadas a garantir o uso correto e unifor-
me da marca CONMEBOL Sul-Americana estd estabelecido no Manual da Marca da
CONMEBOL Sul-Americana. O manual de marca estara a disposicao de todos os clu-
bes, podendo ser solicitado a:
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+ Direcdo de Comercial e Marketing: marketing@conmebol.com.

- A equipe gque se consagre campea da CONMEBOL Sul-Americana ndo podera par-
ticipar de partidas ou qualquer outro tipo de evento explorando sua qualidade de
camped da CONMEBOL Sul-Americana sem a autoriza¢ao prévia da CONMEBOL.

- Da mesma forma, nenhuma equipe podera associar-se de alguma maneira 3 Marca
da CONMEBOL Sul-Americana para participar de outros torneios sem a prévia auto-
rizacdo da CONMEBOL.

1.2.6.2 Entradas e Convites

Os Clubes s3o responsaveis pela producdo das entradas e convites e as obrigacdes
nomeadas Nno paragrafo anterior se aplicam, mesmo quando as entradas e convites
sejam produzidos, emitidos e/ou vendidos por terceiros que nao sejam o0s clubes ou
3s associacdes membro.

Os Clubes tém a obrigacao de imprimir nas entradas e convites o nome e o logotipo oficial
do torneio, bem como todos os logotipos dos patrocinadores do Torneio.

Os Clubes devem enviar, 15 dias, antes do comec¢o da comercializa¢cdo da primeira
partida da temporada, para comercial@conmebol.com, uma amostra das entradas, e
devem seguir, preferencialmente, 0 padrao a seguir:

FRENTE
MU AR NIV MRININ, | o com | o
1010010110 0000100010 1000100010 0037212118 Ml ERCO LES 25/06/2020 19:30 HS
@ ESTADIO ALBERTO J. ARMANDO — T
V BUENOS AIRES, ARGENTINA ] x
< T 2R
A\ n_9 382
T
- CONMEBOL- PREFERENCIAS ACCESO PORTON 11 5 2 E g s2
FILA: 20 - ASIENTO: 23 a sS9°
SUDAMERICANA vIP WA " "N
Al U g g
BOCA JRS (ARG) [SPFC] PRECIO ENTRADA: Gs.90.000 <
\ X ‘ ' CARGO POR SERVICIO: Gs.10.000 Z
SAO PAULO (BRA) COSTO TOTAL: Gs.100.000 ;é
= g
&
, 7l
o) @ )] 2.][ @ (@ : =
VERSO
- CONMEBOL- CONFEDERACION SUDAMERICANA DE FUTBOL
SUDAMERICANA JQUE, PARAGUAY
AUTOPISTA SILVIO PETTIROSSI Y VALOIS RIVAROLA - LUQUE, PARAGUAY
o) @ Jome] 2. ) @ ) (@]
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FRENTE VERSO

&)
A
-~ CONMEBOL-
SUDAMERICANA
- CONMEBOL-
SUDAMERICANA
BOCA JRS (ARG)
SsAO PAL>I(LO (BRA)
M\E:CiAOLES 25/?5?/”2‘1‘)20 19"3‘);:15
ESTADIO ALBERTO J. ARMANDO
BUENOS AIRES, ARGENTINA
PREFERENCIAS  rccsoromony - CONMEBOL- ‘
vip o e SUDAMERICANA et R © ] D |
PRECIO ENTRADA G5.90.000 CONFEDERACIgS SUDAMERICANA DE FUTBOL
COSTO TOTAL: 65.100.000 T om0
s 3
SUDAMERICANA
@ BOCA JRS (ARG)
Y SAO PAULO (BRA)
SUDAMERICANA ’%/:’Z“TE z
A A
As artes oficiais para o desenho
serao enviadas oportunamente
@ pela CONMEBOL.
A Em nenhum caso poderao ser
- CONMEBOL- impressas entradas ou convites
SUDAMERICANA

que tenham marcas comerciais
diferentes daquelas autorizadas
pela CONMEBOL.

][ @ )] L2 )(@ ) (@)

1.2.6.3 Programas/Pdsteres/Publicidade/Paginas web

Caso 0s clubes ou associacbes membros imprimam programas, pdsteres, folhetos pu-
blicitarios, etc., ou publiquem informagao em suas paginas da internet referente 3 CON-
MEBOL Sul-Americana, deverdo incluirem um lugar destacado o nome e logotipo oficial
do mesmo, bem como os logotipos dos patrocinadores. E proibido incluir qualquer ou-
tra marca comercial que n3o corresponda a dos patrocinadores do Torneio. O espaco
dedicado a0s logotipos dos patrocinadores do Torneio Ndo pode ser inferior a 20% da
area total do programa, poster ou folheto publicitario, etc.

1.2.6.4 Passes e credenciais

Caso 0s passes e credenciais levem o nome do Torneio, deverdo ser impressos neles
o nome oficial e/o logotipo oficial do Torneio, cumprindo com as especificagbes do
manual da Marca da CONMEBOL Sul-Americana.
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CONCEITO ORGANIZACIONAL

1.3.1 ORGANIZACAO DOS CLUBES

A 0organizacao da partida é de responsabilidade exclusiva do Clube Local, o qual deve
cumprir com todas as normas e circulares estabelecidas pela CONMEBOL. E obrigacao
do clube estar em dia com 0s seguros exigidos pelas leis nacionais.

Os clubes devem formar um grupo de trabalho para a organizacao da partida, com
pPessoas que cumpram 0s seguintes cargos:

CARGO DESCRICAO E FUNGCOES

Contato principal

Pessoa que serd o ponto de contato principal entre a CONMEBOL e o clube
em questdes administrativas e de organizacao; declarado na carta de
conformidade e compromisso, tem autoridade total da geréncia do clube
para decidir questdes operacionais relacionadas a organizagao da partida.
Encabecga o grupo de trabalho do clube local em cooperagao total com o
Delegado da Partida e o Venue Management team. Assiste aos workshops
organizados durante a temporada e os sorteios, além daquelas reunides na
sede da partida e na semana da partida.

Contato de operagdes
da partida (se for
diferente do contato
principal)

Responsavel pelas operagdes da partida e pela coordenagdo geral das
partidas locais, declarado na carta de conformidade e compromisso.

Gerente do estadio
(representante do
estadio ou dono, se
for o caso)

Responsavel pelas operagdes do estadio, declarado na carta de
conformidade e compromisso, incluindo campo de jogo, manutengao,
limpeza, estacionamento e visitas, assim como geréncia e manuten¢ao
das instalagdes. Além de oferecer o mais alto padrao esportivo e das
instalagdes possivel, € o encarregado da energia de back up em caso de
necessidade.

Oficial de Seguranga
dos Clubes (OSCL)

Cada clube participante inscrevers, através da Carta de Conformidade e
Compromisso, um RESPONSAVEL PELA SEGURANCA (gerente, diretor, chefe),
que estara encarregado da area de seguranga de seu respectivo clube.

a. Deve servir de elo entre a geréncia de seguranga da Dire¢do de
Competicdes e Operagdes, 0 OSC e as autoridades locais  (Cidade sede
da partida).

b. E responsavel por receber o oficial de seguranca da CONMEBOL. Deve
estar disponivel como ela para este Ultimo e estar familiarizado com as
instalagdes do estadio e as areas adjacentes fora do estadio para facilitar
seus movimentos, tanto fora como dentro do estadio. Dara a ele toda a
colaboragdo em temas relativos ao exercicio de suas fungdes.

c. Deve cumprir com o disposto no presente regulamento, bem como as
demais fungdes descritas no Regulamento de Seguranga de Competicdes
de Clubes.

Oficial de Segurancga
Clube Visitante (OSCL
VISITANTE)

Oficial de seguranga nomeado pelo CLUBE na Carta de Conformidade e
Compromisso, devendo obrigatoriamente ser parte da Delega¢do quando
seu clube participar na condic3o de visitante, devendo assistir a REUNIAO
TECNICA E DE SEGURANCA que seja convocada. Ademais:

a. Serd responsavel por todos os temas relativos a seguranca e logistica de
seu respectivo clube quando jogar na condigao de visitante.

b. Devera se deslocar obrigatoriamente com seu respectivo clube, quando
este jogar na condi¢do de visitante.

c. Deverd cumprir as demais fungdes descritas no Regulamento de
Seguranga de Competic¢des de Clubes.
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Gerente de entradas
ou protocolo

Pessoa nomeada pelo CLUBE na carta de Conformidade e Compromisso,
0 qual atuard como primeiro ponto de contato para todos os assuntos
relacionados as entradas. Serd responsavel por:

a. A entrega da quantidade de entradas estipuladas neste Manual,
devendo fazé-lo em tempo e forma ao Venue Manager.

b. Gerenciar o pedido de direito de compra de ingressos adicionais das
quantidades estipuladas neste Manual.

c. Cumprir os alinhamentos quanto a informagdo e desenho das entradas,
conforme estipulado de modo regulamentar.

Responsével pelo
Marketing

Pessoa que serd o ponto principal de contato entre 3 CONMEBOL e o clube
local em questdes de marketing e direitos comerciais; declarado na carta
de conformidade e compromisso.

Chefe de Imprensa
do Clube

Os clubes participantes do torneio deverdo contar com um chefe de
imprensa, declarado na carta de conformidade e compromisso, que serd
encarregado pelas relagdes entre a equipe, 0s responsaveis de imprensa
da CONMEBOL e os meios de comunicagao credenciados para cada uma
das partidas do campeonato. Se o clube ndo dispuser de um chefe de
imprensa, devera designar uma pessoa para que coordene o atendimento
a0s meios de comunicac¢ao durante o torneio.

O chefe de imprensa (seja do clube local ou visitante) deve comunicar por correio
eletrénico para tvprensa@conmebol.com, e ao OMC com antecedéncia de pelo
menos 48 horas antes da primeira atividade, as informagdes sobre a agenda

da equipe (calendario de treinamentos, deslocamentos, coletivas de imprensa,
sessdes fotograficas e/ou outras atividades de imprensa.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposi¢do das seguintes
sangdes ao clube responsdvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Primeira Fase e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos
USD 5.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragbes subsequentes, serd
imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma
multa de pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infrac@o e infragoes
subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.

Na Final: sera imposta uma multa de pelo menos USD 15.000.

Os responsaveis da drea de comunicagao/imprensa da equipe local deverdo
coordenar esfor¢os junto ao pessoal do seu proprio clube e ao pessoal do
estadio para a realizagdo de tarefas, atividades e servicos destinados aos
meios de comunicagao credenciados.

O chefe de imprensa é o apoio ao Oficial de Meios de Comunicagado da
CONMEBOL (se este for designado) ou do Venue Manager nas atividades
relacionadas aos meios de comunicagao.

+ Cada clube deve designar um representante de sua equipe de
comunicagao para intermediar a coletiva de imprensa do seu proprio clube.
« Os representantes das equipes de comunica¢do dos clubes devem
gerenciar a disponibilidade dos jogadores para os meios de comunicagao
na coletiva de imprensg, flash interview, zona mista e qualquer outra
atividade proposta pela CONMEBOL.

» Deverd colocar a disposicdo funcionarios do Clube, destinados

30 apoio na distribuigdo de coletes e assentos para os fotdgrafos,
recolhimento e devolugado correta ao Venue Manager ou Oficial de
Meios de Comunicacdo ao final da partida. A equipe de apoio ao OMC
deve supervisionar a entrada dos fotégrafos no FOP, suas posigcdes e
Operacao de Corda.
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Chefe de Imprensado | EQUIPE DE APOIO

Clube Deverdo colocar a disposi¢do pelo menos 3 funciondrios para colaborar
com a imprensa credenciada nas Salas de Trabalho, Tribunas de Imprensa e
demais areas de imprensa e de apoio ao OMC.

Em caso de partidas com Operagao de Corda, deverado ser colocados 3
disposicdo pelo menos mais 4 pessoas, totalizando, NESSE CASO, um
minimo de 7 pessoas na equipe de operagdes dos meios de comunicagao.

+ As coletivas de imprensa deverdo contar com o suporte da equipe de
apoio do OMC para as tarefas de movimentag¢do dos microfones para
perguntas de jornalistas, coordenacgdo e supervisao das plataformas de
cameras, entre outros.

+ A Zona Mista também é outro lugar onde a equipe de apoio do OMC
atuara ajudando, principalmente, na sua organizagao externa da Zona Mista
(drea de imprensa) e no controle de acesso.

+ Flash interview - os clubes (local e visitante) devem ter uma pessoa

que se encarregue de coordenar junto ao OMC os jogadores que devem
realizar as entrevistas obrigatdrias pds-jogo.

Gerente de E o elo de ligagcdo com o Hospitality Venue Manager do Venue Management
Hospitalidade Team. E obrigatério, a partir das Oitavas de final, contar com um Gerente de
Hospitalidade para gerenciar todos os assuntos operacionais relacionados
3 experiéncia dos convidados e as instalagdes de hospitalidade Serd quem
gerencia perante as autoridades pUblicas ou privadas as autorizagdes
necessarias para a habilitacdo do espaco de hospitalidade.

1.3.2 FACULDADES DA CONMEBOL

A CONMEBOL, no que diz respeito ao torneio, tem plenas faculdades para resolver to-
das as questoes relacionadas com 0 mesmo, entre suas competéncias estao o controle
das partidas, instruindo suas comissoes, oficiais e funcionarios a exercer o controle do
cumprimento das normas.

A CONMEBOL é a Unica competente para estabelecer todas as obrigacoes, diretrizes e
instrucdes que os clubes participantes devem cumprir acerca de todos os aspectos do
torneio, incluindo o protocolo de jogo, direitos comerciais, publicidade, imprenss, creden-
ciamento etc. Da mesma maneira, 3 CONMEBOL é a Unica responsavel por autorizar ou
N30 3 permanéncia de pessoas NO campo de jogo, abrangendo os profissionais de im-
prensa, TV, jornalistas, fotografos ou de qualquer outro meio de comunicagao.

A venda dos ingressos dos jogos e a seguranc¢a do evento, salvo a FINAL, sGo de EXCLUSIVA
responsabilidade do CLUBE local, que, para este efeito, sera considerado como ORGANIZADOR.

1.3.2.1 Oficiais da partida

S30 considerados Oficiais da Partida todos os oficiais designados pela CONMEBOL para
tal evento. O Delegado do mesmo é o lider dos oficiais da partida. Além do Delegado,
s3o considerados Oficiais da partida: os Coordenadores, Oficiais de Segurancga, Oficiais
de Meios de Comunicacao, Delegados Médicos, Oficiais de Controle de Doping, Equipe
Arbitral, Assessor dos Arbitros, Venue Managers e outras pessoas nomeadas pela CON-
MEBOL que tenham a responsabilidade sobre os assuntos relacionados a partida.

Os relatoérios de todos os oficiais da partida terdo, para efeitos disciplinares, 3 mesma

validade e forca que os relatérios dos arbitros das partidas.
Os Oficiais da Partida sao prestadores de servicos por PARTIDA, devendo cumprir com a
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regulamentacdo administrada pela CONMEBOL. Terminada a partida para a qual tenham
sido contratados, Nndo poderdo exercer em nenhum €aso a representacao da CONMEBOL.

Para cada partida, a CONMEBOL designara pelo menos:
+ 1 Delegado da Partida (lider do grupo de oficiais).

+ 1 Oficial de Seguranga.

+ 1Venue Manager.

- 1 Oficial de Controle Antidoping.

1 Oficial Médico de Campo.

» Equipe de Arbitragem.

- 1 Assessor de Arbitros.

Além disso, a CONMEBOL podera nomear, 3 seu critério:

+ 1 Coordenador de Partida.

« 1 Oficial de Meios de Comunicagao.

1 Hospitality Venue Manager (HVM).

+ 1 Analista de Videos (Equipe de arbitragem).

+ 1 Gerente de Qualidade Var (Quality Manager).

« 1 Observador Var

+ 1 Coordenador Médico (Equipe da Comissao Médica)

« Outros representantes que considere necessarios para 0 bom desenvolvimento da partida.

Os clubes que disputam a partida como locais, sGo responsaveis pelo transporte interno, alo-
Jjamento em habitacbes singles e alimentagdo de todos os Oficiais de partida, exceto dos ar-
bitros, desde que os oficiais cheguem e iniciem suas atividades relativas a partida e até sua
saida. Essa responsabilidade do Clube local se mantém inclusive se, por alguma circunstancia
ou decisGo da CONMEBOL, tenham sido designados oficiais locais da mesma cidade da partida.
Os oficiais ndo podem se hospedar no mesmo hotel que os clubes e nem no dos arbitros.

Os clubes locais sdo também responsdveis pela seguranga dos oficiais de partida (in-
clusive dos arbitros), bem como de garantir as escoltas policiais para deslocamentos
dos mesmos, de acordo com o Regulamento de Seguranca.

1.3.2.2 Fungdes dos oficiais da partida

A tabela a seguir fornece informacdes dos funcionarios da CONMEBOL e suas funcgoes:

CARGO DESCRICAO E FUNGCOES

Delegado Oficial nomeado pela CONMEBOL, que atuard como a autoridade geral de todos
0s aspectos operacionais da partida, sendo responsavel pelo seu sucesso. Tem sob
sua responsabilidade:

a. Garantir o cumprimento dos diferentes regulamentos da CONMEBOL.

b. Liderar o grupo de oficiais da CONMEBOL.

c.Ser o elo de ligagdo entre os clubes e a equipe de arbitros.

d. Assegurar a correta conduc¢ao técnica da partida e da contagem regressiva para
dar inicio a partida.

e. Na auséncia do oficial de seguranca da CONMEBOL, ser o responsavel pela
supervisdo da seguranca da partida.

Deve entregar seu relatério a CONMEBOL e a Unidade Disciplinar.

Coordenador Oficial nomeado pela CONMEBOL que exerce a fungao de elo de ligagdo local para
o Delegado da Partida. Tem a seu cargo, principalmente, as tarefas administrativas
colaborando diretamente com o delegado.
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Oficial de
Segurancga da
CONMEBOL
(OSC)

Oficial nomeado pela CONMEBOL responsavel por controlar que os clubes e
autoridades envolvidas cumpram integralmente o Regulamento de Segurancga de
Competicbes de Clubes.

Coordena com o OSCL local todo o referente a:

« Itinerério de viagem.

« Hotel de hospedagem.

- Transporte interno, conforme as fung¢des do cargo.

» Reunido e inspecdo técnica operacional e de seguranga do estadio.

- Temas relativos a seguranga da partida.

« Capacidade do estadio habilitado para a partida.

« Antecedentes e comportamento do publico local e visitante em jogos anteriores.
« Demais fungdes descritas no Regulamento de Seguranca de Competigdes de
Clubes.

« Outros assuntos que considere necessarios. .

» Terminada a partida, deve encaminhar seu relatdrio 3 CONMEBOL e a Unidade
Disciplinar através do sistema COMET.

Oficial de
Meios de
Comunicagao
da CONMEBOL
(OMC)

Oficial nomeado pela CONMEBOL, para ser o elo entre o chefe

de imprensa dos clubes e a operagao da partida por parte da CONMEBOL, devendo
trabalhar em conjunto com os clubes (equipes de comunica¢do/imprensa,
operacionais e de seguranga), com o pessoal do estddio e com a equipe de
comunicag¢do/imprensa dos clubes visitantes.

E responséavel por:

A) Coordenar todas as operagdes e servicos destinados 3 imprensa credenciada
nas partidas.

B) Organizar as atividades de imprensa anteriores a partida e comunicar as
necessidades aos fornecedores.

C) Acordar com os clubes os requisitos relacionados 3 imprensa, por exemplo, os
jogadores eleitos para a flash interview, coletiva de imprensa etc.

D) Coordenar, junto ao clube, o credenciamento da imprensa e 0s espagos para 0s
fotografos.

Deve encaminhar seu relatério 3 CONMEBOL e 3 Unidade Disciplinar através do
sistema COMET.

Integrantes area
de imprensa
CONMEBOL

Os integrantes da &rea de imprensa da CONMEBOL serdo considerados delegados
oficiais da partida, quando assim designados e, portanto, terdo acesso a todos os
setores do estadio, incluindo o campo de jogo.

Oficial de Controle

Oficial nomeado pela CONMEBOL com a fun¢do de realizar a coleta das amostras

de Doping de controle antidoping em nome da CONMEBOL. O oficial devera ser médico
CONMEBOL (OCD) | titulado e com registro expedido pela autoridade do pafs de origem.

Escolta ou Oficial nomeado pela CONMEBOL para assistir ao Oficial de Controle de Doping
acompanhante no acompanhamento do Jogador selecionado para a coleta da amostra, a partir
antidoping do lugar que seja notificado até a sua chegada a estagao antidoping, e também

podera atuar como testemunha da coleta da amostra.

Oficial Médico
de campo
CONMEBOL

O Médico de Campo é um Oficial da Partida designado pela Comissdo Médica como
coordenador de todos os assuntos médicos. E responsavel pelo controle, verificagdo
e cumprimento dos servigos e disposicdes médicas estipulados nos Regulamentos

e Protocolos Médicos da CONMEBOL. E responsével por apoiar os médicos de clubes
ante as lesdes ocorridas em campo de jogo e prestar relatorio a Comissao Médica da
CONMEBOL.

Assessor de
arbitros

Oficial nomeado pela comissao de arbitros da CONMEBOL, para avaliar os

arbitros, podendo ser nacionais e internacionais. Caso concorra um dos membros
da Comissao de Arbitros da CONMEBOL, estes atuardo como Assessores,
independentemente de sua nacionalidade. O Clube local devera fornecer aos
Assessores de Arbitros um ponto na melhor localizacdo (central) do estadio, com
visdo plena do campo de jogo, com seguranga, monitor de televisdo com sinal oficial
da partida e Wi-Fi (o clube é responsavel por fornecer o sinal de TV em tal salg, ndo o
HB. O cabo deve ser proporcionado e entregue ao TV compound pelo clube).
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Arbitros

Oficial nomeado pela Comiss&o de Arbitros da CONMEBOL, que terd a
responsabilidade de dirigir a partida. Por partida serdo designados: um &rbitro
principal, dois arbitros assistentes (das distintas Associa¢cdes Membros) e um
quarto arbitro, todos integrantes da lista internacional da FIFA ou da CONMEBOL.
Uma vez finalizada a partida, o arbitro principal devera validar com sua equipe
arbitral os eventos ocorridos durante a partida para, depois, se aproximar da sala
de trabalho do Delegado e transmitir seu relatério através do Sistema COMET.

Arbitros
adicionais

Oficial designado a critério exclusivo da Comissdo de Arbitros, que poderd designar
arbitros adicionais nas partidas que considere necessarios e, nesse caso, diante da
eventualidade de que o arbitro ndo possa continuar dirigindo uma partida, o mesmo
serd substituido pelo arbitro adicional. Além disso, caso um arbitro assistente deva ser
substituido, 0 mesmo serd substituido pelo quarto arbitro, exceto em partidas que
utilizem o Sistema VAR, quando o mesmo serd substituido pelo AVAR.

Arbitro de video

Oficial designado pela Comissao de Arbitros da CONMEBOL para partidas em que
a decisdo de aplicar a tecnologia VAR (Video Assistant Referee) tenha sido tomada.
Sua funcao é aplicar o protocolo VAR da FIFA e IFAB.

Analista de Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL, a fim de planejar,
Videos avaliar e retroalimentar os arbitros de maneira virtual (ndo presencial) e com uso
das imagens da transmissao oficial, deverdo ser internacionais, ou seja, ndo terdo
a mesma nacionalidade das equipes que disputem a partida.
Gerente de Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL para que se cumpram
qualidade os padrdes de qualidade na montagem, execucdo e armazenamento dos dados
VAR (Quality da operagao VAR nas partidas. Responsaveis pela comunicagao da cabine VOR
Manager) para a transmissado oficial nas partidas.
Além disso, previne, identifica e corrige potenciais erros na aplicagao do
protocolo VAR.
Observador VAR | Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL com as funcdes

de prevenir, identificar e corrigir potenciais erros na aplicagdo do protocolo
VAR. Proporciona aos assistentes VAR os planejamentos e avaliagcdes de seus
trabalhos.

Venue Manager
(VM)

Oficial designado pela CONMEBOL com a func¢ao de liderar o Venue Management
Team.

E responséavel por:

a. Supervisionar e gerenciar as atividades comerciais e de broadcast e as
respectivas empresas que prestam tais servigos, entre as quais se encontram as
empresas de producdo televisiva contratadas pela CONMEBOL.

b. Executar todas as atividades contratuais dos patrocinadores.

c. Atuar como elo de ligagdo entre a emissora anfitrid, os clubes e o estadio.

d. d) Informar os clubes sobre o alcance e a natureza dos Direitos e
beneficios e a cada um dos Patrocinadores. O VM poderd visitar o clube e/ou
Estadio para planejar a execug¢do dos contratos de patrocinio.

e. Confirmar, em conjunto com a agéncia de produgdo da CONMEBOL e os
clubes, o conceito de livre publicidade em cada partida.

f. Assegurar a implementagao, em colaboragdo com os clubes e patrocinadores,
todos os Direitos comerciais expostos neste Manual.

g. Implementar o conceito comercial da CONMEBOL com respeito as
instalacdes e servigos de transmissao.

h. Coordenar a operacao de entradas para os patrocinadores e broadcasters oficiais.
i. Coordenar a emissora anfitria e titulares de direitos de transmissdo em suas
atividades (Posicdes unilaterais, flash interview, coletiva de imprensa, zona mista
etc.) e suas necessidades (credenciamento, espago no TV Compound, seguranga,
infraestrutura e outras).

Jj. Deve enviar seu relatério 8 CONMEBOL e 3 unidade disciplinar por meio do
Sistema COMET.

Podera ser designado um segundo Venue Manager, com a mesma autoridade e
fungdes que o primeiro.

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes




Hospitality Oficial designado pela CONMEBOL, responséavel pela operativa de hospitalidade
Venue Manager | para os sdcios comerciais, que supervisiona as atividades dos patrocinadores e
(HVM) atua como o contato principal deles.

E o elo operacional entre a CONMEBOL, os fornecedores e os representantes locais
dos patrocinadores, em conjunto com o Venue Manager e com o clube mandante
(através do Gerente de Hospitalidade do clube). O HVM é responsavel pelo

1.3.2.3 Disposi¢cdes sobre arbitragem

Cada partida sera dirigida por um arbitro e dois arbitros assistentes e um quarto
arbitro, de uma mesma ou de diferentes associacdes membro, todos integrantes da
lista internacional da FIFA ou da CONMEBOL e designados pela comissdo de arbitros
da CONMEBOL.

a.Caso o arbitro ndo possa continuar dirigindo a partida, o mesmo serd substituido pelo
quarto arbitro ou por um arbitro assistente de reserva, quando designado. Em ambos
0S Cas0s, 0 assessor de arbitros podera exercer as fungdes de quarto arbitro para os
procedimentos de substituicdes das equipes.

Além disso, caso o arbitro assistente deva ser substituido, ele serd substituido pelo
quarto arbitro ou por um arbitro assistente de reserva, quando designado.

b. A comissdo de arbitros podera designar arbitros adicionais nas partidas que considerar
necessario. Nesse caso, diante da eventualidade de que o arbitro ndo possa continuar di-
rigindo uma partida, © mesmo serd substituido pelo arbitro adicional 1. Ainda assim, caso
0 arbitro assistente deva ser substituido, 0 mesmo sera substituido pelo quarto arbitro.
¢. Nas partidas em que o sistema VAR for utilizado, caso um arbitro assistente deva ser
substituido, ele podera ser substituido pelo AVAR ou por um arbitro assistente de reser-
va, quando designado. Em todos 0s casos, 0s arbitros ou arbitros assistentes substitui-
dos poderdo assumir a funcdo de AVAR, sempre que possivel.

d. As designacdes feitas pela CONMEBOL n3o poderao ser analisadas nem censuradas.
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e. Os arbitros deverao estar no local da partida - prioritariamente - no MD-1.

f. Os arbitros terdo uma compensag¢do econdmica, conforme aprovado pelo Conselho
da CONMEBOL, valor que sera informado por Circular. Os valores incluem impostos,
tanto do pals de residéncia fiscal do arbitro quanto do pais onde o evento seja reali-
zado, sendo responsabilidade exclusiva do arbitro o cumprimento de suas obrigacoes
impositivas.

g. A Associacao Membro serd responsavel pela sequranca, desde a chegada até a salda
dos arbitros no territério em que a partida seja realizada.

h. Se um arbitro designado ndo puder cumprir a designacao, a respectiva AssoCiacdo
Membro notificard imediatamente a Comissao de Arbitros da CONMEBOL, para os fins
relevantes. Na auséncia de mais Arbitros designados, o Delegado da CONMEBOL deve
entrar em contato com a Comissdo de Arbitros da CONMEBOL e/ou, em Ultimo caso,
resolverd a situacao e informara imediatamente a CONMEBOL.

i. Arbitro de video. A possibilidade de aplicar a tecnologia VAR (Video Assistant Referee)
de acordo com as disposicdes da FIFA e IFAB permanece em aberto. A CONMEBOL pode
implementar a tecnologia em qualquer fase do torneio. Nesse caso, 3 CONMEBOL forne-
cera todas as informacgdes através de uma circular especifica sobre o assunto.

ANTIDOPAJE

Nesse Torneio sera aplicado o Regulamento Antidoping da CONMEBOL e, de forma su-
plementar, 0 Regulamento Antidoping da FICA e o Codigo Mundial Antidoping da AMA.

1.4.1 CONTROLE ANTIDOPING

A Unidade Antidoping da CONMEBOL podera realizar controles antidoping em compe-
ticdo ou fora de competicao, sem a necessidade de aviso prévio, podendo ser amostras
de urina e/ou sangue. O método de selecdo dos jogadores que passarao por controles
poderd ser aleatoério (sorteio) ou dirigido, de acordo com o Regulamento Antidoping da
CONMEBOL. Os clubes participantes estao obrigados a cumprir, assim como a se sub-
meter e respeitar a decisdo que tiver sido adotada pela Unidade Antidoping.

Caso um jogador tenha sido expulso, ele deverd se dirigir 3 esta¢ao antidoping, exce-
tuados 0s casos Nos quais a sele¢cdo do jogador para passar pelo controle seja dirigida
e 0 mesmo n3o tenha sido selecionado, ou caso a expulsao tenha sido realizada apds o
minuto 75 de jogo e ja se saiba que o mesmo nao foi selecionado para o controle.

1.4.2 CUSTOS DAS ANALISES

Os custos demandados pelas andlises de laboratério (tipo de controle, tipo de amostra e
analises complementares), pagamentos derivados do controle antidoping, bem como dos
oficiais médicos antidoping designados para tal encontro, sao assumidos pela CONMEBOL.

Em caso de um resultado analitico adverso, o jogador podera solicitar a abertura da Amos-
tra “B” e serd responsavel pelo custo da anadlise laboratorial, de acordo com o Regulamento
Antidoping da CONMEBOL, além dos custos administrativos que a abertura de tal amostra
envolva. A abertura da amostra ‘B” também poders ocorrer a pedido da CONMEBOL.
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INTEGRIDADE

Caso cologue em risco a integridade da competi¢cdo ou a natureza competitiva das
partidas, as Associacdes Membro, clubes, jogadores, membros do corpo técnico, ar-
bitros, delegados, oficiais de seguranca, dirigentes e toda pessoa relacionada 3 com-
peticdo serao passiveis de sancdes em conformidade com o Codigo Disciplinar e de
Ftica da CONMEBOL e as normas referentes 8 matéria.

1.5.1 SISTEMA DE DETECCAO DE FRAUDES

As partidas disputadas na CONMEBOL Sul-Americana 2022 serdo monitoradas através
de um sistema de detecc¢ao de fraudes, a cargo do Departamento de Integridade da
CONMEBOL.

Através do sistema, serdo realizados rastreamentos de movimentos e padroes de pro-
babilidade para identificar as atividades de apostas suspeitas e fraudulentas relaciona-
das 3s partidas.

1.5.2 RESPONSABILIDADE DAS ASSOCIACOES MEMBRO

As Associacdes Membro deverdo adotar todas as medidas que sejam pertinentes, com
a finalidade de preservar a integridade da competicdo. Sera obrigatdrio que as Asso-
ciagbes Membro fornecam suporte ao Oficial de Integridade da CONMEBOL ou, quando
este solicitar, entregar as documentacdes ou a iNformagcao que sejam necessarias.

A falta de suporte serd considerada falta grave e passivel de sancdes.

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes






2

A -
COMPETICAO



FORMATO DA COMPETICAO

A Confederacao Sul-Americana de Futebol organiza anualmente 3 CONMEBOL Sul-Americana.

Os Clubes participantes sao aqueles que cada Associacdo Membro da CONMEBOL in-
formar a Direcao de Competicdes e Operacdes, devendo determinar a ordem de clas-
sificacdo com base nos critérios e prazos informados pela CONMEBOL. E que tenham
subscrito e enviado a Carta de Conformidade e Compromisso.

O Torneio é disputado em 6 fases:

+ Fase Preliminar (PRIMEIRA FASE)

- Fase de Grupos

« Fase Final (OITAVAS DE FINAL, QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL E FINAL)

A Primeira Fase sera jogada com uma partida de ida e volta entre equipes de um mesmo
pais. Todas as demais fases, exceto a FINAL, serdo jogadas com uma partida de ida e uma
partida de volta, com base no calendario elaborado pela CONMEBOL.

FASES

2.2.1 PRIMEIRA FASE

A PRIMEIRA FASE do torneio (Fase Preliminar) sera disputada da seguinte maneira:

PRIMEIRA FASE (32 PARTIDAS)
32 equipes - 2 datas

EQUIPE LOCAL NA

EQUIPE LOCAL NA
PRIMEIRA PARTIDA

PARTIDA DE VOLTA
BOLIVIA
Vs

| FASE DE GRUPOS

BOL1
Bolivia 2

Bolivia 4

Bolivia 1

BOL2

Bolivia 3 Vs

CHI1

Peri1

Pert 2

Chile 1 Vs Chile 2
Chile 3 Vs Chile 4 cHl2
COLOMBIA oL
Colémbia 1 Vs Colémbia 2
Colémbia 3 Vs Colbmbia 4 coL?
EQUADOR ECU T
Equador 1 Vs Equador 2
Equador 3 Vs Equador 4 ECU2
PARAGUA| PAR1
Paraguai 1 Vs Paraguai 2
Paraguai 3 Vs Paraguai 4 PAR2

PER1

Perd 3

Perd 4

PER 2

URU1

Uruguai 1 Vs Uruguai 2
Uruguai 3 Vs Uruguai 4 URU2
VEN1
Venezuela 1 Vs Venezuela 2
Venezuela 3 Vs Venezuela 4 VEN2
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+ A Primeira Fase serd disputada pelas equipes classificadas de: Bolivia (4), Chile (4),
Colémbia (4), Equador (4), Paraguai (4), Peru (4), Uruguai (4) e Venezuela (4).

+ Para determinar os confrontos da Primeira Fase, sera realizado um sorteio entre os 4
representantes de cada pals para definir os confrontos nacionais.

« A localizacdo da primeira partida corresponderd a segunda equipe sorteada para a
definicao de cada confronto.

+ As duas equipes ganhadoras dos confrontos nacionais de cada pais se classificam para
a Fase de Grupos.

2.2.1.1 Metodologia do sorteio
As bolas estarao localizadas em potes distintos por cada pais. As 4 equipes represen-
tantes de cada pais estardo no mesmo pote. Para as definicdes dos confrontos de cada
pals, serd sequida a seguinte metodologia:

O sorteio se iniciard sorteando uma bola que serd a equipe 1 no primeiro confronto
nacional (equipe local na partida de volta) e, em seguida, seu rival serd sorteado, que
sera a equipe 2 (equipe local na partida de ida). O ganhador desse confronto recebera a
designacao de equipe 1 do pals na Fase de Grupos (BOL 1, CHI1, COL 1, EQU 1, PAR 1, PER
1, URU Te VEN).

A bola seguinte para ser sorteada sera a equipe 3 No segundo confronto nacional
(equipe local na partida de volta) e, em seguida, seu rival sera sorteado, que sera a
equipe 4 (equipe local na partida de ida). O ganhador desse confronto receberd a de-
signacdo de equipe 2 do pais na Fase de Grupos (BOL 2, CHI 2, COL 2, EQU 2, PAR 2, PER
2, URU 2 e VEN 2).
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FASE DE GRUPOS (96 PARTIDAS)
32 equipes - 6 datas

GRUPO A GRUPOB GRUPO C GRUPOD
Al B1 (4] D1
A2 B2 c2 D2
A3 B3 Cc3 D3
AL B4 C4 D&
E- E- E- E-
A2 Vs A3 B2 Vs B3 c2 Vs Cc3 D2 Vs D3
Data 2 Data 2 Data 2 Data 2
Al Vs Ak B1 Vs B4 cl Vs C4 D1 Vs D4
E- E- E- E-
A3 Vs A2 B3 Vs B2 C3 Vs c2 D3 Vs D2
Data 4 Data 4 Data 4 Data 4
Ak Vs Al B4 Vs B1 C4 Vs 1 D4 Vs D1
E- E- E- E-
Al Vs A3 B1 Vs B3 cl Vs C3 D1 Vs D3
Data 6 Data 6 Data 6 Data 6
A2 Vs Ab B2 Vs B4 Cc2 Vs Ch D2 Vs D4

Q (1]
Hbah.ga

E1 F1
E2 F2
E3 F3
E4 F&4

Data1 Data1

H1
H2
H3
Hé4

E2 Vs E3 F2 Vs F3 G2 Vs G3 H2 Vs H3
Data2 Data 2 Data 2 Data 2
E1 Vs E4 F1 Vs F4 Gl Vs G4 H1 Vs H4
E- E- E- E-
E3 Vs E2 F3 Vs F2 G3 Vs G2 H3 Vs H2
Data 4 Data 4 Data 4 Data 4
E4 Vs E1 F4 Vs F G4 Vs Gl H4 Vs H1
E- E- E- E-
E1 Vs E3 F1 Vs F3 Gl Vs F3 H1 Vs H3
Data 6 Data 6 Data 6 Data 6
E2 Vs E4 F2 Vs F4 G2 Vs G4 H2 Vs Hé

2.2.2 FASE DE GRUPOS

A FASE DE GRUPOS sera disputada pelas equipes representantes de Argentina (6), Brasil
(6) e as 4 equipes perdedoras dos enfrentamentos da Fase 3 da CONMEBOL Libertado-
res que se classificardo diretamente para essa fase, mais as 16 equipes classificadas da
Primeira Fase da CONMEBOL Sul-Americana.

As 32 equipes (sendo 16 equipes classificadas diretamente e as 16 equipes classificadas
da Primeira Fase), que se dividirao em 8 grupos de quatro clubes cada um, disputardo a
FASE DE GRUPOS.

A definicao dos potes para o sorteio a ser realizado pela CONMEBOL seguira

0s seguintes critérios:

Para definicao dos cabecas de série de cada grupo, sera utilizado o Ranking de Clubes
da CONMEBOL em 16 de dezembro de 2021.

a. Os 8 cabecas de série serao as equipes posicionadas nas 8 primeiras posicdes segun-
do o referido ranking.

b. A segunda linha serd composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clubes
da CONMEBOL em 16 de dezembro de 2021.
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c. Aterceira linha serd composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 16 de dezembro de 2021.

d. A quarta linha serda composta por quatro equipes provenientes da Fase 3 da
CONMEBOL Libertadores, mais as 4 equipes subsequentes do Ranking de Clubes
da CONMEBOL em 16 de dezembro de 2021.

Na FASE DE GRUPQOS, cada equipe jogard uma partida em condicao de local e uma par-
tida em condicao de visitante contra cada uma das outras equipes do mesmo grupo. O
ganhador de cada grupo se classificard para as OITAVAS DE FINAL.

2.2.2.1 Metodologia do sorteio

« Passar-se-3 a sortear o Pote 1 com as equipes que passarao 3@ Ocupar 3 posicao 1 dos
grupos A ao H, 0s quais serao os cabecas de série em cada um dos grupos.

+ A seguir, se prosseguira com o Pote 2 (posicdo 2) que, por ordem de apari¢ao, irao
completando os grupos do A ao H, respectivamente.

+ A seguir, se extrairao as equipes do pote 3, que completardo a posi¢cao

3 de cada grupo por ordem de aparicao.

« Por ultimo, sortear-se-3 o pote 4 (posi¢ao 4), Cujas equipes OCUParao

a Ultima linha em cada um dos grupos do A ao H, respectivamente.

+ Fica registrado que, dentro de um mesmo grupo Ndo podera haver duas equipes de
um mMmesmo pals, portanto, se forem sorteadas, passardo a oCcupar O grupo seguinte e se
sorteard novamente outra equipe para tal grupo.

2.2.3 OITAVAS DE FINAL

Essa fase serd disputada pelas equipes que terminarem na primeira posi¢ao da Fase de
Grupos da CONMEBOL Sul-Americana 2022 e pelas equipes que terminem na terceira
pOsicao de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2022.

Uma vez finalizada a FASE DE GRUPOS, sera realizado um sorteio para definir os con-
frontos das OITAVAS DE FINAL, em data a ser comunicada pela CONMEBOL.

2.2.3.1 Metodologia do Sorteio - Oitavas de final

A fim de determinar os rivais de cada chave, serdo formadas duas tabelas de posi¢oes:
uma com as equipes ganhadores de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL
Sul-Americana 2022 e outra entre as oito equipes que finalizaram em terceira posicdo
na Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2022.

A posicao delas em cada tabela outorgard um ordenamento de 13 8 para as equipes
da CONMEBOL Sul-Americana e de 9 a 16 para as equipes da CONMEBOL Libertadores,

conforme seu desempenho.

No Pote 1, estarao situados 0os campedes de cada grupo da Fase de Grupos da CONME-
BOL Sul-Americana 2022.

No Pote 2, estarao situados os terceiros colocados de cada grupo da Fase de
Grupos da CONMEBOL Libertadores 2022.

As equipes com melhor desempenho (menor numeracdo no ordenamento do 1ao
16 definirdo suas partidas de local.
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Do Pote 2, serdo extraidas as 8 bolas que definirdo as chaves A, B, C, D, E,
F G e H (local na partida de ida).

Imediatamente ap6s o sorteio de cada bola do Pote 2, serdo sorteadas as bolas do
Pote 1 que completardo as chaves, definindo-se assim os confrontos para as Oitavas
de Final.

2.2.4 QUARTAS DE FINAL

As 8 equipes vencedoras das chaves das Oitavas de Final disputardao as QUARTAS
DE FINAL em partidas de ida e volta da seguinte forma:

QUARTAS DE FINAL

Venc. A Vs Venc. H
Venc. B Vs Venc. G
Venc. C Vs Venc. F
Venc. D Vs Venc. E

As equipes com menor numeragao No ordenamento de 13 16 apds o sorteio
das Oitavas de Final definirdo suas partidas de local.

2.2.5 SEMIFINAIS

As 4 equipes ganhadores das chaves das Quartas de Final disputardo as SEMIFINAIS
em partidas de ida e volta da seguinte forma:

As equipes com menor numeragao No ordenamento de 13 16 apds o sorteio
da SEGUNDA FASE definirdo suas partidas de local.

2.2.6 FINAL UNICA

A FINAL da CONMEBOL Sul-Americana 2022 sera disputada entre as equipes gan-
hadores das chaves das Semifinais. As equipes disputardo uma partida Unica e
final pelo titulo de campea do torneio de referéncia em uma sede predefinida pela
CONMEBOL.

A equipe com menor numeracao apods do sorteio da Oitavas de Final sera a equipe “A
para a partida final.

Equipes de um mesmo pais poderao disputar a final.

O troféu da CONMEBOL Sul-Americana e as medalhas a camped e vice-camped serdo
entregues em uma ceriménia de premiagdo imediatamente ao finalizar a partida da Final
Unica em que a camped sera decidida. O protocolo e a organizag¢do da cerimobnia de pre-

miacdo correspondem exclusivamente a CONMEBOL..

O comparecimento de ambas as equipes é obrigatorio.
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O descumprimento dessas obriga¢bes constitui infragdo disciplinar gravissima, ficando facul-
tados os 6rgdos disciplinares da CONMEBOL a impor as san¢des correspondentes, conforme
o Codigo Disciplinar da CONMEBOL.

CONMEBOL RECOPA

A CONMEBOL Recopa é uma competicdo anual organizada pela Confederacao Sul-Ame-
ricana de Futebol, entre os campedes da CONMEBOL Libertadores e da CONMEBOL
Sul-Americana.

O campeado da CONMEBOL Sul-Americana 2022 enfrentara o campeao da CONMEBOL
Libertadores 2022 em partidas de ida e volta a serem realizadas em data a ser deter-
minada pela CONMEBOL. O campedo da CONMEBOL Libertadores 2022 sera local na
segunda partida.

A CONMEBOL se reserva o direito de alterar o formato da CONMEBOL RECOPA para uma
partida Unica.

Se o clube campedo da CONMEBOL Sul-Americana desistir de participar da Recopa ou
de qualquer outro torneio para o qual tenha se classificado, serd substituido pelo Vi-
ce-Campedo ou, em sua auséncia, pela melhor equipe sequinte na classificagéo geral da
mesma edicdo da CONMEBOL Sul-Americana.

Os Clubes campebes da CONMEBOL Libertadores e CONMEBOL Sul-Americana de-
verado utilizar o patch de Campedo das respectivas competicdes durante as partidas
da CONMEBOL Recopa. O patch correspondente serd obrigatério e devera ser co-
locado na parte dianteira da camisa, centralizado segundo o especificado no ponto
5.8.4 deste manual.
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PONTUACAO E CRITERIOS
DE DESEMPATE

2.4.1 PONTUACAO

A pontuacao atribuida as equipes, de acordo com o resultado durante a competicao,
sera a seguinte:

« Vitoria: 3 pontos para a equipe vencedora.

« Empate: 1 ponto para cada equipe.

« Derrota: O pontos para a equipe derrotada.

2.4.2 CRITERIOS DE DESEMPATE PRIMEIRA FASE

Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto durante a PRIMEIRA FASE, serdao
utilizados os seguintes critérios de desempate, Nna seguinte ordem:

1° critério: A favor do clube com melhor saldo de gols. A diferenca de gols serd obtida
subtraindo os gols marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se, ainda assim, persistir a igualdade, sera executada uma série de co-
brancas de pénaltis, conforme as normas da FIFA, até que o ganhador seja definido.

2.4.3 CRITERIOS DE DESEMPATE FASE DE GRUPOS

Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto durante a FASE DE GRUPQOS,
serado utilizados os seguintes critérios de desempate, na seguinte ordem:

1° critério: Maior Diferenca de gols. A diferenca de gols é obtida subtraindo-se os
gols marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se a diferenca de gols for igual, o clube que tiver marcado maior niUmero
de gols sera o classificado.

3° critério: Caso a igualdade persista, a posi¢ao serd definida a favor do clube com maior
quantidade de gols a favor atuando como visitante.

4° critério: Posicdo no Ranking de Clubes da CONMEBOL em 16 de dezembro de 2021.

2.4.L CRITERIOS DE DESEMPATE FASE FINAL

Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto durante a FASE FINAL, exceto
a FINAL, serdo utilizados os seguintes critérios de desempate, na seguinte ordem: 1°
critério: A favor do clube com melhor saldo de gols. A diferenga de gols sera obtida
subtraindo os gols marcados dos gols recebidos.

2° critério: Se, ainda assim, persistir a igualdade, serd executada uma série de co-
brancas de pénaltis, conforme as normas da IFAB/FIFA, até que o ganhador seja
definido.

2.4.5 CRITERIOS DE DESEMPATE FINAL UNICA

Em caso de igualdade ao término da partida FINAL, recorrer-se-3 a uma prorrogagao
de 30 minutos divididos em dois periodos de 15 minutos cada um. Se, ao término da
prorrogac¢ao de 30 minutos suplementares, a paridade persistir, 0 Ganhador sera defi-
nido por cobrancas de pénaltis, conforme as normas estipuladas pela IFAB/FIFA.
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RANKING DE CLUBES DA
CONMEBOL

2.5.1 CONMEBOL LIBERTADORES
SISTEMA DE PONTUACAO

1. DESEMPENHO ULTIMOS 10 ANOS

Pontuacao da CONMEBOL Libertadores 2012-2021. +
2. COEFICIENTE HISTORICO

Pontuacao da CONMEBOL Libertadores 1960-2011. +
3. CAMPEAO TORNEIO LOCAL

50 pontos 3o campedo ou campedes locais. =

PONTUAGCAO TOTAL
PONTUACAO: PONTUACAO: DESEMPENHO (ULTIMOS 10 ANOS)

CAMPEAO CONMEBOL LIBERTADORES 1000 PONTOS
VICE-CAMPEAO 500 PONTOS

PARTICIPACAO NAS SEMIFINAIS 300 PONTOS
PARTICIPACAO NAS QUARTAS DE FINAL 200 PONTOS
PARTICIPACAO NAS OITAVAS DE FINAL 100 PONTOS
PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 80 PONTOS
PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 40 PONTOS
PARTICIPACAO NA FASE DE GRUPOS 100 PONTOS
ELIMINACAO NAS FASES PRELIMINARES 25 PONTOS

PONTUACAO: COEFICIENTE HISTORICO
As Unicas instancias com valor histoérico atribuido sao:

CAMPEAO 100 PONTOS
VICE-CAMPEAO 50 PONTOS
PARTICIPACAO NAS SEMIFINAIS 30 PONTOS

PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 8 PONTOS

PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 4 PONTOS

PONTUACAO: CAMPEAO TORNEIO LOCAL

O campedo de cada torneio local organizado pelas respectivas associacdes receberd
um boénus de 50 pontos por ano, contando os resultados dos Ultimos 10 anos (2012-
2027). Essa pontuacao terd um valor proporcional ao ano, tendo 0 ano Mais recente
valor de 100%, e ira decrescendo 10% a0 ano até chegar ao décimo ano, que terd um
valor de 10%. Caso haja mais de um campedo, a pontuacao serad dividida equitativamen-
te entre os campedes.

MECANICA / PONTUACAO
« A pontuacado de desempenho leva em conta resultados da CONMEBOL Libertadores
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2012 até a edicao 2021. Essa pontuagao tera um valor proporcional ao ano, tendo 0 ano
mais recente valor de 100%, e ird decrescendo 10% por ano até chegar ao décimo ano,
que tera um valor de 10%.

+ A partir do 11° ano, a pontuacao passa a somar ao coeficiente historico (ja ndo deprecidvel).
+ Os clubes acumulam pontos ao longo da CONMEBOL Libertadores a medida que
avangam.

+ A pontuacao de camped local leva em conta apenas 0s resultados dos Ultimos dez
anos (2012-2021).

Depreciacdo 90% | 80% | 70% | 60% | 50% | 40% | 30% | 20% | 10%
Campedo Libertadores 1000 | 900 | 800 | 700 600 500 400 300 200 200 100
Vice-Campedo 500 450 400 350 300 250 200 150 100 100 50
Participagdo Semis 300 270 240 210 180 150 120 90 60 60 30
Participagdo Quartas 200 180 160 140 120 100 80 60 40 40 0
Participagdo Oitavas 100 90 80 70 60 50 40 30 20 20 0
Partida Ganha (desde grupo) 80 72 64 56 48 40 32 24 6 16 8
Partida Empatada (desde grupo) 40 36 32 28 24 20 16 12 8 8 4
Participagdo Grupo 100 S0 80 70 60 50 40 30 20 20 0
Eliminacdo Fase Preliminar 25 225 20 7.5 15 125 10 7.5 5 5 0
Campedo Torneio Local 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5 0

2.5.2 CONMEBOL SUL-AMERICANA
1. DESEMPENHO ULTIMOS 10 ANOS

Pontuagao da CONMEBOL Sul-Americana 2012-2021. +
2. COEFICIENTE HISTORICO

Pontuacao da CONMEBOL Sul-Americana 2002-2011. =

PONTUACAO TOTAL
PONTUACAO: DESEMPENHO (ULTIMOS 10 ANOS)

CAMPEAO CONMEBOL SUL-AMERICANA 600 PONTOS
VICE-CAMPEAO 300 PONTOS

PARTICIPAGAO NAS SEMIFINAIS 180 PONTOS

PARTICIPACAO NAS QUARTAS DE FINAL 120 PONTOS

PARTICIPACAO NAS OITAVAS DE FINAL 60 PONTOS

PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 48 PONTOS

PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 24 PONTOS
PARTICIPACAO NAS FASES PRELIMINARES 15 PONTOS

PARTICIPAGAO NA FASE DE GRUPOS 60 PONTOS

PONTUACAO: COEFICIENTE HISTORICO
As Unicas instancias com valor histérico atribuido sdo:

CAMPEAO 60 PONTOS

VICE-CAMPEAO 30 PONTOS

PARTICIPAGAO NAS SEMIFINAIS 18 PONTOS

PARTIDA GANHA (da fase de grupos em diante) 4,8 PONTOS

PARTIDA EMPATADA (da fase de grupos em diante) 2,4 PONTOS

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



MECANICA / PONTUACAO
« A pontuacdo de desempenho leva em conta resultados da CONMEBOL Sul-Americana
2012 até a edicao 2021. Essa pontuacao terd um valor proporcional 3o ano, tendo o ano
mais recente valor de 100%, e ird decrescendo 10% ao ano até chegar ao décimo ano,
que terd um valor de 10%.

+ A partir do 11° ano, a pontuacao passa a somar ao coeficiente histérico (ja ndo deprecidvel).

» Os clubes acumulam pontos ao longo da CONMEBOL Sul-Americana a medida
que avangam.

Depreciagdo 90% | 80% | 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%
Campedo Sul-Americana 600 540 540 420 360 300 240 180 120 60 60
Vice-Campedo 300 270 270 210 180 150 120 90 60 30 30
Participagdo Semis 180 162 162 126 108 90 72 54 36 18 18
Participagdo Quartas 120 108 108 84 72 60 48 36 24 12
Participagdo Oitavas 60 54 54 42 36 30 24 18 12 6

Partida Ganha (desde Grupos) 48 432 | 432 33,6 28,8 24 19,2 14,4 9,6 4,8 4,8
Partida Empatada (desde Grupos) 24 21,6 21,6 16,8 14,4 12 9,6 72 4,8 2,4 2,4
Participagdo Grupos 60 54 48 42 36 30 24 18 12 6 0
Participagdo na fase preliminar 15 13,5 12 10,5 9 7,5 6 4,5 3 1,5 0

Somando a pontuacdo obtida em ambos os torneios, obtemos a pontuacdo total dos clu-
bes para o Ranking de Clubes CONMEBOL 2022.
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3

Processos
ADMINISTRATIVOS



O TROFEU

O troféu da CONMEBOL Sul-Americana, propriedade da CONMEBOL, devera ser de-
volvido 3 CONMEBOL antes que a equipe vencedora deixe o estadio da Final. O clube
ganhador receberd, em definitivo, uma réplica do troféu e 55, enquanto o clube vi-
ce-campedo recebera 55 medalhas prateadas.

SISTEMA INFORMATIZADO

A cada clube serdo proporcionadas credenciais de acesso (Usuario/Senha) para o sis-
tema informatizado COMET e para uma plataforma digital. Seu uso estd sujeito a po-
liticas de segurancga estabelecidas pela CONMEBOL.

Os Clubes participantes deverdo preencher e assinar a Carta de conformidade e Com-
promisso, bem como a lista de Jogadores e Corpo Técnico, e carrega-las através do
sistema COMET.
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O logo/escudo, manual de marca, desenho de uniformes, fotografias de jogadores também
deverao ser carregados na plataforma digital, no formato e prazo estabelecidos sob pena
de sangao.

CARTA DE CONFORMIDADE
E COMPROMISSO

A Carta de Conformidade e Compromisso é um documento obrigatorio de a inscrigdo e par-
ticipagdo do clube na CONMEBOL Sul-Americana 2022 e, nela, constard o compromisso dos
clubes de garantir o cabal e formal cumprimento dos Estatutos e demais normas da CON-
MEBOL, aceitacdo das decisdes dos Orgaos Judiciais da CONMEBOL e o TAS, entre outros.

A subscricdo e aceitacdo da Carta de Conformidade e Compromisso serdo realizadas
sem reservas, condicoes, emendas ou exigéncias de nenhuma natureza. Do contrario,
N30 se aceitard a inscricao do clube na competicao.

A Carta de Conformidade e Compromisso encontra-se a disposicao no SISTEMA CO-
MET, devendo os Clubes encaminha-la, tanto através do mencionado sistema como
para 0s seguintes correios eletrénicos, e apenas terao validade apds o envio da con-
firmacado de recebimento por CONMEBOL:

« Secretaria Geral: secretarisa@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

Uma vez preenchida, a mesma devera estar no sistema COMET em estado “Verifica-
do CCC" para, em seguida, ser impressa e firmada pelo representante do clube. Pos-
teriormente, deverao envid-la a sua Associacdo Membro local para que seja selada
e firmada pelo Secretario Geral ou Presidente da Associagdo Membro e envia-la a
CONMEBOL, dentro do prazo estabelecido na tabela de Datas-chave (ponto 3.4 do
manual). O ndo envio dentro do prazo indicard que o Clube ndo deseja participar do
evento e sua desclassificacdo imediata.

Os responsaveis indicados na Carta de Conformidade e Compromisso (contatos do clube,
médico, marketing, imprensa e comunicacdes, digital, operacdes de estadios, oficial de
Seguranca), Serao responsaveis por Comunicar aos seus companheiros de areas e aqueles
que devam ser comunicados, toda a informac¢ao que receber durante a competicao.

3.3.1 EXCLUSAO POR FALTA DE APRESENTACAO

A falta de apresentacdo da Carta de conformidade e Compromisso nos termos e pra-
zos previstos implicara em infracao disciplinar, ficando a Comissao Disciplinar da CON-
MEBOL facultada a impor as sancdes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da
CONMEBOL, podendo determinar a exclusao do Clube infrator da presente edicao da
CONMEBOL Sul-Americana e dos cinco torneios ou competicdes continentais sequintes
organizados pela CONMEBOL para os quais o referido clube se qualifique no futuro.
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DATAS-CHAVE

PRAZOS

Apresentacao da carta de conformidade e
COMPromisso.

Apresentacao do manual de marca e logo/escudo do
clube através da plataforma digital.

Apresentacdo de uniformes do clube a CONMEBOL
através da plataforma digital.

Apresentacao do mapa dos assentos preferenciais
através da plataforma digital.

Apresentacao do certificado de capacidade e
seguranga dos estadios

Apresentacao do certificado FIFA QUALITY PRO (no
caso de estadios com grama artificial)

Apresentacado da lista de jogadores e corpo técnico
(Lista de boa-fé) para as equipes classificadas para a
Primeira Fase

Apresentacao do formulario de inscrigao provisoria de
jogadores — Primeira Fase — Formulario: 1

Apresentac¢do das documentagdes para a
regularizagao das inscricdes provisorias de jogadores
— Primeira Fase

Apresentacdo do formulario de inscricdo de 5
jogadores adicionais para as equipes classificadas para
a Fase de Grupos provenientes da Fase Preliminar.
Formulario: 2

Apresentacado da lista de jogadores e corpo técnico
(Lista de boa-fé) para as equipes classificadas para a
Fase de Grupos

Apresentacdo do formulario de substituicao de
jogadores — Fase de Grupos (até 5 jogadores) -
Formulario: 3

Apresentacdo do formulario de inscrigdo provisoria
de jogadores - Fase de Grupos (até 5 jogadores) —
Formulario: 4

Apresentacdo das documentagdes para a
regularizagao das inscricdes provisorias de jogadores
- Fase de Grupos. Até antes do inicio da 32 (terceira)
partida da equipe na Fase de Grupos, de acordo com
0s seguintes prazos:

a) Para disputar a 1° data da Fase de Grupos:

b) Para disputar a 2° partida na Fase de Grupos:

c) Para disputar a 3° partida na Fase de Grupos:

Apresentagao do formulario de substituicdo de
jogadores — Qitavas de Final (até 5 jogadores) -
Formulario: 5

Apresentacao do formulario de inscricao provisoria de
jogadores — Oitavas de Final - Formulario: 6
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Apresentacao das documentacoes para a
regularizagao das inscricdes provisorias de jogadores
- Oitavas de Final.

Apresentacao do formulario de substituicdo de
jogadores — Quartas de Final (até 3 jogadores) -
Formulario: 7

Apresentacao do formulario de substituigao de
jogadores - Semifinal (até 3 jogadores) - Formulario:
7

Apresentacao do formulario de substituicdo de goleiro
(quando necessario) - Formulario: 8

Apresentacao do formulario de atualizacao de
jogadores e corpo técnico — Formulario: 9

Apresentacao do formulario de inscrigdo de
membros do corpo técnico e oficiais — Formulario: 10

ASSOCIACOES MEMBRO (AM)

Todas as gestdes e relacionamentos dos clubes com a CONMEBOL deverao ser realiza-
dos sempre através de suas respectivas Associacdes Membro, salvo Nos casos em seja
expressamente previsto que possam fazé-lo diretamente, como no que diz respeito a
assuntos disciplinares; que serdo realizados através de seus contatos oficiais informa-
dos pelos clubes na Carta de Conformidade e Compromisso.

E responsabilidade de cada clube manter atualizado os contatos informados na
Carta de Conformidade e Compromisso, se houver alguma modificacdo durante
a competicdo. As atualizagdes deverao ser comunicadas aos seguintes correios
eletronicos:

« Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

A mesma terd validade depois da confirmacdo de recebimento da informacdo por
parte da CONMEBOL.

3.5.1 CERTIFICADO DE CAPACIDADE E SEGURANCA NO
ESTADIO

Os clubes participantes deverdo comunicar 3 CONMEBOL na Carta de Conformidade
e Compromisso o nome do estadio e sua capacidade, de acordo com as capacidades
minimas requeridas em tal carta, devendo cada Associagcdo Membro certificar a capa-
cidade minima dos Estadios indicados por seus clubes com base na regulamentacdo
existente em cada pals.

Os clubes, em conjunto com sua Associagdo Membro, deverao preencher no sis-

tema informatizado COMET as seguintes informacdes no perfil de cada estadio
indicado.
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+ Nome completo do estadio

+ Nome curto do estadio ou pseuddnimo

+ lluminagao (quantidade de lux)”

» Capacidade de lotacao

» Data de fundacao

» Endereco, cidade e pals

(") Conforme o informe de inspec¢ao realizada pela CONMEBOL.

Cada estadio devera contar com o certificado oficial de capacidade, assim como a
certificacdo de seguranga emitida pela instituicdo nacional ou local responsavel pela
seguranca nos estadios e eventos esportivos de seu pals. Caso Nndo se conte com uma
autoridade administrativa, devera ser assinado pela Policia Nacional.

Para as equipes que disputem suas partidas em seus respectivos estadios, somente
terdo a autorizagdo correspondente sempre e quando possam garantir a seguranca,
conforto e areas de trabalho para todos os envolvidos na partida (delegacdo dos clubes,
publico, imprensa, patrocinadores etc.).

Para cada partida, a autoridade competente deverd informar, no Relatério de Segu-
ranga realizado no MD-1, a capacidade habilitada para a partida, que em nenhum caso
pode superar a capacidade certificada pela Associacao local.

O certificado de capacidade e seguranc¢a do estadio devera ser apresentado em con-
junto com a Carta de Conformidade e Compromisso conforme o prazo estabelecido
no quadro de Datas-chave (ponto 3.4 do manual).

PARTICIPACAO

Os clubes deverao cumprir obrigatoriamente com 0s seguintes requisitos

para serem admitidos na Edicdo 2022 da CONMEBOL Sul-Americana:

a. Ter se qualificado para a competicdo por mérito esportivo;

I. Como regra geral, os clubes participantes da CONMEBOL Sul-Americana deverao
pertencer a Divisao Principal da Associagao Membro, com excecdo dos Clubes Cam-
pedes de torneios/copas nacionais classificatorios para os torneios continentais,
que poder3do pertencer a outras divisoes.

[I.Clubes que ndo sejam campedes de torneios/copas nacionais classificatorios para
torneios continentais e que obtenham uma vaga para a CONMEBOL

Sul-Americana por outra posi¢ao (vice-campedo, terceiro lugar etc.) e que caiam da
divisdo principal do torneio nacional ou pertencam a outra divisdo diferente da di-
visdo principal ndo poderdo participar dos torneios continentais.

b. N3o estar cumprindo uma sang¢3o Ou suspensao que, a critério da CONMEBOL, o
impossibilite de participar da CONMEBOL Sul-Americana;

c. Ter obtido a Licenca de Clubes expedida por sua Associacdo Membro;

d. Seu Diretor Técnico contar com a Licenca PRO de treinadores da CONMEBOL, e assis-
tentes técnicos com Licencga A de treinadores da CONMEBOL.

e. Haver enviado, em tempo e forma, a Carta de Conformidade e Compromisso.

3.6.1 CLASSIFICACAO

As Associagbes Membro classificardo para o Torneio seus clubes campedes de cada
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ano. Da mesma maneira, determinarao 0 modo de classificacdo das demais equipes
com direito a participar do mesmo, de acordo com o sistema de disputa de seus cam-
peonatos locais. Para a edicdo de 2022, a distribui¢ao de vagas é a seguinte:

Argentina - 6 (seis) vagas Equador - 4 (quatro) vagas
Bolivia — 4 (quatro) vagas Paraguai — 4 (quatro) vagas

Brasil — 6 (seis) vagas Per( - 4 (quatro) vagas

Chile - 4 (quatro) vagas Uruguai - 4 (quatro) vagas

Colémbia - 4 (quatro) vagas VVenezuela - 4 (quatro) vagas

As 4 (quatro) equipes perdedoras dos confrontos da Fase 3 da CONMEBOL Libertadores
2022 se classificarao diretamente para a fase de grupos da Edicdo 2022 da CONMEBOL
Sul-Americana.

AS equipes que terminarem na Terceira posi¢ao em cada grupo da Fase de Grupos da
CONMEBOL Libertadores 2022 se classificarao diretamente para as oitavas de final da
CONMEBOL Sul-Americana desse mesmo ano.

3.6.2 INSCRICAO

O custo de inscricdo de cada clube serd de USD. 5.000 (CINCO MIL DOLARES), o qual
sera debitado diretamente do pagamento que os clubes devam receber por sua par-
ticipacdo na CONMEBOL SUDAMERICANA.

3.6.3 NAO PARTICIPACAO

O clube, que uma vez inscrito, Ndo participe do Torneio sem UMa Causa justa ou por
sua propria culpa e responsabilidade como, por exemplo, por sua desclassificacdo ou
exclusdo, nao podera participar até os seguintes cinco Torneios da CONMEBOL para
0s que se classifique no futuro.

Em qualquer dos casos, caberd a CONMEBOL determinar a substituicdo ou nao do
mesmo e, nesse €aso, 3 forma de fazé-lo, depois de analisar as circunstancias de
competicdo e de qualquer outra natureza que possam ser encontradas em cada
caso concreto.

3.6.3.1 Indeniza¢des pela ndo participagao

O clube classificado que, uma vez inscrito e sorteado, se retire ou seja desclassificado ou
excluido do torneio por qualquer razdo que Ihe seja imputavel (por exemplo, por razdes
disciplinares), devera indenizar os clubes adversarios e 3 CONMEBOL da seguinte maneira:

FASE CLUBE ADVERSARIO CONMEBOL
FASE PRELIMINAR (Primeira Fase) | USD 200.000 USD 200.000
FASE DE GRUPOS USD 300.000 (para cada USD 300.000
clube do grupo)
FASE FINAL (Oitavas, USD 400.000 USD 400.000
Quartas, Semifinal e Final)
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Além da indenizacao financeira, o clube Ndo poderd participar dos seguintes cinco
torneios da CONMEBOL para os quais se classifique no futuro.

Além disso, o clube devera responder exclusivamente pelas indenizacdes em matéria civil ou
de outra natureza contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando
a CONMEBOL de toda obrigagao e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da
responsabilidade pelos danos e/0ou prejuizos causados aos proprios ou a terceiros.

Se a3 CONMEBOL receber demandas ou reclamacdes dos patrocinadores ou broadcas-
ters pela nao participagao da equipe, o clube sera responsavel pelo pagamento das
multas, indeniza¢des ou outras compensacdes que possam ocorrer. Em caso de ndo
pagamento, a3 CONMEBOL podera acionar o pagamento contra os mesmos, e terd um
crédito privilegiado pela sua participacao em edicoes futuras.

CALENDARIO DO TORNEIO

3.7.1 DATAS DO TORNEIO

A edicao 2022 da CONMEBOL Sul-Americana serd disputada de marco a novembro de
2022. A CONMEBOL determinara as datas de cada etapa do Torneio.

O calendario foi aprovado pelo CONSELHO da CONMEBOL em 16 de agosto de 2027,
sendo Anexo deste Manual.

3.7.2 DIAS E HORARIOS DAS PARTIDAS

Os horarios de realizacdo das partidas correspondentes a todas as etapas serdo esta-
belecidos pela CONMEBOL, podendo realizar mudancas quando considere necessario.
Os dias e horarios fixados sdo de cumprimento obrigatorio.

O descumprimento desta obriga¢cdo constitui uma infra¢cdo disciplinar, encontran-
do-se a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada para impor sancdées que, em
conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL, sejam cabiveis.

Todos os horarios nas tabelas das partidas publicados pela Direcdo de Competicoes
e Operacodes, estdo de acordo com o horario local de onde se disputara a partida.

3.7.2.1 Condicao de local

A condic3do de local é obrigatoéria e ndo podera ser cedida nem modificada por nenhu-
Ma Causa, bem como para a ordem cronoldgica das partidas em todas as fases.

Caso haja alguma dificuldade ou impossibilidade para disputar uma partida na sede, datas e
horarios estipulados, ficara a cargo exclusivo da CONMEBOL adotar as modificagdes que consi-
derar pertinentes (N30 serdo aceitas alteracdes por acordo das partes). A CONMEBOL poders, a
seu critério, modificar datas, horarios e sedes, quando considerar prudente ou necessario.

O Clube que oficie de local sera objetivamente responsavel, caso uma partida programada

ndo possa ser disputada na sede, data e horario estabelecido pela CONMEBOL (sempre
e quando a causa N3o seja imputavel ao Clube visitante), devendo arcar com 0s gastos
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adicionais nos quais tenha incorrido, tanto a CONMEBOL como o Clube visitante como
consequéncia dessa modificagao.

Nesse caso, 0s Clubes visitantes deverao solicitar,em um prazo limite de 30 dias contados
a partir do dia seguinte a data estipulada para a partida, 3 Unidade Disciplinar, a compen-
$a¢a0 pelos gastos adicionais ocorridos. Expirado esse prazo, prescreve a possibilidade do
clube solicita-lo.

3.7.2.2 Programacgao

+ A Primeira Fase, a Fase de Grupos e as QOitavas de Final da CONMEBOL Sul-Ameri-
cana serao disputadas as tercas-feiras, quartas-feiras e quintas-feiras.

+ As Quartas de Final e as Semifinais serdo disputadas, geralmente, as tercas e quartas da
mesma semana.

HORARIO DE INICIO (KO) DAS PARTIDAS

As partidas geralmente sdo programadas na seguinte faixa horaria (todos os horarios
sdo indicados como BRT (Hora de Brasilia):

« Tercas-Feiras — 19:15 e 21:30

« Quartas-Feiras — 19:15 e 21:30

» Quintas-Feiras — 19:15, 21:30 e 23:00

Para a Fase de Grupos, a programacao sera:

« Tercas-Feiras: 19.15 e 21.30

» Quartas-Feiras 19:00, 21:00 e 23:00

» Quintas-Feiras: 19:00, 21:00 e 23:00

Observacdo: a CONMEBOL se reserva o direito de modificar os horarios e dias de KO.

3.7.3 SORTEIO

3.7.3.1 Sorteio Fase Preliminar
O Sorteio da fase preliminar sera conduzido em uma cerimoénia na qual se definirad a
CoOmMposicdo das chaves e locais das partidas correspondentes a8 FASE PRELIMINAR.

3.7.3.2 Sorteio Fase de Grupos
Nesta ocasido, serd definida a composicao dos grupos correspondentes 3 FASE DE
GRUPOS.

3.7.3.3 Sorteio da Fase Final
Uma vez finalizada a FASE DE GRUPOS, realizar-se-a8 um novo sorteio para estabelecer
0s confrontos correspondentes as OITAVAS DE FINAL.

As pautas regulamentares a seguir s30 as estabelecidas no Capitulo 2 deste manual.

3.7.4 ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES

N3o podera ser incluido na lista o jogador que ndo estiver regulamente inscrito em
sua Associacao Membro na data estabelecida para a apresentacao da lista a favor do
clube participante ou no momento da realizacdo das substituicdes previstas neste
Manual, se houver.
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A Unidade Disciplinar da CONMEBOL, em casos excepcionais e avaliando as circuns-
tdncias apresentadas, podera permitir a inscricdo provisoria de um jogador na lista
de um clube participante que ndo esteja registrado a favor deste (ltimo em sua
respectiva Associacdo Membro o que, em nenhum caso, habilitard esse jogador a
disputar partidas até que o mesmo cumpra a exigéncia de seu registro regulamen-
tar a nivel nacional.

Os prazos e condicdes para que possam realizar a inscricado provisoria estdo estabe-
lecidos mais adiante.

3.7.4.1 Inscricdo de Jogadores

Ainscricdo dos jogadores estard sujeita ao cumprimento das disposicdes vigentes
na respectiva Associacdo Membro e, tratando-se de jogadores com transferéncia
internacional, conforme as Normas de Transferéncias Internacionais da FIFA.

E responsabilidade exclusiva dos clubes participantes que seus jogadores cum-
pram as condicoes de elegibilidade, sob adverténcia expressa das consequéncias
disciplinares que possam decorrer. N3o obstante, a3 associacao Membro, 3 qual
pertencem os clubes, devera verificar e avaliar a inscricdo dos jogadores que par-
ticipardo do Torneio em representacao de tais equipes, excluindo 3 CONMEBOL
de tal obrigacao.

O recebimento da Lista de Boa-Fé por parte da CONMEBOL n3o podera ser conside-
rado sob hipdtese alguma como uma aceitacdo ou confirmacdo automatica de que 0s
jogadores nela inclusos se encontrem regularmente inscritos no Clube e/ou conside-
rados elegiveis para disputar uma partida.

A CONMEBOL podera, em qualquer momento, solicitar toda a documentacdo dos jo-
gadores as Associacdes Membro, para verificacao da mesma e aplicacdo de sancoes
Caso 0s documentos N3o estejam corretos.

Um jogador podera ser inscrito por um maximo de 2 clubes diferentes na mesma
edicao do Torneio atendendo as seguintes condicoes:

a.Um jogador inscrito na Fase Preliminar podera ser inscrito por outro clube somente
a partir da Fase de Grupos.

b. Um jogador inscrito na Fase de Grupos por um clube podera ser inscrito por outro
clube unicamente a partir das Oitavas de Final, ou seja, N30 podera participar da mes-
ma fase por dois clubes diferentes.

c. Um jogador ndo podera ser inscrito para a Fase Final (Oitavas, Quartas, Semifinal e
Final) por mais de um clube.

d. Um jogador que tenha sido inscrito em um segundo clube ndo podera ser inscrito
novamente pelo clube originario na mesma edi¢cdo do torneio.

3.7.5 LISTA DE JOGADORES E CORPO TECNICO

Os clubes deverao realizar a inscrigdo de seus jogadores e corpo técnico (lista de
boa-fé) exclusivamente através do Sistema informatizado COMET, ficando este em um
estado “Remetido LBF’, para, em seguida, ser baixado e firmado pelo representante do
clube e ser enviado por correio eletrénico para sua Associacao Membro.
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A Associa¢gao Membro deverd verificar e validar a inscricdo correta dos jogadores e
corpo técnico apresentada por seu clube afiliado, apds ser validada e verificada pela
Associa¢cdo Membro se deverd atualizar o estado da lista no Sistema informatizado
COMET, ficando este em estado “Verificado”. A seguir, deverd ser firmada pelo Secre-
tario Geral ou Presidente da Associacao Membro e ser enviada a3 CONMEBOL, con-
forme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do manual) para 0s seguintes correios
eletronicos:

« Secretaria Geral: secretaris@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

E de exclusiva responsabilidade dos clubes a coordenacdo dos prazos com suas res-
pectivas Associacdes Membro, para garantir que tal processo seja finalizado de acordo
com as diretrizes descritas.

Para a FASE PRELIMINAR e para a FASE DE GRUPQOS, os clubes deverdo inscrever em
sua lista de boa-fé obrigatoriamente:

+ Um minimo de 18 jogadores em campo

+ Um minimo de 3 goleiros

- Um diretor técnico”

« Um treinador assistente™

+ Um médico

- Um oficial de seguranca

+ Um chefe de imprensa

(*) Um Diretor Técnico com Licenca PRO CONMEBOL
(**) Assistentes técnicos cadastrados com licenca A CONMEBOL

3.7.5.1 Perfil dos jogadores e membros do Corpo Técnico

Os clubes, em conjunto com sua Associacdo Membro, deverao obrigatoriamente
atualizar no sistema informatizado COMET o perfil de cada um de seus Jogadores e
membros do Corpo Técnico, antes de enviar 3 CONMEBOL a lista de boa-fé, substi-
tui¢des de jogadores e inclusdes de membros do corpo técnico.

Os seguintes pontos deverdo estar preenchidos corretamente pelo Clube e validados
pela Associagao Membro correspondente:

« Nome Completo

+ Numero do Documento de Identidade (CPF para pessoas de nacionalidade Brasileira)
» NUmero do Passaporte

+ Peso e altura de acordo com seu Ultimo check up médico

- Nome na camisa

« Nome na TV; deverad cumprir com os critérios especificados pela CONMEBOL

« Posicdo do Jogador

» Data de Nascimento

- Pals de Nascimento

» Cidade de Nascimento

+ Fotografia; Jogadores; devera ser tirada com o uniforme oficial da equipe.

3.7.511Nome na TV.

Os clubes devem preencher a informacado na coluna “Nome na TV" para cada jogador
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no Sistema Informatizado COMET, com base em algum dos dois critérios para 0s
nomes dos jogadores nas graficas de televisdo: Nome completo ou Apelido.

Essa informacao deverd ser carregada até 72h antes do inicio de cada fase da
competicao.

A CONMEBOL se reserva o direito de modificar o nome/apelido na grafica de acordo
com seus critérios de informacao ao publico.

3.7.5.1.2 Fotografias do plantel de jogadores e do diretor técnico

Desde a Direcao Comercial e de Marketing da CONMEBOL e através dos canais corres-
pondentes, serdo requeridas fotografias do plantel de jogadores e do Diretor Técnico.
As quais deverao ser entregues em prazo oportunamente estabelecido pela CONME-
BOL para:

» Direcdo de Comercial e Marketing: marketing@conmebol.com ou outro canal digital
a ser indicado no momento do pedido.

A produg¢ao das imagens devera respeitar a seguinte guia técnica:

Caracteristicas de uma imagem correta:

« Imagem original completa, sem recorte

+ Alta resolucao sem sombra, iluminacdo uniforme

+ Vista de frente e Vista de perfil (direito ou esquerdo)
+ M30s nas costas ou M3os cruzadas

+ Ombros retos no mesmo nivel

« Fundo claro e de uma sé cor

« Sorrindo

« Formato: JPG superior a 2.000 pixels
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Caracteristicas de uma imagem incorreta:

« Fundo original alterado ou removido

+ Baixa resolucado (imagem pequena e borrada)
- Fundo escuro

+ Detalhes do rosto recortados

» Imagem fora de foco, alargada ou borrada

Além disso, das fotografias que nao requeridas aos clubes, 3 CONMEBOL pode
solicitar a realizacdo de MEDIA DAY especiais para o uso de fotografias e videos
em campanhas de marketing, e utilizar os materiais nos distintos canais da com-
peticao.

Especificamente para o MEDIA DAY pactuado, o clube deverad receber a equipe de pro-
dugao para a realizacdo de fotos e videos.

As imagens e videos serao utilizadas pela Direcao Comercial e de Marketing da
CONMEBOL e/ou outra drea que as requeira dentro do marco citado no paragrafo
1.2.1 DIREITOS DO TORNEIO.

3.7.5.2 Lista inicial de jogadores - Primeira Fase

Os clubes deverao apresentar uma lista de boa-fé inicial de até 45 jogadores, de acordo
com o estipulado no ponto 3.7.5. Os mesmos estardo numerados de 1a 45, e essa nume-
racao devera coincidir com a numeragao obrigatéria da camisa e do calgao.

As equipes gue inscreverem uma quantidade menor que 45 jogadores ndo poderao
completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quantidade de
jogadores inicialmente inscritos até as fases subsequentes, mas poderao fazé-lo nas
condicdes regulamentares estabelecidas para substituicdes ou inclusoes.

3.7.5.3 Inscricdo Proviséria - Primeira Fase

A CONMEBOL permitird o registro de até 5 (cinco) inscricdes provisorias, anali-
sando cada circunstancia de acordo com as disposicdes sobre Elegibilidade de
jogadores.

As inscrigdes provisorias deverdo ser realizadas através do Formulario de Inscri¢gdes
Provisoérias - (Formulario 1). Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL através de sua
respectiva Associacao Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do ma-
nual), para os seguintes correios eletrénicos:

« Secretaria Geral: secretarisa@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinarisa@conmebol.com

Toda a documentagao para a regulariza¢ao da inscricao provisoria dos jogadores men-
cionados no (Formulario 1) devera ser enviada a CONMEBOL, através de sua respectiva
Associacdo Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 3.4 do manual), para
0s seguintes correios eletrénicos:

« Secretaria Geral: secretarisa@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

Caso os documentos completos Ndo sejam recebidos dentro deste prazo, os jogado-
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res ndo serao incluidos na lista e N30 serdo poderao ser substituidos por outros, com
0 qual perderao seu lugar conforme estabelecido no artigo 3.7.5.2.

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL atualizard a lista de jogadores no
sistema informatizado COMET, uma vez confirmada a inscricdo pela Unidade Disciplinar.

3.7.5.4 Lista inicial de jogadores - Classificacdo para a

Fase de Grupos

As equipes que participem da FASE PRELIMINAR (Fases 1, 2 3) e que classifiquem para
a FASE DE GRUPOS poderdo incluir no maximo 5 (cinco) novos jogadores até que se
complete a lista dos 50 (cinquenta) jogadores permitidos na FASE DE GRUPOS (For-
mulario 2). Esse formulario serd enviado a CONMEBOL através de sua respectiva As-
sociacao Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do manual), para os
seguintes correios eletronicos:

- Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que 0s 50 jogadores permitidos
Nao poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quan-
tidade de jogadores inicialmente registrada, podendo a mesma ser modificada apenas
nas condicoes regulamentares estabelecidas para substitui¢coes.

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizagcao da lista de
jogadores no sistema informatizado COMET.

3.7.5.5 Lista inicial de jogadores — Clubes da CONMEBOL
Libertadores classificados para a Fase de Grupos

Para a FASE DE GRUPQOS, os clubes deverao apresentar uma lista de boa-fé inicial com
até 50 (cinquenta) jogadores, de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5 deste capi-
tulo. Os mesmos estardo numerados de 13 50, e tal numeragao devera coincidir com
a3 Numeracao obrigatéria da camisa e do cal¢ao de cada jogador.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permiti-
dos ndo poderao completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva
3 quantidade de jogadores registrada. Modificacdes s6 poderdo ocorrer nas etapas
regulamentares de abertura de lista para substituicdées. Em nenhum caso a cota pode
ser aumentada.

3.7.5.6 Substituicdo de Jogadores - Fase de Grupos

As equipes que participarem da FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), e que se classifica-
rem para a FASE DE GRUPOS poderdo substituir até um total de 5 (cinco) jogadores da
lista de boa-fé e com os mesmos nUmeros dos substituidos. Essas substituicdes serao
recebidas através do Formulario de Substituicao de Jogadores para Fase de Grupos
(Formulario 3). Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL através de sua respectiva
Associacao Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do manual) para os
seguintes correios eletrénicos:

« Secretaria Geral: secretarisa@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com
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A Direcao de Competicoes e Operacoes da CONMEBOL fard a atualizacao da lista de
jogadores no sistema informatizado COMET.

3.7.5.7 Inscri¢do Proviséria- Fase de Grupos

A CONMEBOL permitird a inscrigdo de até 5 (cinco) jogadores, caso em que serao
analisadas as circunstancias de cada caso de acordo com as disposicoes sobre Ele-
gibilidade de jogadores. As inscricbes provisorias deverdo ser realizadas através do
Formuladrio de Inscricdes Provisoérias (Formulario 4). Esse formulario serd enviado a
CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo Membro, conforme o quadro de
Datas-chave (ponto 3.4 do manual) para 0s seguintes correios eletronicos:

- Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinarisa@conmebol.com

Toda a documentacdo para a regularizacdo da inscricdo provisoria dos jogadores
mencionados no (Formulario 4) deverd ser enviada 3 CONMEBOL, através de sua res-
pectiva Associacao Membro, para 0s seguintes correios eletréonicos:

« Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

« Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinarisa@conmebol.com

As equipes poderao remeter a documentac¢ao dos jogadores antes do inicio da 3°
(terceira) partida da equipe na FASE DE GRUPOS, de acordo com 0s seguintes prazos:

a. Para disputar a 1° partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do
dia anterior ao infcio da Data 1 da FASE DE GRUPOS.

b. Para disputar a 2° partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do
dia anterior ao inicio da Data 2 da FASE DE GRUPOS.

c. Para disputar a 3? partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do
dia anterior ao infcio da Data 3 da FASE DE GRUPOS.

A Direcdo de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL atualizara a lista de jogadores no
sistema informatizado COMET, uma vez confirmada a inscri¢cdo pela Unidade Disciplinar.

3.7.5.8 Substituicdo de Jogadores - Oitavas de Final

Para as OITAVAS DE FINAL, os clubes poderao substituir até um total de 5 (cinco) joga-
dores da lista de até 50 (cinquenta) e com os mesmos nUmeros dos substituidos. Tais
substituicdes serdo recebidas através do Formuladrio de Substituicdo de Jogadores
para Oitavas de Final (Formulario 5). Este formulario sera enviado a3 CONMEBOL atra-
vés de sua respectiva Associacdo Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto
34 do manual) para 0s seguintes correios eletrénicos:

« Secretaria Geral: secretaris@conmebol.com

» Direcao de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

- Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

A Direcao de Competicoes e Operacoes da CONMEBOL fard a atualizacdo da lista de
jogadores no sistema informatizado COMET.

3.7.5.9 Inscricdo Proviséria - Oitavas de Final

A CONMEBOL permitira até 5 (cinco) inscricdes provisoérias, analisando cada circuns-
tadncia de acordo com as disposicoes sobre Elegibilidade de jogadores. As inscricoes
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provisérias deverao ser realizadas através do Formulario de Inscricdes Provisorias -
Oitavas de Final (Formulario 6). Esse formulario sera enviado a3 CONMEBOL através de
sua respectiva Associagao Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 3.4 do
manual), para 0s seguintes correios eletrénicos:

+ Secretaria Geral: secretaris@conmebol.com

» Direcao de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

- Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Toda a documentagao para a regularizagao da inscricdo provisoria dos jogadores
mencionados no (Formulario 6) devera ser enviada a CONMEBOL, através de sua res-
pectiva Associacdo Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do ma-
nual), para os seguintes correios eletrénicos:

+ Secretaria Geral: secretaris@conmebol.com

» Direcao de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

- Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Caso os documentos completos Nndo sejam recebidos dentro deste prazo, 0os jogado-
res N30 serao incluidos na lista de jogadores para essa fase da competi¢ao.

A Direcao de Competicdes e Operacoes da CONMEBOL atualizara a lista de jogado-
res no sistema informatizado COMET, uma vez confirmada a inscricao pela Unidade
Disciplinar.

3.7.5.10 Lista inicial de jogadores — Clubes da CONMEBOL
Libertadores classificados para as Oitavas de Final

Os 8 (clubes) classificados para as Oitavas de Final, provenientes da Fase de Grupos da
CONMEBOL Libertadores, deverao presentar sua lista de boa-fé, em que poderdo ins-
crever até 50 (cinquenta) jogadores de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5 deste
capitulo. Os mesmos estardo numerados de 1a 50, e tal numeracao deverd coincidir
COM a NuMeracao obrigatdria da camisa e do calgao de cada jogador.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permiti-
dos ndo poderao completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva
3 quantidade de jogadores registrada. Modificacdes s6 poderao ocorrer nas etapas
regulamentares de abertura de lista para substitui¢des.

3.7.5.11 Substituicdo de Jogadores- Quartas de Final

Para as QUARTAS DE FINAL, os clubes poderdo substituir até um total de 3 (trés) joga-
dores da lista de até 50 (cinquenta) e com os mesmos nUmeros dos substituidos. Tais
substituicdes serdo recebidas através do Formulario de Substituicdo de Jogadores -
(Formulario 7). Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL através de sua respectiva
Associacdo Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do manual), para
0s seguintes correios eletronicos:

« Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizagao da lista de
jogadores no sistema informatizado COMET.
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3.7.5.12 Substituicdo de Jogadores- Semifinais

Para as SEMIFINAIS, os clubes poderdo substituir até um total de 3 (trés) jogado-
res da lista de 50 (cinquenta) e com os mesmos numeros dos substituidos. Essas
substituicdes serdo recebidas através do Formulario de Substituicdo de Jogadores
(Formulario 7). Esse formulario serd enviado a3 CONMEBOL através de sua respectiva
Associacdo Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do manual) para
0s seguintes correios eletrénicos:

« Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinarisa@conmebol.com

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizagao da lista de
jogadores no sistema informatizado COMET.

3.7.5.13 Substituicdo de Jogadores- Final Unica

N3o serao permitidas substituicdes para a FINAL.

3.7.5.14 Substituicdo do Goleiro

Podera ser permitida a substituicao de um goleiro lesionado durante qualquer etapa da
disputa do Torneio, uma vez que a gravidade da lesdo tenha sido comprovada e certifi-
cada pela Comissao Médica da CONMEBOL. Essa alteracao sera permanente. Portanto,
o clube deverd preencher o Formulario de Substituicdo de Goleiro por Lesao (Formulario
8) e envia-lo, juntamente com um relatério médico do clube e todos os exames que
comprovem a lesao do jogador. Esse formulario sera enviado a3 CONMEBOL através de
sua respectiva Associacao Membro, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 do
manual), para os seguintes correios eletronicos:

+ Comissdo Médica: comision.medica@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

- Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

A Comissdo Médica da CONMEBOL reserva-se o direito de solicitar informagdes/exa-
mes adicionais para avaliar a gravidade da lesdo do goleiro.

Em casos excepcionais, e a seu exclusivo critério, 3 CONMEBOL poderad analisar
as solicitagdes de substituicdes de goleiros por motivos de lesdo cuja solicita¢ao
e documentacao sejam enviadas em um prazo diferente do estabelecido no 3.4
deste capitulo.

N30 poderdo reincorporar-se 0s goleiros substituidos por lesao.

3.7.5.15 Atualizag3o de Listas de Jogadores e Corpo Técnico

Os clubes deverao informar a CONMEBOL, através de sua respectiva Associagado Mem-
bro, se um jogador incluido na lista de Boa Fé foi transferido ou deixou de pertencer
ao Clube (transferéncia definitiva ou empréstimo), assim como também se um Mem-
bro de seu Corpo Técnico tiver deixado de pertencer a equipe.

O prazo para enviar essa informacao é de 72h depois que tal jogador ou corpo técnico

tenha deixado de fazer parte do clube, através do Formulario de Atualizacao das Listas
de Jogadores e Corpo Técnico (Formuldrio 9).
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Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL através de sua respectiva AssocCiacao
Membro para os seguintes correios eletronicos:

- Secretaria Geral: secretaria@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

Uma vez enviado a CONMEBOL o Formulario 9, os jogadores que tiverem sido inclui-
dos nesse formulario apenas poderado ser inscritos novamente na competicdo através
dos formularios de substituicdes ou/inclusdes correspondentes a cada fase.

3.7.5.16 Inscricao de membros do corpo técnico durante

a competicao

Poder3do ser realizadas novas inscricoes de membros do corpo técnico na lista de
boa-fé inicial durante a competi¢cao até 48hs antes do inicio de sua partida através do
Formulario Inscricdo de membros do corpo técnico (Formulario 10). Esse formulario
sera enviado a CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo Membro para os se-
guintes correios eletronicos:

» Secretaria Geral: secretarisa@conmebol.com

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

« Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaris@conmebol.com

QUESTOES DISCIPLINARES

Sem prejuizo do expressamente exposto no presente Manual, serd de aplicagdo o
Codigo Disciplinar da CONMEBOL em todos os assuntos disciplinares e outros que se
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encontrem em seu ambito de aplicacdo, que 0s clubes estdo obrigados a conhecer e
cCuUmprir.

3.8.1 COMUNICACAO

Para efeitos de comunicacdo com os 6rgaos judiciais da CONMEBOL, todas as Asso-
ciacbes Membro e os clubes participantes deverdo fornecer até trés enderecos de
correio eletrénico na Carta de Conformidade e Compromisso.

As Associacdes Membro e os clubes serao os Unicos responsaveis pelo correto fun-
cionamento dos enderec¢os de correios fornecidos, assegurando-se que 0S mesmos
Ihes permitam realizar as func¢des de envio e recebimento de mensagens e docu-
mentos.

As mensagens e documentos enviados pela CONMEBOL aos enderecos de correios
eletrénicos informados serdo consideradas como notificadas no dia do seu envio,
ainda quando seja impossivel seu recebimento pelo destinatario, sempre e quando
esta impossibilidade n3o se deva a um problema técnico de direcionamento de co-
rreios eletrénicos da CONMEBOL.

Os relatérios emitidos pelo Departamento de TI da CONMEBOL serao prova suficiente
de seu envio.

3.8.2 ADVERTENCIAS

1) As adverténcias serao as estabelecidas nas Regras de Jogo, decididas

pela International Football Association Board e publicadas pela FIFA.

2) As adverténcias aplicadas pelo arbitro serao registradas e o jogador e/ou oficial de
equipe que receber um total de 3 (trés) cartbes amarelos, de maneira consecutiva ou
alternadas, ficard suspenso para a partida seguinte.

As adverténcias (Cartdo Amarelo) comportardo igualmente uma sanc¢ado pecuniaria
em conformidade com o seguinte quadro:

FASE CARTAO AMARELO

PRIMEIRA FASE () $400
PRIMEIRA FASE $400
PRIMEIRA FASE $400

FASE DE GRUPOS $400

OITAVAS DE FINAL $500

QUARTAS DE FINAL $500
SEMIFINAL $500
FINAL $2.000

O acumulo de cartdes amarelos até a FASE DE GRUPOS (incluida a Fase preliminar)
fica sem efeito a partir do infcio das OITAVAS DE FINAL. Entretanto, um jogador e/
ou oficial que, durante a Ultima partida da FASE DE GRUPQOS, receber uma adver-
téncia por acUmulo que implique sua suspensdo automatica para a partida seguin-
te, deverd cumprir a suspensado na fase das OITAVAS DE FINAL.
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3) As expulsdes por cartdo vermelho diretamente estardo sujeitas a imposicdo das multas
econbmicas que a Comissao Disciplinar da CONMEBOL determine, conforme o €aso, 3s quais
n3o poderao ser inferiores em hipotese alguma aos valores descritos no seguinte quadro:

FASE CARTAO VERMELHO

PRIMEIRA FASE () $1.500
PRIMEIRA FASE $1.500
PRIMEIRA FASE $1.500

FASE DE GRUPOS $1.500

OITAVAS DE FINAL $2.000

QUARTAS DE FINAL $2.000
SEMIFINAL $2.000
FINAL $4.000

4) A partir da fase das OITAVAS DE FINAL, se reiniciard a contagem das adverténcias
para efeitos das suspensdes por acumulo de trés cartbes amarelos até as FINAIS. Por
conseguinte, o jogador e/ou oficial que receber um total de trés (3) cartbes amarelos,
de maneira consecutiva ou alternada, desde o inicio da fase das OITAVAS DE FINAL, ao
longo de todas as sucessivas fases (QUARTAS DE FINAL e SEMIFINAIS), até o término
das FINAIS, ficara suspenso automaticamente para a partida seguinte.

A suspensao imputada a um jogador, por acumulo de cartdes amarelos, em partidas diferentes
na CONMEBOL Sul-Americana, ndo sera transferida para outra competicdo em nenhum caso.

5) INFRACOES ESPECIFICAS DO TORNEIO:

S30 consideradas infracdes especificas do Torneio:

a. Utilizacdo de mascotes institucionais ou de patrocinio no campo de jogo Nas arqui-
bancadas e suas areas limitrofes.

b. O ingresso no campo de jogo acompanhados por qualquer pessoa (inclusive
criangas ou bebés),para o protocolo oficial de entrada de jogadores e/ou outras agoes
que sejam organizadas diretamente pela CONMEBOL.

O descumprimento destas disposicoes implicard na imposi¢do das seguintes sancoes ao
clube responsavel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 15.000. Em caso de
uma segunda infragdo e infragdes subsequentes, serd imposta uma multa de USD 20.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de USD. 25.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 30.000.

Além das san¢oes disciplinares e econdmicas descritas no presente paragrafo, o clube
devera responder exclusivamente pelas indenizagbes em matéria civil ou de outra
espécie, contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a
CONMEBOL de toda obrigacao e responsabilidade de qualquer natureza, assim como
da responsabilidade por danos e/ou prejuizos causados aos proprios ou a terceiros.
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O valor da multa aplicada a um clube / jogador / oficial serd debitado automatica-
mente do montante a ser recebido da CONMEBOL pelos clubes a titulo de direitos de
Televisdo ou Patrocinio.

3.8.3 SUMULA E RELATORIO DA PARTIDA A SER
PUBLICADO

Finalizando a partida, e dentro das 24h do seu término, o clube recebera a Sumula
e Relatério da Partida a ser Publicado, onde encontrard todos os detalhes dos fatos
ocorridos durante o jogo: Gols, Substituicdes, Adverténcias e Expulsdes.

O clube terd 24 horas para deixar registrado se o relatdrio contém algum erro de es-
crita em relacao aos tempos indicados e erros de identidade. N3o serdo permitidas
modificagbes de outra natureza.

REGIME FINANCEIRO

O clube local, como organizador da partida, sera encarregado de todos os pagamen-
tos de organizacao da partida e dos impostos locais que corresponderem.

O descumprimento de qualquer um dos deveres e obrigagdes citados a seguir constitui
infracao disciplinar, ficando facultados os 6rgaos disciplinares da CONMEBOL a impor as
sancoes correspondentes, de acordo com o Codigo Disciplinar da CONMEBOL. E proibido
a0s clubes realizar pagamentos a arbitros ou oficiais ou terceiros que se apresentem como
representantes da CONMEBOL. Caso estes pagamentos sejam comprovados, serao conside-
rados como tentativa de suborno e serdo encaminhados aos Orgdos Judiciais.

Em todos os casos em que o clube deva realizar algum pagamento a CONMEBOL ele
sera informado por comunicado oficial e 0 pagamento devera ser realizado por trans-
feréncia bancaria a conta oficial da CONMEBOL descrita no mesmo comunicado. Em
caso de duvidas ou de solicitacdo de dinheiro por terceiros em nome da CONMEBOL,
denunciar para denuncias@conmebol.com

3.9.1 ENTRADAS VENDIDAS

Os clubes deverao entregar ao final da partida, ao Delegado da Partida, o Relatdrio
Econdmico Oficial, assim como um relatério detalhado que deve conter:

a. Total de Entradas colocadas a venda, total de entradas por setor com seus respecti-
VOS pregos.

b. Total de entradas pagas e de cortesia.

¢. Total da arrecadacao

A CONMEBOL podersa verificar e fiscalizar as bilheterias e as vendas.

3.9.1.1 Precos das entradas
Caso queiram realizar algum tipo de promo¢do com O preco dos ingressos, é neces-

sario contar com expressa autorizacdo da CONMEBOL.

Em nenhum caso poderd ser estabelecido que o ingresso das partidas seja gratuito. Em
caso de descumprimento desta norma, os 6rgdos judiciais aplicardo as devidas sangées.
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O preco maximo que podera ser cobrado pela aquisicao de entradas aos clubes vi-
sitantes durante a CONMEBOL Sul-Americana 2022 deverd ser a8 média de preco das
entradas disponiveis para a torcida local.

3.9.2 CUSTOS DE PARTICIPACAO

Todos os custos de participacdo na competicao, até as semifinais, sdo de responsa-
bilidade dos clubes participantes, incluindo, mas nao se limitando a transporte aéreo,
transporte terrestre, hospedagem, alimentacao, despesas médicas, sequros, uniformes,
pagamento de funcionarios do clube, impostos etc.

A escolha, contratacao e pagamento de tais servicos é de exclusiva responsabilidade
do clube participante.

Para a partida de final Unica, o regime financeiro e o nivel de servico oferecido aos
clubes participantes serao informados no sorteio das fases finais.

3.9.3 PAGAMENTOS PELA PARTICIPACAO AOS CLUBES

Todos 0s clubes receberao um pagamento pela sua participacao na CONMEBOL SUDAMERI-
CANA quando participarem na condicao de CLUBE MANDANTE. Esses pagamentos provém
da venda de direitos comerciais que sao propriedade da CONMEBOL, conforme estipulado
nos Estatutos da CONMEBOL, da mesma forma que nos diversos regulamentos aplicaveis.

Os pagamentos realizados pela CONMEBOL serao comunicados através de uma Circu-
lar, e publicados no endereco da web: www.conmebol.com, 0s quais estarao expressos
em DOLARES AMERICANOS. Tais pagamentos s30 totais e cobrem qualquer imposto e
encargos que sejam aplicaveis.

Os pagamentos serao feitos por transferéncia bancaria para uma conta em nome da
ASSOCIACAO MEMBRO, da qual o clube participante € membro. E responsabilidade es-
trita do Clube coordenar a transferéncia da sua associacdo membro para sua conta. Nao
estd autorizada a cessdo dos pagamentos mencionados neste manual a terceiros, salvo
autorizacao expressa da CONMEBOL.

Do valor concedido, os CLUBES locais deverao assumir os custos estabelecidos como
organizador ao longo do presente manual.

Cada CLUBE participante é obrigado a cobrir seus proprios custos, e o VISITANTE devera
assumir os custos de viagem, hospedagem, alimentacado, transporte interno e outros
custos cabiveis, sendo de inteira e Unica responsabilidade do CLUBE a contratacdo des-
Ses servicos e seu posterior pagamento. Em caso de alteracdo do local da partida, serao
aplicadas as regras estabelecidas no presente Manual.

A CONMEBOL retera parte do valor estabelecido para pagamento de eventuais multas es-
tabelecidas pelos Orgdos Disciplinares da CONMEBOL. Os valores retidos serdo liberados
unicamente depois do recebimento dos relatorios dos oficiais e dos arbitros da partida, e
confirmando que ndo ha nenhuma sanc¢do pendente de aplicacdo. Podera reter igualmente,
por descumprimento dos requerimentos de infraestrutura do Regulamento de Licenca de
Clubes, cuja devolucao sera feita conforme as normas aplicaveis estabelecidas.
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4L

Infraestrutura
DOS ESTADIOS




RESUMO DOS )
REQUISITOS DAS INSTALACOES

Os requisitos de infraestrutura solicitados buscam que os clubes disponham de
um estadio para as partidas da competi¢ao que oferecam aos jogadores, 30S ar-
bitros, aos espectadores e 30s representantes da imprensa e dos meios de comu-
nicacao, estaddios bem equipados, seguros e confortaveis. As melhoras constantes
na infraestrutura ajudam a incrementar o valor do torneio e a melhorar a qualida-
de de cada partida.

As tabelas a seguir oferecem um resumo das instalacdes exigidas para a edi¢cao 2022,
as quais se dividem de acordo com a fase do torneio e de acordo com as necessidades
comerciais de cada uma delas.

Nas secdes a seguir se encontram oOs requisitos em mais detalhes.

Com a aprovacao da Associacdo Membro, o clube mandante fixard o estddio onde
jogara suas partidas, podendo ser o seu proprio ou qualquer outro da mesma AM na
qual o clube fixe seu domicilio. A CONMEBOL tem o poder de recusar a indicagdo do
estadio por descumprimento dos aspectos de infraestrutura e sequranca.

Caso o pais ao qual o clube pertenca, por questées sanitdrias ou de outra natureza,
ndo permita o ingresso de estrangeiros ou tenha as fronteiras fechadas, deverd deter-
minar em qual pais atuard de local, devendo contar com a autorizacdo da associacdo
correspondente.
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Caso o clube ndo determine a sede, mesmo depois de intimac¢ado por escrito feita
pela CONMEBOL para que o faca, a CONMEBOL determinara a sede dele e comuni-
cara as partes.

Em todos os casos, o clube local assume 0s custos de organiza¢ao da partida, confor-
me estabelecido pelo presente manual.

Caso as autoridades sanitdrias estabelecam que as partidas sejam disputadas sem pU-
blico, podera ser estabelecido um estddio sem a lotacdo estabelecida segundo a fase
correspondente da competicdo, sempre e quando cumpra com todas as demais carac-
teristicas de infraestrutura.

Caso 0 campo de jogo do estadio seja de grama sintética, nesse €aso, essa condicdo
devera ser indicada na carta de conformidade e compromisso, bem como devera ser
enviado o FIFA Field Certificate (Quality PRO) de qualidade para:

» Direcdo de Competicdes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

REQUISITOS GERAIS PARA OS ESTADIOS

FASE DE OITAVAS QUARTAS

PRELIMINAR SEMIFINAL
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Localizagdo Deverdo estar localizados em um raio ndo superior a 150 km do aeroporto internacional ou 4.21
comercial mais proximo.
Capacidade 7.500 10.000 20.000 30.000 4.2.2
minima espectadores espectadores espectadores espectadores
Estadio O estadio proposto deve reunir as condigdes minimas de infraestrutura e seguranga descritas 4.2

neste capitulo.

Energia e O clube local deve prover o fornecimento de Energia, energia de Backup, lluminagao, 4.2.3
Servigos Agua e todos os recursos adicionais que sejam necessarios para a realizagdo da partida,
gratuitamente.

O clube local deve garantir o fornecimento continuo de energia para viabilizar 3 operagdo 4.2.3
e transmissao da partida e todas as atividades relacionas a operacdo desta, sequndo os
requisitos especificados neste documento.

Sistema de controle de gerador interligado (Gerador Elétrico), de preferéncia a prova de som, 4241
para garantir o fornecimento de eletricidade, principalmente no campo de jogo de forma
ininterrupta, constante e continua no caso de falha da rede principal.

Refletores Nivel de iluminagdo vertical minima para a temporada 2022 Ev = 1200 lux 424
Sinalizagdo e Todos os sinais publicos de orientagdo, colocados no interior e no exterior do estadio, devem 4.2.6
orientagdo ser apresentadas em uma linguagem pictografica internacionalmente compreensivel.

Sistema de Devera dispor-se de sistema de controle de acesso, externos e internos, preferencialmente 4.2.5
controle de eletrénicos.

acessos

Sala de Espago com visibilidade em dire¢do as arquibancadas e campo de jogo a partir do qual serd 4.2.7
seguranga e monitorada a partida e onde estara localizado o controle de comando do CCTV.

Circuitos

fechados de

televisdo (CCTV)

Public Address Todos os estadios devem estar equipados com um Sistema de PA (Public Address System) 4.2.8
(PA) System que nado seja afetado mesmo no caso de falha do principal sistema de energia.

Placares Caso possuam, os clubes devem assegurar que os placares e placares eletronicos, teldes e 429
eletrénicos, Canais de TV internos estejam disponiveis com capacidade de transmitir corretamente para

TelGes e Canais o publico presente as informagdes necessarias sobre o desenvolvimento da partida, assim

de TV internos como o contetdo comercial e institucional da CONMEBOL.
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Internet

Conexdo 3 internet Wi-fi dedicada de alta velocidade nos vestiarios dos Arbitros.

Conexdo 3 internet Wi-fi dedicada ou a cabo de alta velocidade na sala de trabalho do
Delegado da Partida e Equipe de Trabalho da CONMEBOL e na Estagdo Antidoping.

Conexado com internet Wi-fi dedicada de alta velocidade no TV Compound. (5S0Mb simétricos)

Conexao a internet Wi-fi dedicada ou a cabo de alta velocidade nas areas de imprensa.

Conexdo 3 internet a cabo dedicada no VOR.

4.210

Telefone

O clube deve instalar 2 (duas) linhas telefénicas com chamadas internacionais na area do
TV Compound. As linhas devem ser preferencialmente fixas e devem estar funcionais a
partir do MD-1.

Escritérios e
Salas de Reunides
CONMEBOL

Escritorio exclusivo para o Delegado de Partida localizado perto dos vestiarios das equipes
e arbitros, a partir das 10:00 do MD-2 com moéveis de escritério, computador, impressora e
suprimentos de impressao.

Sala para a equipe de trabalho CONMEBOL (6 pessoas) a partir das 10:00 do MD-2 com moveis
de escritdrio e computador.

Sala com capacidade minima para 16 pessoas com computador, projetor e tela de
projecao para a realizagdo da Reunido de Coordenacao entre os Oficiais CONMEBOL e os
representantes dos clubes na manha do MD.

421

VOR

Sala ou contéiner de pelo menos 7x4m, a uma distancia inferior a 50m do TV Compound, com
seguranga, moveis, ar-condicionado, energig, internet, mesa de 5m, de 1,5m e 6 cadeiras.
Ou espago no TV Compound para dois contéineres de 20 ou 40 pés, ou unidade movel

4211

Hospitalidade

n/a n/a Os estadios deverdo possuir uma area minima de
400m?2, perto dos melhores assentos, que devera
ser cedida s CONMEBOL, sem nenhum custo, desde

o MD-23as8h.

4.212

Estacionamento

6 (seis) vagas de estacionamento para 8 CONMEBOL devem ser cedidas sem nenhum encargo
(ndo inclui as vagas reservadas para os Oficiais da Partida)

5 (cinco) vagas de estacionamento para o pessoal operacional de Venue Management Team
devem ser cedidas sem nenhum encargo.

10 (dez) vagas de estacionamento para as atividades dos patrocinadores devem ser cedidas
sem encargo.

6 (seis) vagas de estacionamento para as atividades dos titulares de direitos devem ser
cedidas sem encargo.

4.213

Responsabilidade
Social

N&o é permitido fumar em nenhuma drea da competi¢do que inclua o FOP, zona técnica,
vestiarios e tUnel de acesso ao campo.

INSTALAGOES ESPORTIVAS

PRELIMINAR FASE DE OITAVAS QUARTAS SEMIFINAL
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Campo de Jogo As dimensdes do campo de jogo devem ser, de preferéncia, de 105m x 68m (minimo de 100m x 431
(Field of Play ou 64m e maximo de 110m x 75m).
FOP) Gramado em excelentes condicdes com superficie homogénea e nivelada.
Sistema de drenagem adequado ao clima local para garantir a realizagdo das partidas sob
adversidades climaticas.
Sistema de irrigacao, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homogénea da
I8mina de agua pela superficie.
O campo de jogo deve ser de grama natural ou grama artificial (conforme as normas de
qualidade da FIFA)
Area de Serd demarcada por cones e, preferencialmente, deverd possuir o mesmo tipo de piso do FOP. 432
Aquecimento Sempre que seja possivel, estard localizada atras dos gols. Caso contrario, em fungdo do espago,
de Reservas estara ao lado dos bancos dos reservas.
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Instalagdes Vestiarios para as equipes e 0s arbitros com os requisitos minimos especificados neste 4331
técnicas capitulo. 4332
O estadio indicado pelo clube local deve estar equipado com sala(s) de primeiros socorros 4333
perto dos vestiarios para atender os jogadores, oficiais e espectadores da partida em caso de
necessidade de assisténcia médica.
A Estagdo Antidoping devera estar perto dos vestiarios das equipes e dos arbitros, sem 4334
acesso de publico ou meios de comunicagdo/ imprensa.
O estadio devera ter banco de reservas com capacidade minima de 20 pessoas confortavelmente 4335
sentadas e cobertas.
Posicdo para o 4° Arbitro e Oficiais CONMEBOL, preferencialmente entre os bancos de reservas. 43.3.6
Posicdo para Area destinada as equipes de filmagem técnica exclusivamente das equipes participantes da 4.3.3.8
Filmagem partida que sera localizada na Tribuna de Imprensa ou nas proximidades.
Técnica
Posicdo para O clube local devera fornecer aos Assessores de arbitros um local central, na melhor posi¢ao do
Assessores de estadio, com vista plena para o campo de jogo, com seguranca, monitor de televisdo com o sinal
Arbitros. da partida e conexdo a internet Wi-fi.

FCDIEZ

ENTRADAS
FASE DE OITAVAS UARTAS
FRECIMINAR GRUPOS DE FINAL (IZ))E FINAL SEMIFINAE
Preferenciais Plateia, preferencial, camarotes ou numerada na melhor categoria do Estadio, localizadas em uma 443
se¢ao Unica e de forma sequencial, 0 mais proximo do centro possivel.
VIP Convites, Tribuna, Camarotes, Suites, Camarotes VIP. Devemn ser os melhores assentos no estadio. Lbh
Preferenciais 100 100 100 100 150
VIP 10 10 10 10 20
Preferenciais 650 650 650 650 650
VIP 50 50 50 50 50
Preferenciais 150 150 150 150 200
VIP 30 30 30 30 30

445

44.6

NIKE
Preferenciais 25 25 25 25 25
Compra de A CONMEBOL, patrocinadores, broadcasters oficiais, FC Diez e o fornecedor de material esportivo
entradas tém direito de comprar até 4.000 entradas adicionais por partida de qualquer categoria disponivel,
adicionais 30 Mesmo prego que os espectadores.
Comprade Os patrocinadores, broadcasters oficiais e o fornecedor de material esportivo tém o direito de
entradas da comprar até 20 entradas por partida, da quota que recebem os clubes visitantes, a localizacdo serad
quota visitante Nno Mesmo setor que receba o setor visitante.
ENTRADAS PARA O CLUBE VISITANTE

As equipes sdo obrigadas a vender 3s equipes visitantes 3os precos estipulados oficialmente.

O prego maximo a ser cobrado para entradas para clubes visitantes é a média de preco dos ingressos

disponiveis para a torcida local.

uantidade de B .

Q Até 2000 Até 4000
entradas
Dirigentes O clube deve garantir espaco privado e seguro podendo ser um camarote ou tribuna.
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INSTALAGCOES DE TRANSMISSAO

FASE DE OITAVAS UARTAS
PRELIMINAR Q SEMIFINAL
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Posicdes de Minimo de 9 cdmeras: Principal, De Minimo de Minimo de 17 cdmeras: as 9 das 452
cdmeras seguimento préximo, Linha central, 12 cdmeras. primeiras fases, além de: VAR
Portatil, Off Side direita e esquerda, Somam-se invertida, Alto atras lado direito,
Seguimento DTs, Beauty, Baixo as 3 do VAR: Netcam esquerda e direits, Linha
atras do lado direito. Invertida. de gol esquerda e direita, Corner
linha de gol esquerdo (oposta a beauty),
esquerda e Steadicam.
direita.
Posicdo de Minimo de 5 posicbes (com trés assentos cada uma). 4.5.41
comentaristas
Cabines de O clube deve colocar a disposi¢do cabines de transmissdo com conexao a internet (cabo de rede 4542
transmissao ou Wi-fi).
Zona mista Os estadios devem possuir uma area para montagem da zona mista entre o vestiario e a 4544
saida das equipes do estadio. Espago para acomodar pelo menos 50 pessoas dos meios de
comunicacao, painéis e 1(um) ou 2 (dois) backdrops do torneio, com iluminagdo adequada para
entrevistas.
Conex3o a internet (Wi-fi) recomendavel
TV Compound Area de estacionamento de pelo menos 700m2 para os veiculos de producdo. Proximo ao campo 4.5.5

de jogo e disponivel a partir das 9h do MD-3 até as 12h do MD+1. Com segurangas por 24 horas e
iluminagdo para o trabalho dos técnicos durante a noite.

INSTALAGOES PARA IMPRENSA

FASE DE OITAVAS UARTAS
PRELIMINAR Q SEMIFINAL
GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Sala de trabalho A sala de imprensa deve, de preferéncia, estar equipada com: mesas, cadeiras, tomadas, 4.6.1
de imprensa banheiros préximos e conexao a internet (cabo de rede ou Wi-fi).
Tribuna para Assentos localizados em uma zona central, sob teto e iluminados, com visdo sem obstrugdes 4.6.2
imprensa do campo de jogo completo, com facil acesso a outras areas de imprensa. Equipada com
mesas, cadeiras, tomadas e conexdo 3 internet (cabo de rede ou Wi-fi).
Sala de coletiva 4544
de imprensa 20 pessoas 30 pessoas 40 pessoas
(Capacidade)
Sala de coletiva - Mesa principal para 4 pessoas (minimo) Como nas outras 4545
de imprensa - Sistema de som com microfone na mesa fases, mas, além
(Requisitos) - Principal e microfone para os jornalistas disso:
- Plataforma para 8 cdmeras de TV com pontos de energia (minimo) - Plataforma
- Distribuidor de dudio com 8 saidas (minimo) para as cameras para 16 cdmeras
de TV com
pontos de
energia (minimo)
- Distribuidor
de dudio com 16
safdas (minimo)
para as cameras.
Conexdo 3 internet (Wi-fi).
Posicdes de Localizam-se atras das placas de publicidade atrads das linhas de fundo de ambos os do e, 4.6.3
fotos no campo dependendo da quantidade, serd necessario utilizar uma parte da lateral do campo também.
de jogo Conexao a internet (cabo de rede ou Wi-fi).
50 60 70 90
fotdgrafos fotdgrafos fotografos fotégrafos
Posicdes de Estas posi¢des devem ter a visdo livre em dire¢do ao 4.6.3.2

fotos na tribuna
de imprensa

campo de jogo.
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PAINEIS PUBLICITARIOS

FASE DE OITAVAS QUARTAS
FREEIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL SEMIEINAE

ESTATICAS Os estadios devem ter a 471
infraestrutura para a colocacao

de um minimo de 42 placas de
publicidade de 6 (seis) metros por 1
(um) metro ao redor do perimetro
do campo de jogo.

PAINEIS LED Serdo utilizadas placas de LED, em vez das placas 472
publicitarias estaticas que, a principio, terdo uma altura
maxima de 100cm.

FORNECEDORES Desde o MD-3 até o MD+1 deve-se dispor de estacionamento sequro para um caminhado de 474
sinalizagdo e um caminhdo de LED (se aplicdvel), dentro do estadio e com facil acesso ao campo
de jogo.
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IN§TALACC)ES GERAIS
DO ESTADIO

Os requisitos estabelecidos neste manual visam garantir a melhor condicao

de infraestrutura para que os clubes participantes possam disputar um torneio de alto
nivel e os participantes envolvidos na operacao do evento possam desenvolver seu
trabalho em um ambiente que Ihes permita executar um espetadculo de excelente qua-
lidade para o pUblicopresente nos estddios e audiéncia da transmissao.

O clube local deve disponibilizar acesso e circulagdo total pelas zonas do estadio em
que seja necessario trabalhar em montagem para a CONMEBOL e seus fornecedores,
desde o MD-2 até o MD+1.

4.2.1 LOCALIZACAO DOS ESTADIOS

Os estadios designados por cada clube deverao estar localizados em um raio N30 superior 3
150 km do aeroporto internacional operacional mais proximo, com o objetivo de garantir que
as equipes rivais possam chegar de forma direta a sede da partida por via aéres, seja em voos
comerciais ou voos charter. Caso 0 aeroporto da cidade na qual deva ser disputada a partida
N30 permita a chegada de voos internacionais comerciais ou charter, o clube mandante se
compromete a gerenciar as permissoes pertinentes com as autoridades governamentais de
seu pais para conseguir as autorizacdes correspondentes, salvo que aquele, por sua estrutura
técnica e humana nao se encontre habilitado pelos 6rgaos estatais competentes. Neste caso, é
obrigacao, inevitavel e excludente do respectivo clube, determinar outro aeroporto idéneo que
se ajuste a0 estabelecido no presente ponto, respeitando a distancia indicada anteriormente.
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Em caso de descumprimento de qualquer disposicao deste ponto, serd facultado a CONMEBOL
determinar a mudanga de local de realiza¢do da partida.

E necessario contar com as permissdes cabiveis pelo menos 15 dias antes do dia da
partida. Caso ndo se conte com elas, a3 CONMEBOL podera solicitar que um novo esta-
dio seja nomeado e, €aso issO N30 seja feito no prazo estipulado, 3 CONMEBOL o fara.
O clube mandante arcara com todos os gastos de operacao e transferéncia da partida.

A CONMEBOL se reserva, em Ultimo caso, o direito de aceitar ou Ndo 0 aeroporto
dentro dos parametros de distdncia estabelecidos, avaliando também as situagdes
de seguranca, tanto do mesmo quanto da estrada para chegar ao destino da partida.

4.2.1.1 Transferéncia das Partidas

As equipes poderao transferir suas partidas para estadios diferentes dos declarados na car-
ta de conformidade e compromisso para a fase em questdo, com as seguintes condicoes:

+ Solicitem a troca de lugar 3 CONMEBOL, conforme as circunstancias detalhadas a seguir.
« Em todos os casos, o estadio proposto deve reunir as condicdes minimas de infraestru-
tura e sequranca descritas neste manual.

« Em nenhum caso as partidas poderao ser transferidas para cidades com altura sobre o
nivel do mar (ASNM) superior a existente na sede original.

) Transferéncias de partidas dentro de um raio de 50KM:

Em caso de transferéncias de estadios dentro de uma mesma cidade/estado (raio maxi-
mo de 50km), os clubes deverao solicitar a mudanca até 10 (dez) dias antes da partida.

Il) Transferéncias de partidas em um raio superior 8 50KM:

Em caso de transferéncias de estadios com uma distancia superior a 50KM, os clubes de-
verao solicitar a mudanca até 15 (quinze) dias antes da partida.

Em caso de transferéncia de partidas em um raio superior a 50KM, sera cabivel o Paga-
mento de uma taxa a3 CONMEBOL de pelo menos USD 7.000 para cobrir custos opera-
cionais relativos 3 mudanca do lugar da partida, logistica e eventual visita de inspecdo e
pagamentos adicionais referentes a producao de TV; bem como 0s gastos adicionais Nos
quais o Clube visitante tenha incorrido em consequéncia de tal modificagdo. Nesse caso,
os Clubes visitantes deverdo solicitar, em um prazo peremptério de 30 dias contados a
partir do dia seguinte a data estipulada, para a partida a Unidade Disciplinar, 3 compen-
sacao pelos gastos adicionais incorridos. Apds 0 vencimento desse prazo, prescreve a
possibilidade de solicitacao pelo clube.

[I1) Em casos excepcionais, pedidos de transferéncia de partidas que Nndo cumpram oS pra-
z0s anteriormente estabelecidos em 1) e Il) poderao ser avaliados pela CONMEBOL.

Todas as mudancas estao sujeitas 3 aprovacao da CONMEBOL, independentemente das
distancias que elas impliquem.

Caso a CONMEBOL autorize excepcionalmente pedidos de transferéncia de partidas que ndo
CuUMpram com o prazo estabelecido nos itens |) e 1), sera devido o Pagamento de uma taxa
a3 CONMEBOL de pelo menos USD 7.000 para cobrir custos operacionais relativos 8 mudanca
do lugar da partida, logistica e eventual visita de inspecao e pagamentos adicionais referentes
a producao de TV; bem como 0s gastos adicionais nos quais o Clube visitante tenha incorrido
em consequéncia de tal modificacao. Nesse caso, os Clubes visitantes deverdo solicitar, em
um prazo peremptoério de 30 dias contados a partir do dia seguinte a data estipulada, para a
partida a Unidade Disciplinar, a compensacao pelos gastos adicionais incorridos. Apos o ven-
cimento desse prazo, prescreve a possibilidade de solicitacdo pelo clube.
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4.2.2 CAPACIDADE DO ESTADIO

Os Estadios deverao ter uma capacidade minima (Capacidade) de acordo com a fase
da Competicao:

FASES CAPACIDADE

Fase Preliminar (Primeira Fase) 7.500

Fase de grupos 10.000
Oitavas de Final e Quartas de Final 20.000
Semifinal 30.000

O clube podera indicar um estadio diferente por fase que tenham exigéncia de capa-
cidade de pUblico diferente, ou seja, um estadio para a FASE PRELIMINAR, para a FASE
DE GRUPOS e outro estadio para as OITAVAS e QUARTAS DE FINAL. Essas informacoes
deverdo constar na Carta de Conformidade e Compromisso.

A CONMEBOL poders, a qualquer momento, realizar inspecdes nos Estadios e, caso a
capacidade informada nao corresponda 3 realidade, aplicar
as sangdes disciplinares.

Caso as autoridades sanitarias estabelecam que as partidas devam ser disputadas
sem puUblico, podera ser estabelecido um estddio sem a lotagao estabelecida, sempre
e quando cumpra com as demais caracteristicas de infraestrutura.

N3o serd permitida a instalacao de arquibancadas temporarias no Estddios, para al-
cangar o nUmero de capacidade de pessoas exigido.

Independentemente do cumprimento da capacidade sequndo a fase da disputa, a CONMEBOL
pode ordenar a troca do Estadio indicado por outro que ofereca maior capacidade, conforto, se-
guranga ou inclusive quando se identifiguem circunstancias de maior risco ou questoes relacio-
nadas a seguranca (possibilidade de maior quantidade de puUblico visitante, historico de proble-
mMas anteriores, risco de brigas entre torcidas), mal estado do gramado do campo de jogo, etc.).

4.2.3 ENERGIA e SERVICOS PUBLICOS

O clube local devera garantir o fornecimento de Energia, conectividade, internet,
lluminacdo, Agua e todos os recursos adicionais que se facam necessarios para a reali-
73¢ao da partida, considerando as necessidades de transmissao, atividades dos patroci-
nadores, assim cOmMO 3 operagao de todos 0s parceiros e pessoal de apoio envolvidos.

Todos os servicos nomeados acima devem ser fornecidos de forma gratuita pelo clube
local no estadio e dreas No entorno do mesmo, para serem utilizados na realizacao das
partidas do Torneio em todas suas fases, incluindo 0s espacos a sequir:

- Escritorios e salas de reunides da CONMEBOL.

« Instalacdes de transmissdo (TV Compound).

« Instalacdes de sala/contéiner de VAR (VOR)

« Instalacdes para 0s meios de cCOmMuUNiCcacao

- Areas do fornecedor de LED e sinalizacao.

- Areas de hospitalidade.

- Areas para os patrocinadores.

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



ENERGIA

O clube mandante deve garantir o fornecimento continuo e suficiente de energia para que
3 0peracao e transmissao da partida sejam vidveis. O clube mandante deve contar obrigato-
riamente com um gerador para garantir que, durante a partida, a energia para a iluminacao
do campo de jogo, bem como para a transmissao da partida, N30 seja interrompida.

Qualquer fonte de alimentagao existente nas areas de televisdo do estadio deve estar
disponivel para as emissoras de forma gratuita.

&.2.4 REFLETORES

Conforme estabelece o Regulamento de Licenca de Clubes, os estadios indicados de-
verao contar obrigatoriamente com sistemas de ilumina¢ao artificial para a edicdo 2022
com os seguintes valores luminicos de referéncia:

ANO 2022 2023
LUX Ev =1.200 lux Ev = 1.300 lux

Ev= lluminagdo vertical

O sistema de iluminacdo do estddio devera estar aceso em nivel maximo a partir da
abertura dos portdes ou, em sua auséncia, desde o KO-3, até o término da evacuagao
total do estadio depois da partida.

Ailuminacdo do campo de jogo deve manter-se parcialmente acesa até o término da
operacao de desmontagem da equipe de producao de TV, do fornecedor de estaticas/
LED e para o trabalho apo6s a partida dos titulares de direitos (0 VM coordenara este
horario com o clube e os titulares de direitos).

Poderd ser solicitada a utilizagcdo do sistema de iluminacdo para provas e ensaios em
dias anteriores a partida, cuja solicitacdo ndo podera ser negada e N3o implicara em
custos para a CONMEBOL.

Jogo de luzes e iluminagdo artistica

Todas as agbes com efeitos visuais que se deseje realizar nos estadios antes, durante
e depois da partida devem salvaguardar 0s usos esportivos como atividade prioritaria
(entrada em aquecimento e partida), bem como as necessidades e requisitos da pro-
dugao de TV, que s3o de carater preferencial para o resto dos usos das luzes.
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Em todos os casos, a solicitacao devera ser feita 3 CONMEBOL com 72hs horas de
antecedéncia do inicio da partida para o correio eletrénico:
+ Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

Em que as acdes serao avaliadas e autorizadas, sequndo a compatibilidade com re-
lacdo a aspectos da competicdo e ao inicio e final da transmissdo de TV.

4.2.4.1 Energia de Backup dos Refletores

E obrigacdo para todos os estddios contar com um sistema de controle do gerador
interligado (Gerador Elétrico), de preferéncia a prova de som, de modo que o forneci-
mento de eletricidade, principalmente no que diz respeito 3 iluminagdo do campo de
jOgo e transmissao do jogo N3o se interrompa e, assim, garantir que ela seja constante
e continua no desenrolar das partidas em caso de falha da rede principal.

O Delegado da Partida pode solicitar, a qualquer momento, a realizacdo da prova do
sistema de geradores auxiliares para garantir seu bom funcionamento e capacidade.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sancbes ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 15.000. Em caso
de uma segunda infra¢do e infracbes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo
menos USD. 20.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo USD. 25.000.

&4.2.5 SISTEMA DE CONTROLE DE ACESSO

O estadio indicado pelo clube devera contar com sistemas de controle de acesso,
externos e internos, preferencialmente eletrénicos, com o objetivo de evitar que pes-
s0as sem entradas ou sem credenciais de trabalho estejam presentes dentro dos
estadios durante a realizacdo das partidas.

4.2.6 SINALIZACAO e ORIENTACAO

Todos os sinais publicos de orientagao, colocados no interior e no exterior do estadio,
devem ser apresentados em uma linguagem pictografica internacionalmente com-
preensivel. Nos acessos ao estadio e em seu entorno deve haver uma sinalizac¢do clara
e compreensivel, assim como no interior do estadio, para sinalizar o caminho aos dife-
rentes setores e determinacdo de zonas segundo o sistema de privilégios de acessos
determinado pela CONMEBOL (campo de jogo, dreas de competi¢ao, etc.).

&.2.7 SALA DE SEGURANCA e CCTV

Cada estadio deve ter uma sala de controle, com sistema de circuito fechado, que
garanta uma visao geral do interior do estadio de acordo com as disposicoes da legis-
lacdo aplicavel ou com os requisitos do cedente da licenca, depois de haver consulta-
do o 6rgao civil adequado (por exemplo: policia local etc.).
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Deve-se dispor da Tecnologia de Seguranca de Estadios a seguir:

a. Sala de Controle de Estadio (SCE): Espaco de porta fechada com visibilidade das arquiban-
cadas e campo de jogo, a partir do qual se coordenard e monitorard a execucao e controle
do espetaculo esportivo em momentos de calma e em casos de emergéncia.

Para informar-se de todos 0s elementos necessarios na SCE, consultar o Manual de
Seguranca de Competicdes de Clubes.

b. Circuitos Fechados de Televisdo (CCTV): Cadmeras de video fixas e rotativas (360°)
de alta definicao em quantidade que permitam 100% a cobertura das arquibancadas,
permitindo o0 monitoramento e controle do espetdculo esportivo e identificacao das
multiddes interna e externa. Os controles de comando do CCTV deverao estar locali-
zados no SCE.

&4.2.8 SISTEMA DE SOM

Todos os estddios devem estar equipados com um sistema de PA (Public Address Sys-
tem) que n3o seja afetado mesmo no caso de falha do sistema de energia principal.

E um sistema de alto-falantes empregado para uma correta comunicacdo com o publico.
Devera ser manuseado por equipe capacitada conforme as diretrizes relacionadas a seguir:
+ Podera ser utilizado para anuncios relacionados com o desenvolvimento da partida,
como escalacdes de jogo, substituicdes e acréscimo de tempo de jogo, execu¢ao dos
hinos e mensagens institucionais entre outros;

» Devera ser utilizado para casos de emergéncias, para COmunicar processos de eva-
cuacao, protocolos e anlncios de interesse geral;

+ No desenvolvimento da partida, ndo poderao ser reproduzidas mensagens, canticos,
gritos de torcidas entre outros, alusivos as equipes local e visitante.

Além disso, deverao dispor de um operador/anunciador a partir de Th antes da abertura
dos portdes até Th depois do término da partida, para as partidas da fase de grupos, e
4h antes da abertura dos portdes e até 1 hora depois do término das partidas, a partir
das Oitavas de Final do Torneio.

4.2.9 PLACARES, TELOES E CANALDE TV

Quando os estadios contarem com teldo, marcadores ou placares eletronicos, o Clube man-
dante devera garantir que eles estejam disponiveis para transmitir corretamente os seguintes:
a. Marcadores do confronto,

b. Mensagens institucionais da CONMEBOL,

¢. Publicidade unicamente dos patrocinadores do torneio,

d. Tempo da partida, gols, cartdes, tempo de acréscimo e outros importantes para o
desenvolvimento do confronto,

e. Informacao sobre a seguranga do confronto, evacuacao do estadio e outros de interesse,
f. Panoramizacao das arquibancadas, contudo, é proibido projetar imagens de atos vio-
lentos que afetem a ordem pUblica e o desenvolvimento normal do espetaculo,

g. Transmissao limpa do confronto, contudo, é proibida a reproducado de replay de
qualquer jogada da partids,

h. Poderado ser utilizados para difusdo das mensagens institucionais, sempre e quando
elas nao tenham um conteldo politico, religioso e racistsa,

i. Ndo poderdo ser reproduzidas mensagens, canticos, gritos de torcidas entre outros,
alusivos as equipes local e visitante.
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O placar deve ser operado de forma coordenada com o sistema de som para garan-
tira informacao a todos os presentes. O operador do teldo, bem como o do sistema
de som devem ser fornecidos pelo clube mandante, sendo preferencialmente as
pessoas que os operem habitualmente em tal estadio.

As seguintes diretrizes deverdo ser seguidas para sua utilizacao:

» Poderdo ser utilizados para difusao das mensagens institucionais, sempre e quan-
do elas nao tenham um conteldo politico, religioso e racista;

« Poderao transmitir tomadas das arquibancadas. Em nenhum caso poderao ser projeta-
das imagens de fatos violentos que afetem a ordem pUblica e normal do desenvolvimento
do espetaculo;

« Durante o desenvolvimento da partida, ndo poderdo ser reproduzidas mensagens,
canticos, gritos de torcidas, entre outros, alusivos as equipes local e visitante;

+ Serd permitida a transmissdo da partida disputada naquele estadio no teldo, sem-
pre que feita sem nenhuma publicidade alheia a dos patrocinadores da CONMEBOL.
« Fica terminantemente proibida a reproduc¢ado de replay de qualquer jogada da partida.

4.2.9.1 Tempo da partida

Serd permitida a exposi¢cao do tempo da partida nos placares ou teldes dos Estadios
para informar o pUblico. Entretanto, devem ser mostrados somente até o minuto 45'de
cada tempo regulamentar e até o minuto 15' de cada tempo da prorrogacao.

4.2.9.2 Revisao VAR

Os oficiais da CONMEBOL informardo aos operadores do teldo sobre o protocolo de
Revisao VAR e as mensagens padroes para as partidas.

Os operadores devem seguir as diretrizes da CONMEBOL.

&4.2.70 INTERNET

Os clubes devem obrigatoriamente fornecer, de forma gratuita, conexao de internet Wi-
fl ou a cabo de alta velocidade (segundo especificacdes da CONMEBOL) em varios locais
do estadio onde sejam desenvolvidas as atividades dos organizadores:

1. Vestiario de Arbitros;

2.Sala de trabalho do Delegado da Partids;
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3.Sala da Equipe de Trabalho da CONMEBOL (este requisito é fundamental e obrigatério,
a fim de possibilitar a realiza¢gdo do envio de dados da partida a partir de tais locais para
0 Sistema COMET da CONMEBOL);

4. Broadcast (TV Compound);

5. Sala ou contéiner de VAR (VOR);

6. Estacao antidoping;

7. Area de Imprensa;

ESPACOS TELEFONE INTERNET ESPECIFICAQéES VELOCIDADE
Escritério Equipe ) .
CONMEBOL Sim Wi-fi ou cabos de rede
Escritério Delegado - Sim Wi-fi ou cabos de rede
Vestiario de arbitros - Sim Wi-fi
()Zab}ne de assessor de Sim Wi-f
arbitros
Estacdo antidoping - Sim Wi-fi
Broadcast (TV Compound) Sim (2) Sim Wi-fi e cabo de rede 50Mb Simétricos
T”bfma de Imprensa/ Sim Wi-fi e/ou cabo de rede
Cabines
Sala de Trabalho da Sim Wi-fi e/ou cabo de rede
Imprensa
Campo de jogo Sim Wi-fi e/ou cabo de rede
(Posi¢oes de Foto)
Sala de Coletiva de Sim Wi-f
Imprensa
Zona Mista - Recomendavel Wi-fi
Areas de trabalho imprensa - Sim Wi-fi ou cabo de rede
Sala ou Contéiner VAR ) )
(VOR) Sim Wi-fi ou cabo de rede

O descumprimento de tais disposicoes resultara na imposicdo das seguintes sangoes ao clube
responsavel por parte da Comissdo Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma primeira in-
fracdo, com multa minima de USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracbes subse-
quentes, serd imposta uma multa minima de USD. 10.000.

4.2.11 ESCRITORIOS e SALAS DA EQUIPE CONMEBOL
4.2.11.1 Escritérios para a CONMEBOL

Devera ser providenciado um escritério exclusivo para o delegado da Partida a partir
das 10:00 do MD-2 até o MD, inclusive. Essa sala deve ter acesso direto aos vestiarios
dos arbitros e das equipes.

Esse escritorio deve contar com os seguintes itens:

« Moveis de escritdrio (2 Mesas e 6 cadeiras de trabalho)

- Lata de lixo.

« Telefone.

» Computador com acesso 3 internet Wi-fi ou cabo de rede de alta velocidade.

+ Impressora com suprimentos para impressao (papel, cartuchos de tinta e assisténcia
técnica caso necessario).

« Tomadas (no minimo 4).

« lluminacao adequada para trabalhar.
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+ Ar-condicionado (se necessario).

Além do escritério exclusivo do Delegado da Partida, o clube deversd também providen-
Ciar um escritério para a equipe de trabalho (6 pessoas) a partir das 10:00h do MD-2 até
o MD, inclusive.

Esses escritérios devem contar com os seguintes itens:
« Moveis de escritdrio (1 Mesa e 6 cadeiras comodas).

« Lata de lixo.

« Internet Wi-fi ou cabos de rede.

» Tomadas (no minimo 6).

- lluminac¢ao adequada para trabalhar.

+ Ar-condicionado (se necessario).

E possivel solicitar ajuda ao clube local para obter equipamentos de escritério adicio-
nais. O clube deve encarregar-se de que todos 0s escritérios contem com seguranca a
todo momento.

4.2.11.2 Sala de Reunides - Reunidao de Coordenacao

Um numero de reunides oficiais acontecera durante as visitas, No transcurso da semana
da partida. O clube local é responsavel pelo fornecimento das salas de reunides adequa-
das, mesas, cadeiras e uma quantidade razoavel de aperitivos para os presentes.

Em caso de realizagdo presencial, é responsabilidade do clube local dispor, na manha do
MD, uma sala com capacidade minima para 16 pessoas, para 3 realizacao da Reunido de
Coordenacao da Partida entre os Oficiais da CONMEBOL e os representantes dos clubes.
Essa sala deve estar equipada com 0s seguintes itens:
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+ Mesas e cadeiras para capacidade minima de 17 pessoas sentadas (em formato ‘U,
preferencialmente).

« Computador.

 Projetor.

« Tela de projecao.

» Tomadas suficientes para apresentacao (minimo 4).

- lluminagado adequada para trabalhar.

« Ar-condicionado (se necessario).

As salas de reunides requerem a capacidade para acomodar a seguinte quantidade de

pessoas:
DIA REUNIOES NUMERO DE PARTICIPANTES
Reunido com o Clube 6-10
MD-1
Reuniao com producado de TV 4-8
MD Reunido de coordenacao 17-25

Plano de sala de reunido de coordenacao:

Equipe B Equipe A

CONMEBOL

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda
infrac@o e infragées subsequentes, serd imposta uma multa de USD 5.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD

5.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de USD 10.000.
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4.2.11.3 Sala de VAR (VOR)

A partir das OITAVAS DE FINAL, o clube local deve fornecer um espaco em depodsito ou
sala de pelo menos 7 x4 m, com ar acondicionado, em Uma zoNa Segura, para receber
as equipes de tecnologia, a3 uma distancia inferior a 50 m do TV Compound. Essa sala
deve estar equipada com o seguinte:

+ Internet de 100 Mbps em MD-1, MD y MD+1

+ Energia eléctrica a partir do MD-4.

+ Mesa de pelo menos 5 m lineares, 1 mesa de 1,5 m, 6 cadeiras.

» Banheiro na area ou proximo 3 area.

- Agua, sucos isotdnicos, frutas, sanduiches e café para 7 pessoas.

Caso nao se disponha de espaco em depdsito ou sala, 0 espaco devera ser previsto no TV
Compound para a instalacao de dois contéineres de 20 ou 40 pés, dependendo da fase do
torneio, ou unidade movel (a confirmar), bem como 0s painéis de seguranga para © Mesmo.

CRONOGRAMA DE MONTAGEM DO VOR:

Dias Entrega de contéiner / movel - Entrega de
anteriores equipamentos tecnolégicos

Inicio da montagem

Montagem e configuragdes

MD-2 Montagem, teste Comunicacoes
MD-1 Teste técnico

MD Partida oficial

MD+1 Envio de materiais e desmontagem

Durante os dias de montagem, o clube deve conferir permissdes de ingresso para a
equipe técnica do fornecedor de tecnologia VAR da CONMEBOL.

Se 0 estadio contar com teldo, o contato do operador devera ser compartilhado para
compartilhamento do logo de revisdes VAR.

O clube deve proporcionar a iluminacdo completa (da partida) no campo de jogo no
MD-1 para a verificagao da tecnologia — que serd coordenado em tempo habil com
cada clube.

E necessario o fornecimento de seguranca nas areas do RRA e do VOR, bem como o
acompanhamento do pessoal do estadio para a equipe de arbitragem.

4.2.12 INSTALACOES DE HOSPITALIDADE

Para todas as partidas a partir das Oitavas de Final do Torneio, os estadios deverao oferecer,
para hospitalidade dos patrocinadores, uma area minima de 400m2 com infraestrutura e
perto dos assentos dos patrocinadores, que devem ser 0s melhores assentos do estadio.
Esse espaco deverd ser cedido para a CONMEBOL sem nenhum custo deverd estar disponi-
vel a partir das 8h do MD-2 até as 12h do MD+1, para montagem e desmontagem da atividade.

Se essa area, com as caracteristicas mencionadas, ndo estiver disponivel no estadio,

o clube deve encontrar uma solucdo alternativa (existente ou temporaria) a seu proprio
custo. A alternativa deve ser do mais alto padrdo e proxima do Estadio. O Venue Mana-
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gement Team devera aprovar a localizagao e assegurar-se de que conte com todos os
requisitos descritos mais abaixo.

Infraestrutura e requisitos basicos da area de Hospitalidade:

- Seguranga.

- Pontos de energia e eletricidade.

- Portas seguras.

« lluminacao.

+ Ventilacdo e ar-condicionado.

+ Saidas de emergéncia.

+ Acesso as tribunas dos convidados.

« Todas as aprovacoes locais para poder oferecer comida/bebida.

» Banheiros para homens e mulheres.

Os clubes devem tramitar e obter as licen¢as ou autorizacdes correspondentes reque-
ridas, segundo as legislagcdes vigentes para que possa ser desenvolvido o evento na
ocasidao da competicdo, dentro ou fora do estadio.
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Todas as questdes de protecao de marca e estadios limpos mencionadas no capitulo
de Assuntos Organizacionais deste manual se aplicam a area de hospitalidade, indepen-
dentemente de estar fora ou dentro do estadio, bem como as rotas de acesso. O clube
mandante é o encarregado de adequar a drea neste aspecto.

O descumprimento das disposi¢des supracitadas constitui infracdo regulamentar, fican-
do a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as san¢des correspondentes
em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

&4.2.13 ESTACIONAMENTO

Os Patrocinadores, titulares de direitos e a CONMEBOL terdo direito, nos dias da
partida, a vagas de estacionamento em cada um dos estadios ou dependéncias,
correspondendo um total de 10 (dez) para os Patrocinadores, um total de 4 (qua-
tro) para os titulares de direitos, um total de 6 (seis) para a CONMEBOL (esta quan-
tidade nao inclui as vagas reservadas para os Oficiais da Partida da CONMEBOL) e
5 (cinco) para o pessoal operacional do Venue Management Team. Caso ndo conte
com 0s espacos de estacionamento dentro das instalacdes do estaddio, o clube
devera providenciar as vagas a uma distancia inferior a 300 metros do mesmo.

Caso ndo existam estacionamentos, os clubes providenciardo o acesso dos veiculos
dos Patrocinadores, da CONMEBOL e do Venue Management Team, sejam em au-
tomoveis, vans ou 6nibus, até as portas de entrada do estadio, antes e ao finalizar
cada partida.

O descumprimento das disposi¢des supracitadas constitui infracdo regulamentar, fican-
do a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sangées correspondentes
em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

INSTALACOES ESPORTIVAS

&4.3.1 CAMPO DE JOGO (FIELD OF PLAY)

As dimensbes do campo de jogo devem ser preferencialmente de 105m x 68m (minimo
de 100m x 64m e maximo de 110m x 75m). A recomendacado é de que a altura da grama
permaneca entre 20mm e 25mm, ndo podendo, em nenhum caso, exceder a 25mm de
altura, garantindo que tenha a mesma altura em toda a sua extensao.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sancbes ao
clube responsadvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de USD. 5.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infragcbes subsequentes, serd imposta uma multa de USD
10.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
10.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de USD. 15.000.
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4.3.1.1 Entorno do campo de jogo

O clube local deve garantir que o entorno do campo de jogo seja seguro e livre de ris-
CO para circulacdo de jogadores e arbitros. Exemplos de risco: grades de escoamento
valas, fossos etc.

4.3.1.2 Grama natural

A superficie do campo de jogo deve ser
de grama natural, de excelente quali-
dade, que permita alcancar parametros
seguros de torcao, pique e rolamento
da bola, entre outros parametros utili-
z3dos para avaliagdo das condi¢des de
j0go, garantindo assim, Nndo somente a
qualidade do espetdculo, mas também a
diminui¢cao do risco de lesdes nos joga-
dores e arbitros.

4.3.1.3 Grama sintética

Os estadios poderdo contar com grama artificial ou sintética se estas cumprirem os
padroes minimos exigidos pela FIFA, ou seja, se possuirem o FIFA FIELD CERTIFICATE
(QUALITY PRO) emitido pela FIFA. Além disso, esses estadios s estarao autorizados
quando a CONMEBOL receber o certificado de qualidade correspondente, atualizado e
vigente, no momento do envio da Carta de Conformidade e Compromisso, em que se
indique em qual estadio o clube participante deseja realizar seus jogos.

Os clubes que desejem propor estddios com gramado artificial ou sintético deverdo
comunicar imediatamente 3 CONMEBOL para a realiza¢gao da visita de inspecao.
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Se as condicdes gerais da grama artificial ndo cumprirem com 0s padroes de qualidade
internacional da FIFA, 3 CONMEBOL vetara seu uso e o clube devera designar outro ests-
dio para disputar suas partidas.

4.3.2 AREA DE AQUECIMENTO DE RESERVAS

A 3drea de aquecimento sera demarcada por cones ou pintura verde escura (mesmo
parametro de marcacao que a area técnica) e, preferencialmente, deverad possuir o mes-
Mo tipo de piso do campo do jogo. Caso N30 seja possivel prover uma drea cCom a mes-
ma superficie do campo de jogo, o clube local deverd fornecer uma drea com grama
sintética ou artificial de alta qualidade e com uma altura ndo inferior a3 20mm.

O tamanho recomendado, em funcao dos espacos existentes, & de uma area de aqueci-
mento entre 18 m e 25 m de comprimento x 3 m ou 4 m de largura, com uma distancia
minima recomendavel de 2,5 m da linha final ou lateral do campo de jogo.

Cada equipe terd a sua respectiva area de aquecimento, conforme o posicionamento do
banco de reservas. O Delegado da Partida informara sobre a drea de aquecimento durante

a Reunido de Coordenacao da Partida.

A area de aquecimento devera ser exatamente igual para ambas as equipes (localizacdo
simétrica, superficie e dimensbes)
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Sempre que seja possivel, a drea de aquecimento sera atrads dos gols, conforme
se detalha:

« O aquecimento durante
as partidas deve ser atras
dos gols na drea demarcada
com cones ou pintura verde
escura. Preferencialmente
atras da publicidade
estatica.

« Maximo de 6 jogadores
por equipe a0 mesmo
tempo (sem bola).

« Maximo de 1 oficial da
equipe acompanhando os
jogadores.

« Jogadores devem se
manter entrando em
aquecimento atras dos gols.
N3o devem permanecer
parados.

« E obrigatéria a utilizacdo
dos coletes da competicdo.

Aquecimento
Aquecimento

EQUIPE B (Visitante) EQUIPE A (Local)

Se ndo for possivel, em fun¢do do espaco, realizar o aquecimento atrads dos gols, o De-
legado da Partida podera decidir realizar o aquecimento ao lado do banco de reservas,
conforme se detalha:

« Quando a entrada par ao
aquecimento for realizada
junto aos bancos de
reservas, a area escolhida
deve estar demarcada por
cones ou pintura verde
escura.

« Maximo de 6 jogadores
por equipe ao mesmo
tempo (sem bola).

- Maximo de 1 oficial de
equipe acompanhando os
jogadores.

- Jogadores devem se
manter em aquecimento
atras dos gols. Ndo devem
permanecer parados.

« E obrigatéria a utilizacdo
dos coletes da competigao.

EQUIPE B (Visitante) EQUIPE A (Local)
AQUECIMENTO AQUECIMENTO
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4.3.3 INSTALACOES TECNICAS

O clube deve fornecer instalagbes técnicas de alta qualidade que permitam que 0s
jogadores, oficiais e arbitros possam desenvolver suas atividades com seguranca e
comodidades adequadas ao nivel do torneio.

4.3.3.1 Vestiarios das equipes

O estadio devera contar com vestiarios para as equipes que tenham, no minimo, a
seguinte estrutura:

+ Bancos com cabides para acomodar 25 jogadores (preferencialmente armarios
individuais).

« Espaco para acomodar 12 membros da comissao técnica.

+ 5 chuveiros com agua quente.

+ 2 vas0s sanitarios.

« 1 maca.

« 1 flip-chart ou quadro tatico.

Por se tratar das principais competicoes de clubes da América, espera-se que os clubes
locais recebam seus adversarios da melhor forma, fornecendo as condicdes para que
trabalhem de forma segura, confortavel e digna. Que a rivalidade e disputa esportiva se
restrinjam ao campo de jogo e ao desempenho dos jogadores de cada equipe.

O descumprimento das disposicées supracitadas constitui infragdo regulamentar, fican-

do a Comissao Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as san¢des correspondentes
em conformidade com o Codigo Disciplinar da CONMEBOL.
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4.3.3.2 Vestiario da Arbitragem

Um vestidrio devera ser disponibilizado para os arbitros designados para a partida com:
- Bancos com ganchos para cabides para acomodar confortavelmente 4 arbitros e até 4
arbitros VAR, no caso de utilizar a ferramenta tecnoldgica na partida (preferencialmente
assentos e armarios individuais);

- 2 chuveiros com agua quente;

- 2 Vasos sanitarios;

- Espaco de trabalho com mesa e pelo menos 4 cadeiras.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infragdo e infracbes subsequentes, serad imposta uma multa de USD. 5.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragées subsequentes, serd imposta uma
multa de USD. 10.000.

4.3.3.3 Sala médica

O Estadio indicado pelo clube local deve estar equipado com sala(s) médica(s) de pri-
meiros socorros perto dos vestiarios, para atender aos jogadores, oficiais e especta-
dores da partida, caso precisem de assisténcia médica, de acordo com o0 Regulamento
de Licenga de Clubes.
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01 Lixeira para residuos
comuns

Lixeira para residuos
biolégicos

© residuo biolsgico
O oxisenio

© ~mou

(6 8

© kit suturs

© residuos

© vover:

- Medicamentos

- Bandagens

- Seringas

- Agulhas

- Luvas

- Anestésicos

- Elementos para curar feridas
- Televisao

A Sala Médica devera ser grande o bastante para 0 acesso de macas e facil acesso as
saldas do Estadio ou ao setor de ambulancias para o caso de um translado

A Sala Médica devera contar com os requisitos médicos minimos para assisténcia a
jogadores e oficiais:

+ Mesa de exploracao e tratamento (macas)

- Cadeira de Rodas

« 1 Desfibrilador Externo Automatico (DEA)

« Tubos de oxigénio

+ Medicamentos basicos

+ Material para suturas de filamentos de varios tamanhos
« Kit de sutura

« Caixas para residuos perfurantes

+ Gel para maos

- Bandagens

» Anestésicos locais

» Seringas

» Agulhas

« Luvas

» Elementos para limpeza e curativo de feridas

Caracteristicas minimas da sala:

 Privada

« Boa lluminacao

- Limpa

» Claramente identificada e sinalizada

« Porta com possibilidade de fechamento com chave
« 2 — 4 Cadeiras

- Mesa

« 1armario para colocar medicamentos
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ESTACAO ANTIDOPING

Lixeiras

o 0000 N

BANHEIRO E:) SALA DE l Mesas
D ESPERA
- Pa

D Ar Cond.

|| TV (Sinal da partida

SALA DE Vaso sanitério
CONTROLE 8 _

Geladeira

Chuveiro (Agua Fria
e quente)

Espelho em frente ao
Vaso sanitario

O quadro é meramente ilustrativo, ndo
representa dimensdes exatas.

4.3.3.4 Estacao antidoping
Os estadios nos quais as partidas sejam disputadas deverdao contar obrigatoriamente
com uma sala designada exclusivamente para o controle antidoping.

Esta deverd garantir a privacidade do jogador, estar preferencialmente equidistante en-
tre os vestidrios de ambas as equipes, sem acesso ao publico e nem a meios de comu-
Nicac¢ao. A sala devera estar a uma distancia curta do campo de jogo, evitando no trajeto
ter que circular pela zona mista, pelo setor de imprensa ou por algum espaco que possa
interferir com os acompanhantes/escolta dos jogadores.

A porta de acesso 3 estacao antidoping devera contar com chave e na entrada uma
sinalizacdo que indique “Estac¢ao antidoping”.

O Clube local serad responsavel por fazer com que a estacao conte com as seguintes
areas e mobilidrio/materiais:

Sala de espera dos jogadores (drea comum na qual esperam 0s jogadores e 0 pessoal
de apoio)

+ 6 poltronas ou cadeiras cOmodas para 0s jogadores selecionados para o controle;

- 1 Lixeira grande com bolsa descartavel;

« Ar acondicionado em funcionamento;

« 1 Geladeira/Refrigerador.

« Hidratagao para os jogadores em garrafas entre 250 e 500ml (as garrafas deverao es-
tar totalmente fechadas e seladas, contando com a etiqueta da marca, de maneira que
0 jogador possa inteirar-se do que consome).

TV com sinal de transmissao oficial da partida (o clube é responsavel por buscar o sinal
no TV Compound para o dispor na Estacdo. O HB n3o leva o sinal nem providencia os
cabos para a distribuicdo).

« Wi-fi

2-Sala de controle

2 mesas (tipo escritorio);
1 mesa de apoio (pequena);
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+ 6 cadeiras;

« Ar acondicionado em funcionamento;

« 2 lixeiras grandes com bolsa de dejetos bioldgicos;
+ Wi-fi e internet a cabo.

3- Banheiro

+ Mictorio;

- \/aso sanitario;

« Espelho instalado acima do vaso sanitario (para observacdo de coleta da amostra);
» Chuveiro (agua quente e fria);

- Pias;

+ Lixeira com bolsa descartavel;

« Papel higiénico e papel ou maquina secadora de maos;

+ Sabao.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangbes ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infragdo e infracbes subsequentes, serd imposta uma multa de USD. 5.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragées subsequentes, serd imposta uma
multa de USD. 10.000.

4.3.3.5 Banco de reservas

O Estadio devera ter bancos de
reservas com capacidade minima
de 20 pessoas confortavelmente
sentadas e cobertas. Distancia
entre o banco de reservas e a
linha lateral = entre 5 e 8m.
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4.3.3.6 Posicdo do 4° Arbitro e Delegado CONMEBOL

Deve ser definida uma posicao para o quarto arbitro, delegado e oficiais da partida entre
0s bancos de reservas. Se 0 espaco permitir, essa posicao deve ser equipada com uma
mesa, assentos para 6 pessoas, e deve estar coberta.

Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro = entre 6 e 8 m (depen-
dendo do espaco disponivel).

4.3.3.7 Area

BANCO DE RESERVAS DA EQUIPE
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4.3.3.8 Posicdo para filmagem técnica

Area destinada exclusivamente s equipes participantes da partida para filmagens
técnicas, que estarad localizada na Tribuna de Imprensa ou Nas suas proximidades.

+ As equipes participantes tém o direito de gravar a partida para analise técnica pos-
terior. O material se destina Unica e exclusivamente 3o uso interno das equipes e as
imagens Nao poderao ser compartilhadas sob hipbdtese alguma em nenhum meio, em
canais ou plataforma de comunicagao, incluindo os canais dos proprios clubes, e nem
ou ser utilizadas com fins comerciais ou institucionais.

+ O pedido para a gravacao e posicao de tal camera deve ser feito ao Oficial de Meios
de Comunicacao da CONMEBOL durante a reunido de coordenacao da partida. O OMC
indicara a posiCao e se encarregara dos acessos Necessarios.

ENTRADAS

&.4 ENTREGA DE ENTRADAS PREFERENCIAIS e VIP

As Entradas Preferenciais e Convites VIP, detalhados nesta secdo do Manual, sdo ex-
clusivamente os que correspondem a0s Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, 3
CONMEBOL e ao fornecedor de material esportivo. Tais Entradas devem ser entregues
segundo o detalhamento a seguir:

+ Os clubes tém a obrigacao de colocar a disposicao as Entradas e Convites VIP 30s
representantes da CONMEBOL e/ou Venue Management Team até 7 dias antes da
partida, devendo indicar os dados do contato para a entrega. A CONMEBOL podersg, a
seu critério, buscar as entradas até 24h antes do inicio da partida. As entradas deverdo
ser as estabelecidas no mapa de assentos apresentado com a Carta de Conformidade
e Compromisso.

« Todas as Entradas Preferenciais e Convites VIP devem ser entregues aos represen-
tantes da CONMEBOL e/ou ao Venue Management Team. A CONMEBOL poderd no-
mear um fornecedor especializado, que se encarregara de busca-las e distribui-las aos
Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor de material esportivo, de
acordo com as quantidades estabelecidas nos contratos.

+ Nesses casos em particular, e, em geral, a seu critério,a CONMEBOL e o Venue Mana-
gement Team poderdo entregar Entradas Preferenciais, Convites VIP e/ou credenciais
30s Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor de material esportivo
no estadio, no dia da partida ou um dia antes da partida. Neste sentido, o clube devera
providenciar um lugar sequro para fazer a entrega correspondente de Entradas, po-
dendo ser um posto de venda de bilheteria para uso exclusivo.

« Os clubes informardo a CONMEBOL, com antecedéncia minima de uma semana da
data de cada partida, se 0s 6rgaos policiais e de seguranga aplicardo ou N30 UMa zoNa
de exclusdo e o alcance dela no entorno do estddio. A CONMEBOL consultara os clu-
bes e determinara o tipo de identificacado, credencial e/ou entrada que serd exigido
para permitir o livre acesso dos Patrocinadores ao estadio.

« As entradas Preferenciais e os Convites VIP ndo poder3o ter limitagdes em seu alcan-
ce, hora de ingresso ou restricoes especiais.

E estritamente proibida a venda de entradas preferenciais da CONMEBOL. E obri-

gacao do Clube informar a CONMEBOL no caso de ter conhecimento da infragao
desta restri¢cao.
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4.4.2 QUANTIDADE E LOCALIZACAO DAS ENTRADAS

O clube local deverad fornecer aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, ao for-
necedor de material esportivo e 3 CONMEBOL as Entradas Preferenciais e Convites
VIP nas quantidades e localizacdes estabelecidas no ponto 4.4.3, devendo conter os
detalhes das secodes, filas, e assentos, conforme declarado na Carta de Conformida-
de e Compromisso. O mapa de assentos devera respeitar a3 melhor localizagcao do
estadio, na tribuna de honra, com uma posi¢ao centralizada ao campo de jogo. Em
nenhuma partida terao preferéncia, quanto aos melhores locais do estadio ou a0s
locais indicados no mapa de assentos apresentado com a Carta de Conformidade e
Compromisso, os sécios ou membros do Clube local sobre os Patrocinadores e/ou
sobre a CONMEBOL.

As equipes deverao anexar na plataforma digital habilitada o plano dos estadios
indicados na Carta de Conformidade e Compromisso, e no qual deverao indicar e
ressaltar o mapa dos assentos, para comunicar em seguida a CONMEBOL, através
de sua Associacdo Membro, que as mesmas ja foram anexadas na plataforma. Essa
comunicacao deverd ser realizada por meio de uma nota, conforme o0 quadro de
Datas-chave (ponto 3.4 del manual).

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangbes ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD.
150.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd determinado
o fechamento parcial do Estadio.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de

pelo menos USD 200.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
serd determinado o fechamento parcial do Estddio.

Detalhe da localizagao das entradas preferenciais.
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&.4.3 ENTRADAS PREFERENCIAIS

Entradas Preferenciais

Entradas na melhor categoria do estadio e localizadas em uma se¢ao Unica (entradas
sequenciais) e 0 mais proximo possivel da linha central e, a partir das oitavas de Final,
com facil acesso a drea de hospitalidade.

PRELIMINAR (I;ARTJEPgZ OITS":I;?_ = QU':FJ:E 2 SEMIFINAL
Patrocinadores 650 650 650 650 650
CONMEBOL 100 100 100 100 150
Broadcasters 150 150 150 150 200
FC Diez 25 25 25 35 45
Nike 25 25 25 25 25
Total 950 950 950 960 1070

&4.4.4L ENTRADAS VIP

Entradas VIP

As entradas VIP devem ser os melhores assentos disponiveis no estadio (conhecidos
como “tribuna de honra’, “drea de protocolo’, “‘camarote presidencial’, “camarotes vip',
‘camarotes’ etc.), ou seja, na categoria reservada para as maximas autoridades do clube,

da Associacdo e da CONMEBOL.

FASE DE OITAVAS DE QUARTAS DE

PRELIMINAR GRUPOS FINAL FINAL SEMIFINAL
Patrocinadores 50 50 50 50 50
CONMEBOL 10 10 10 10 20
Broadcasters 30 30 30 30 30
Total 90 90 90 90 100

&.4.5 ENTRADAS ADICIONAIS

A CONMEBOL, os Patrocinadores, os Broadcasters Oficiais € o fornecedor de material es-
portivo tém o direito de comprar até 4.000 entradas adicionais por partida.

« Poderao comprar entradas de qualquer setor e categoria.

+ Os precos de tais entradas deverao ser os mesmos oferecidos pelo clube ao

pUblico em geral nos diversos setores do estadio.

FASE DE OITAVAS QUARTAS

FASE PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL

SEMIFINAL

CONMEBOL, Patrocinadores, Até 4000 entradas preferenciais adicionais por partida
Broadcast, Nike

Patrocinadores 20 entradas cada um no setor visitante

Representantes da CONMEBOL e/ou o Venue Management Team informarao cada
clube sobre a intencdo de comprar entradas adicionais e 0s respectivos setores
até 10 dias antes da partida, devendo cada clube comunicar a data na qual estardo
disponiveis para a venda ao pUblico geral e/ou sécios do clube, tendo a CONMEBOL,
os Patrocinadores e o fornecedor de material esportivo direito a compra-las antes
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da data mencionada. O clube deve informar 3 CONMEBOL sobre as categorias e
precos das entradas pelo menos 15 dias antes do inicio da partida:

Os clubes serdo responsaveis por garantir a disponibilidade dos assentos e seguranca
dos Patrocinadores no Setor Patrocinador e impedir que seja invadido por pessoas al-
heias, sejam essas o pUblico em geral ou sécios do clube. A CONMEBOL poders, a seu
critério e custo, contratar seguranca adicional.

&4.4.6 ENTRADAS PARA OS CLUBES VISITANTES

As equipes s30 obrigadas a vender 3s equipes visitantes até 2.000 entradas nas par-
tidas da FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), FASE DE GRUPOS e até as Quartas de Final,
que sejam disputadas em seus estadios, e até 4.000 para a SEMIFINAL, aos precos
estipulados oficialmente.

O preco maximo de cobranca para entradas para os clubes visitantes é a média de
preco dos ingressos disponiveis para a torcida local.

O clube local devera designar um setor seguro e segregado destinado a torcida do clube
visitante. A capacidade desse setor sera definida com o nUmero de entradas vendidas. Além
da seguranca aos espectadores da equipe visitante, o clube deve garantir espaco privado e
sequro para os dirigentes do clube visitante, podendo ser um camarote ou tribuna.

Em caso de descumprimento destas disposicées, o Clube sera sancionado pela Co-
missdo Disciplinar da CONMEBOL com uma multa ndo inferior a USD 20.000. Em caso
de uma segunda infracdo e infragdes subsequentes, san¢des adicionais poderdo ser
impostas.

INSTAI:AC@ES PARA A
TRANSMISSAO

4.5.1 REQUISITOS DE ESPACOS, INSTALACOES e
CONSTRUCOES

Os clubes d3ao suporte as emissoras da CONMEBOL Sul-Americana, fornecendo espacos
existentes ou temporarios no estadio, para a montagem das instalacdes necessarias de
transmissao, assim como colaborando nas praticas e Nos procedimentos que ajudem 3
garantir a uniformidade da transmissao em todas as partidas do Torneio em curso.

Os Clubes deverdo respeitar obrigatoriamente as posicées das cdmeras estabelecidas
pela CONMEBOL ou suas emissoras. Em nenhum caso os Clubes poderdo interferir na
visdo das cdmeras ou bloqued-la. O descumprimento dessa disposi¢cdo constitui in-
fracdo, ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sang¢des co-
rrespondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

4.5.1.1 Visdo Geral das Posicdes das Cameras

Para garantir a constancia e um alto nivel de transmissao em todas as partidas da CON-
MEBOL Sul-Americana, um nimero minimo de posicdes de cameras deve estar disponi-
vel em cada estadio para o uso das emissoras anfitrids ou unilaterais.
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O clube local deve disponibilizar as posicdes de cameras estipuladas neste Manual, a
Menos que apresentem UM risco para os jogadores, arbitro ou publico presente. O clu-
be deve fornecer a seguranga necessaria para as posicoes de cameras.

E obrigacdo do clube fornecer plataformas de cdmera seguras de acordo com as espe-
cificagdes da CONMEBOL.

Se alguma instalac¢ao for solicitada para uma partida em particular e sua necessidade for
justificada, ainda que @ mesma N3o esteja especificada NOS Manuais ou regulamento, o
clube local deve fornecer tais instalagoes.

A construcao ou montagem desse tipo de estrutura pode ser solicitada para as
cameras do sistema VAR.

O descumprimento dessa disposicdo resultarad na imposicGo das seguintes sancées ao
clube responsavel por parte da Comissdo Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma pri-
meira infragdo, com multa minima de USD 15.000. Em caso de uma segunda infragéGo e
infragbes subsequentes, sera imposta uma multa minima de USD. 20.000.

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



4.5.1.2 Construcao de instalacdes

Se as instalacdes requeridas Ndo existirem no estadio, o clube local deve construir ou
montar as plataformas de cameras e posicbes de comentaristas. O clube local devera
arcar com os custos de tais construcdes com seus proprios meios, além das permissoes
e autorizacdes necessarias dos 6rgaos reguladores.

A construcdo ou renovacao de estruturas deverd cumprir com as medidas e formas
solicitadas pela CONMEBOL e as mesmas estdo sujeitas a revisdo e aprovacao.

Isto pode demandar a remogao ou a inabilitagdo de assentos nas arquibancadas, afetan-
do ou reduzindo a venda de entradas.

Medidas de plataforma para cada camera.

+ A medida da plataforma de camara é de 1,80 x 1,80 e a altura sera definida para cada
C3s0 em particular.

+ Caso haja duas cameras Nna mesma posicao, serd uma plataforma de 1,80 m x 1,80 m
para cada cadmera. Embora possa ser construida uma de 3,60 m x 1,80 m, é preferivel que
sejam duas independentes.

A construcdo de plataformas para posicdes de cameras, assim como qualquer outra insta-
lacdo temporaria ou permanente, deve cum-
prir as disposicoes de salde e seguranca
locais. O clube &, além disso, o encarregado
de obter as permissdes correspondentes se-
gundo a legislacao local e vigente dos ests-
dios sobre este tipo de construcoes, fixas ou
temporarias, e, assim, evitar qualquer tipo de
$aN¢ao, atraso ou inabilitacao parcial ou total
do estadio que possa surgir e afetar o desen-
volvimento normal da partida.

4.5.1.3 Posicdo de cdmera

e orientacdes sobre as
plataformas

+ As bases da plataforma devem ser soli-
das e ter uma superficie antiderrapante,
preferencialmente uma superficie de ma-
deira (fendlico).

» Todas as posicoes de cameras devem
oferecer uma visao clara e sem obstaculos
de todo o campo de jogo.

+ Nenhuma pessoa deverad atravessar ou
se deter diante das cameras.

+ O clube deve fornecer pessoal de se-
guranca em cada plataforma para evitar
obstrucdes e para proteger a salde dos
cinegrafistas e publico, assim como a se-
guranca material dos elementos de trans-
MIss3o, especialmente se tais posicdes es-
tiverem montadas nas arquibancadas.
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Plataforma de cdmara na tribuna

1,80

Balaustrada tubular —
Lateral Dupla

o

n

=]

% Base Fendlico 1°

o —

=

% Plataforma da

2 estrutura tubular

Plataforma

Longitude: 1,80 mts.
Profundidade: 1,80 mts.
Altura: A definir

Observagbes Para plataformas existentes, uma plataforma de fendlico de 1° deverd ser colocada

Plataforma da camera

Vista Lateral Vista Frontal Balaustrada tubular
LL Lateral Dupla
3 2
S & Balaustrada tubular
L Frente Simples
3 3 Slico 10
3 3 | Base Fendlico 1
S
<
(9}
o
Plataforma de
estrutura tubular
1,80 1,80
Plataforma
Longitude: 1,80 mts.
Profundidade: 1,80 mts.
Altura: A definir

Observagdes Para plataformas existentes, uma
plataforma de fendlico de 1° deverd ser colocada
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4.5.2 ESPECIFICACOES DAS POSICOES
DE CAMERAS

Requisitos minimos de cameras, sequndo a fase do torneio:

QUARTAS DE FINAL,

PRIMEIRA FASE OITAVAS DE FINAL SEMIFINAIS

9 cameras 12 cameras 17 cameras

Os diagramas a seguir mostram a configuracdo padrao exigida para a cobertura da emis-
sora anfitria da CONMEBOL segundo cada fase. Os clubes locais devem se assegurar de
que essas posicoes de cameras estejam garantidas em seus estadios.

Fase preliminar, fase de grupos:

2 i
BANCA VISITANTE BANCA LOCAL

PLANO DE CAMERA
# CAM. ASIGNADO 5. OFF SIDE ESQUERDA
1. ACAO DE JOGO 6. OFF SIDE DIREITA.
2. ACOMPANHAMENTO 7. ACOMPANHAMENTO DTs
PROXIMO 8. PANORAMICA
3. LINHA MEDIA/LOW-BOY 9. BAIXO ATRAS DO LADO
&4, PORTATIL - Campo H/H E DIR.

SE SITUA ATRAS DO GOL IS
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OITAVAS DE FINAL (INCLUINDO CAMARAS VAR):

BANCA LOCAL
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QUARTAS DE FINAL E SEMIFINAIS:

BANCA LOCAL

w
[
z
=
@
>
<
U
z
<
o

PLANO DE CAMERAS

01. Camera principal 06. 16m dir./Off side 12. VAR. Linha do gol dir.
02. Acompanhamento 07. Acompanhamento DTs  13. Rede do gol esquerdo
préximo 08. Beauty 14. Rede do gol direito
03. Linha Média/Low boy 09. Atras do gol direito 15. Beauty invertida

04. Portatil de campo 10. VAR Invertida 16. Tatica

05. 16m esq./Off side 11. VAR. Linha do gol esq. 17. Steadicam
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4.5.2.1 Especificacdes por cada cdmera

Camera Principal (1): Esta cdmera deve ser colocada no suporte principal, situado exa-
tamente na linha central, coberta e afastada do sol. E utilizada para proporcionar a co-
bertura principal do jogo

Camera de acompanhamento proximo (2): Esta camera deve estar localizada ao lado
e no mesmo nivel que a cdmera principal. E utilizada para proporcionar cobertura do
primeiro plano da a¢do e para aproximar os jogadores e oficiais.

Linha média - Low Boy SSM (3): Camera fixa na linha média no nivel do campo, do
mesmo lado que a camera principal. Situada preferencialmente em frente 8o banco do
quarto arbitro, sem dificultar a visdo. A posicao final deve ser acordada entre o delegado,
o produtor do HB e o quarto arbitro.

Pode ser necessario coloca-la
entre os bancos de reservas

€, nesse caso, é necessario
encontrar uma solucdo que
permita a boa agdo da cdmera
€,30 mesmo tempo, uma visdo
clara do campo de jogo para

o quarto arbitro, oficiais da
CONMEBOL e representantes
das equipes. Deve ser colocada
em cima de um Doly Esportivo
ou uma cadeira giratéria.
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Portatil de campo/ HAND HELD (4): Uma camera no nivel do campo, em posicao fixa
atrads do gol, do lado esquerdo da camera 1. Essa camera precisara de muitos metros
de cabo para cobrir a salda das equipes, a prévia, 0 p6s-jogo e a entrevista flash pds-jo-
go. Essa cdmera cobre a chegada das equipes NO pré-jogo, grava 0s vestiarios, grava 3
chegada do micro-6nibus e a caminhada dos jogadores até o vestiario. Também faz a
entrevista prévia com os treinadores.

Durante a partida, localiza-se atras de um gol 3 esquerda da camera 1 e se deslocard
para fazer a entrevista flash uma vez encerrada a partida.
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16m/ Off Side (5 e 6): Duas cameras instaladas exatamente nas linhas de 16,5m, linhas de
off side, N0 mesmo nivel ou mais alto que a plataforma da cdmera principal.
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Camera de DTs (7): Sera colocada em uma plataforma elevada em frente a camera prin-
cipal, em uma posicdo central entre as linhas de off side. Em caso de plano de cédmeras
invertido, estara situada Nno mesmo lado que as cameras 1e 2.

Camera Panoramica Beauty (8): Uma camera fixa montada no alto do estadio para dar
uma foto estatica panoramica de todo o campo de jogo.
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Camera baixa atrads do gol a Direita (9): Uma cdmera em tripé, ao nivel do campo,
fixa atras do gol, do lado direito da camera 1. Em diagonal a camera 4 que se encon-
tra no outro gol.

Camera 10- VAR Reversa: Se situa em uma plataforma elevada na frente da camera prin-
cipal, 3o lado da camera 7 - Reversg, instalada em uma posicdo central localizada entre
as linhas de 16m. Esta cdmera segue a ac3o de jogo em um plano inverso e fechado a
todo momento e é utilizada pelo VAR.
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Linha do Gol Esq./Dir. VAR (11 e 12): Ambas as cameras se situam em altura, sem ope-
radores. A posicdo deve coincidir com a visdo exata da linha do gol. Preferencialmente
deve ser colocada do lado inverso das cadmeras principais (1,2, 5 e 6).

Netcams (13 e 14): Camera ndo tripulada. Oferece grandes repeticdes de gols / inci-
dentes no gol.

S30 colocadas com tripé ou enganchadas nos arcos dos gols. Ndo podem estar ama-

rradas as redes dos gols e nem tocadas. A posi¢ao final delas devera ser aprovada pelo
delegado da partida.
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Camera Beauty Invertida (15): Localiza-se na arquibancada entre a jarda 18-50, sobre
uma estrutura ou no piso da arquibancada. E oposta a cAmera 8 (Beauty). Essa cAmera
€ operavel e é utilizada para dar um plano composto ataque e da defesa das equipes.

Alto atras do gol - lado direito — Camera Tatica (16): Cémera com tripé na plataforma

ou arquibancada atras do gol a uma altura que permita ter uma visao tatica do campo
de jogo.

E importante que, por sua localizacdo e alturs, possa fazer tomadas fechadas da area.
Pode ser que essa posicao deva ser colocada na arquibancada, removendo assentos ou
ocupando um lugar nela.
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Steadicam (17): Camera em movimento por
toda a linha lateral. Requer a mobilidade do
cinegrafista e seus assistentes (em alguns
casos utiliza-se um sistema sem fio).

O operador n3o estara em movimento
quando a jogada estiver em outro setor.
Quando 0 jogo passar para seu lado, co-
mecgara a se movimentar.

Essa camera cobre a chegada das equipes
NoO pré-jogo, grava os vestiarios, grava a
chegada do micro-6nibus e a caminhada
dos jogadores até o vestidrio. Também faz
a entrevista prévia com os treinadores e O
protocolo inicial.

4.5.3 ESPECIFICACOES
SOBRE O PLANEJAMENTO
DE AUDIO

Os microfones direcionais devem ser coloca-
dos ao redor do campo de jogo para cobrir o
som da bola em jogo. Os microfones devem
ser colocados o mais proximo possivel das
placas publicitarias, a frente ou acima delas, mas sem cobrir nenhuma marca do torneio.

Os microfones das areas técnicas devem permanecer no mesmo lugar durante toda a
partida. Estarao colados a linha lateral que as delimita (por fora).
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Os equipamentos do HB podem ser removidos ou reposicionados apenas pelo pes-
soal autorizado do HB. Caso algum deles (cameras, microfones, etc.) seja danificado por
conduta inapropriada (desconexdes, esbarrdes, cameras tapadas, etc.) dos jogadores,
integrantes do corpo técnico, pessoal do clube ou outros, o clube serd responsavel eco-
nomicamente pela reposi¢cao deles.

4.5.4 AREAS DE TRANSMISSAO FORA DO CAMPO
DE JOGO

4.5.4.1 Posicao de Comentaristas

Essas posicoes de uso exclusivo para os Titulares de direitos, compdem-se de mesas e ca-
deiras, geralmente com trés posicoes por emissora, localizadas na area conhecida como
Tribuna de Imprensa.

O nUumero de posicdes necessarias para comentaristas das emissoras da CONME-
BOL varia de acordo com a popularidade da partida.

Os clubes devem prever espacos disponiveis suficientes para pelo menos 5 posicdes de
comentaristas para todas as partidas de todas as fases do torneio, que devem:

a. estar em uma localizagao central.

b. estar localizadas no mesmo lado que a cadmera principal e fornecer uma visdo ininte-
rrupta da area de jogo completa.

c. ter facil acesso a area de trabalho da imprensa, a sala de coletiva de imprensa

e 3 zona mista.

d. ter espaco para colocar uma camera diante dos comentaristas e locutor, para
aqueles titulares de direitos que solicitarem este servico.

e. estar equipada com energig, iluminagao e conexao 3 internet a cabo e wifl.
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4.5.4.2 Cabines de transmissao
Entre os espacos que o Clube deve proporcionar, estdo inclusas as cabines de trans-
mMissao para serem utilizadas pelos titulares de direitos.

Essas cabines devem contar com energia elétrica, iluminacado, cadeiras e Wi-fi. Devem
estar totalmente livres, ou seja, sem equipamento técnico, material de trabalho, obje-
tos pessoais, etc.

O uso desses espacos Ndo pode ser pré-atribuido pelos clubes a radios ou a qualquer
outro meio. Devem estar a total disposicao da CONMEBOL, e o uso deve ser priorizado
de acordo com seus critérios. Assim como o resto das areas de televisdo, devem ser
acessiveis e o clube deve proporcionar seguranga Nessa area.

4.5.4.3 Estudios de televisao

Caso solicitado, os clubes deverao fornecer um espago para que se possa armar um
estudio de televisao para os titulares de direitos.

Esse espaco devera contar com energia, iluminagao e cadeiras, e devera ser aprovado
pela CONMEBOL.

4.5.4.4 Zona mista
Os estadios deverao reservar uma area para montagem da zona mista, entre o vestiario
e a salda das equipes do estadio. Deve ser oferecida 1 (uma) zona mista para as duas
equipes. Caso a arquitetura do estddio ndo o permita, a CONMEBOL avaliara e comuni-
cara a decisdo a0s clubes.

A area destinada para zona mista deve incluir:

« Espaco suficiente para acomodar pelo menos 50 representantes dos meios de comu-
Nicagao, com espaco para instalacdo de grades firmes (barreira) entre os jogadores e 0s
meios de cCOmMuUNicacao.

« lluminagao suficiente para as entrevistas das emissoras de televis3o.
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« Espaco para instalacdo de dois (2) backdrops do Torneio (3 m x 2 m).
« O acesso a internet Wi-fi é recomendavel.

A drea deve estar dividida em duas zonas, um primeiro lugar para os titulares de direitos
e outro espaco, apo6s o primeiro, para o resto da imprensa (TV sem direitos, rédios e
imprensa escrita)

4.5.4.5 Sala de coletiva de imprensa

E obrigatorio que o clube providencie uma sala no estadio para a realizacdo da Coletiva
de Imprensa. Esta sala deve estar equipada e ter a capacidade conforme estabelece o
sequinte paragrafo.

Todas as salas devem ter espaco suficiente para colocagdo do backdrop (3 m x 2 m) atras
da mesa dos entrevistados e iluminacgao suficiente direcionada para essa mesa, para
transmissao e/ ou gravacao das entrevistas pela TV e para tirar fotografias.

+ O clube deve prover obrigatoriamente plataformas de cdmeras para 0s profissionais
do HB e os titulares de direitos.

» Deve contar com sistemas de dudio com salda para cameras e radios.

» Deve ter acesso a internet Wi-fl.

FASE CAPACIDADE INFRAESTRUTURA

Preliminar e Fase de grupos 20 pessoas - Mesa principal para 4 pessoas (minimo)

- Sistema de som com 2 microfones (com pedestal) na mesa
principal e 2 microfones (sem fio) para os jornalistas

Oitavas de Final, Quartas de 40 pessoas - Plataforma para 8 cdmeras de TV com pontos de energia
Final (minimo)

- Distribuidor de dudio com 8 saidas (minimo) para as cameras

SEMI-FINAL 50 pessoas - Mesa principal para 4 pessoas (minimo)

- Sistema de som com 2 microfones (com pedestal) na mesa
principal e 2 microfones (sem fio) para os jornalistas

- Plataforma para 16 cameras de TV com pontos de energia
(minimo)

- Distribuidor de dudio com 16 saidas (minimo) para as
cameras
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4.5.5 TV COMPOUND

Os clubes devem providenciar uma area de estacionamento para os velculos de
producao das emissoras da CONMEBOL Sul-Americana, incluindo: unidades mo-
veis de producao, caminhdes de licitacado, geradores, veiculos satélites de uplink,
vans multisservicos e qualquer outro veliculo técnico e de suporte que possa ser
necessario. Deve ser uma superficie plana de concreto, com capacidade para su-
portar o peso dos caminhdes de transmissao e visao livre para o satélite. A area
do TV compound deve estar cercada com seguranca 24 horas, desde a chegada
do caminhdo, e deve estar livre do fluxo de pessoas alheias a transmissao de TV.
Qualquer outro meio de comunica¢do que nao seja broadcaster da CONMEBOL
Nnao tem permissdo de estacionar veiculos nessa area. O tamanho minimo para
esse espaco é de 700m2. A quantidade de espaco serd revisada de acordo com a
necessidade das fases finais jd que algumas partidas de alta demanda de meios
de comunicacdo poderdo precisar de mais espaco que outras e, nestes casos, 0s
clubes devem dar total apoio para satisfazer qualquer necessidade adicional.

O TV Compound deve:

+ Estar o mais proximo possivel do campo de jogo, preferencialmente do mesmo lado
que as cameras principais.

- Estar disponivel a partir das 9h do MD-3 até as 12h do MD+1.

+ Caso as unidades moveis sejam estacionadas na rua, o Clube devera fornecer segu-
ranc¢a privada para resguardo das unidades.

+ O clube deve fornecer seguranca a partir da chegada do primeiro veiculo

até a saida do Ultimo.

Além disso, o clube deve proporcionar, sem custo:

- Energia de rede.

+ Servico de internet Wi-fi para a zona e cabos para a OBvan (50Mb simétricos).

« Servico de internet Wi-fl ou cabos para o VOR, segundo especificacdes da CONMEBOL.
» Deve contar com infraestrutura para cabos (bandejas, ganchos, etc.)

» Ter uma superficie adequada para qualquer veiculo OB e drenagem no caso de chuva.
- Estar iluminada de maneira que permita o trabalho noturno.

« Incluir latas de lixo e banheiros suficientes.
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4.5.5.1 Linhas telefénicas

O TV Compound deve estar equipado com infraestrutura de telecomunicacdes, 3 custa
do clube local, para que a companhia de telecomunicacdes local instale 2 (duas) linhas
telefébnicas com chamadas internacionais livres, para a utilizacao por parte do HB. As
linhas telefdbnicas deverao ser solicitas pelo clube a prestadora correspondente em cada
pais, e devem estar disponiveis desde a chegada do caminhao.

O descumprimento dessa disposicao resultara na imposicao das seguintes sancdes ao
clube responsavel por parte da Comissao Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma
primeira infragao, com multa minima de USD 10.000. Em caso de uma segunda infracao
e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa minima de USD. 15.000.

INSTALACOES PARA A
IMPRENSA

&4.6.1 SALA DE TRABALHO DE IMPRENSA

E conveniente que o clube mandante providencie uma Sala de Trabalho para a im-
prensa no estadio durante todo o torneio, mas, a partir das Oitavas de final, € obriga-
tério contar com a sala de imprensa. Esta area deve ter mesas e cadeiras (posicoes
de trabalho) e tomadas (quantidade de acordo com a capacidade da sala), e também
acesso a internet wi-fi dedicada ou cabo de rede. TVs com transmissao da partida
serdo altamente apreciadas.
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4.6.2 TRIBUNA DOS MEIOS DE COMUNICACAO

Também conhecida como Tribuna de Imprensa, a area devera ser providenciada para que
0S meios de comunicacao credenciados assistam a partida. Em uma zona central, com
uma vista clara e sem obstrucdes do campo de jogo completo, com facil acesso a outras
areas de imprensa.

Essas posicoes devem estar cobertas e corretamente iluminadas.

A Tribuna de Imprensa pode ser composta por posicdoes CoOm mMesa e sem Mmesa, Com
acesso 3 internet e tomadas com electricidade.

Nessa area também est3o localizadas as posicdes de comentaristas cujo Uso é exclusivo
dos Titulares de Direitos, area que devera contar com mesas e cadeiras com trés posicoes
pOr emissora.

4.6.3 AREAS DE TRABALHO
DOS FOTOGRAFOS

As posicoes de fotos se localizardo atras das
placas de publicidade, atras das linhas de fundo
de ambos os lados do FOP (estas posicoes sao
delimitadas entre as bandeirinhas do escan-
teio e a linha da pequena area) e, dependen-
do da quantidade, serd necessario utilizar uma
parte da lateral do campo (essa posi¢ao serd
desde a linha de escanteio até a linha da gran-
de é&rea) se assim decidir a CONMEBOL (De-
legado de Partida em conjunto com o OMCQ).
Deve ter acesso 3 internet Wi-fi ou cabo de
rede. Os fotografos nado podem se posicionar
atras dos gols e devem permanecer sentados
durante toda a partida, podendo locomover-se
somente nos intervalos e/ou ao término dela.
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A quantidade de posicdes de fotdgrafos é a seguinte (recomendacao de acordo com o
espaco disponivel):

FASE QUANTIDADE

Fase preliminar e Fase de grupos 50 fotografos
Oitavas de final 60 fotografos
Quartas de final 70 fotografos
SEMI-FINAL 90 fotografos

O uso de guarda-chuvas nas posicoes de fotdgrafos é proibido.

Os fotografos Oficiais da Agéncia CONMEBOL e de Digital CONMEBOL tém a prioridade
para escolher suas posicdes. As demais prioridades de requisicao devem ser solicitadas
pelo clube local.

4.6.3.1 Posicoes de cdmera remota
As posicoes de camera remota localizam-se atrds dos gols, entre as redes e as placas de
publicidade. Podem ser utilizados mini tripés como suporte de cameras.

Essa area (um retdngulo centralizado) serd previamente demarcada pelo OMC.
Os fotdgrafos podem posicionar suas cameras somente antes do aquecimento anterior
3 partida dos jogadores.

No intervalo e ao final da partida também podem ter acesso a3 posicdo de cameras re-
motas.

O posicionamento das cameras remotas esta sujeito a aprovacao do Delegado da Par-
tida da CONMEBOL e do arbitro.

4.6.3.2 Posicdes na Tribuna de Imprensa

Posicdes de fotos podem ser fornecidas aos fotdgrafos na Tribuna de Imprensa, dando
opcao de outros angulos de captura de imagens para esses profissionais. Essas posicoes
devem ter a visao livre do campo de jogo.

O descumprimento dessas disposicbes acarretard a imposicdo das seguintes sancées ao
clube responsadvel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda in-
fragdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD. 5.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD

5.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD. 10.000.
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INSTALACC)E§ DE
PUBLICIDADE ESTATICA e LED

4.7.1 PLACAS DE PUBLICIDADE ESTATICA

Todos os estadios deverao ter a infraestrutura adequada para a colocacdo de um minimo
de 42 cartazes de publicidade ou placas estaticas de 6 (seis) metros por 1 (um) metro ao
redor do perimetro do campo de jogo constituindo uma disposicao de 18 (dezoito) placas

na linha da frente e 10 (dez) placas em cada uma das linhas de fundo. A publicidade estati-
ca, em geral, terd o seguinte formato:

Caso, em alguns estadios, os bancos de reservas encontrem-se no foco da camera
de TV e na linha de frente na qual se colocariam as placas de publicidade, e N30 seja
possivel mover os bancos de reservas para colocar a linha continua de placas, os
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clubes farao todo o possivel para fornecer e acomodar a mudanca da localizacao das
cameras e cabines de TV para o lado oposto do campo. Se a infraestrutura do estadio
impossibilita tal disposicao, serao deixados 6 metros para cada banco de reservas (um
maximo de 12 metros no total). Estes espacos serdo abertos diante da area do técnico,
com o objetivo de que nenhuma pessoa do banco permanega em frente 3os cartazes
durante o transcurso da partida. Com esse propdsito, deve ser evitada qualquer ativi-
dade de aquecimento de jogadores reservas diante das placas de publicidade.

Sempre que as condicdes do estadio permitirem, a CONMEBOL terd autoridade para
decidir de que lado do campo de jogo estardo colocadas as cameras de TV para 3
transmissao do jogo, com o objetivo de permitir a melhor visibilidade das placas de
publicidade.

4.7.2 PAINEIS DE LED

A partir das Oitavas de Final, serdo usados apenas painéis de LED, em vez das placas pu-
blicitarias estaticas. Embora a CONMEBOL se reserve o direto de substituir a publicidade
estatica por painéis de LED a qualquer momento do torneio. Caso essa alteracao seja
realizada, todos 0s requerimentos do clube mencionados quanto aos sistemas de LED
passarao a ter vigéncia.

Os clubes que tenham em seu estadio sistema de LED integrado deverdo fornecer o
mesmo sem custo para que 3 CONMEBOL possa fazer uso, sempre e quando cumpra
com todos os requerimentos técnicos especificados pela CONMEBOL. Por sua vez, caso
solicitado, os clubes devem remover o LED perimetral do estddio para que a CONMEBOL
pOssa instalar seus materiais proprios.

Os clubes devem fornecer uma zona No campo de jogo, sem obstrucdes e com vista para
a linha frontal dos painéis de LED, para o controlador e operador deles.

4.7.2.1 LED nos anéis do estadio
Se o clube tiver painéis de LED nos anéis do estadio, 0s mesmos Ndo poderao ser utili-
zados se estiverem ao nivel do campo no foco da camera principal. Se estiverem mais
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acima do nivel do campo, podem ser utilizados com imagens da identidade dos clubes
participantes no jogo assim como as imagens que 8 CONMEBOL fornecera. (Qualquer
conteldo proprio que o Clube queira aplicar nesses painéis deve ser enviado para au-
torizacdo da CONMEBOL com um maximo de 5 dias prévios ao dia da partida).

E terminantemente proibida qualquer publicidade comercial em tais painéis.

&.7.3 MONTAGEM DE LED E PLACAS

Sempre que seja possivel, para 8 montagem das placas perimetrais, € necessario um es-
paco minimo entre as linhas de campo de jogo. O espaco deve ser de Nno Maximo 5 m
(atras dos gols) e de pelo menos 4 m atras das linhas Iaterais.

O inicio da instalacdo dos materiais comeca no MD-2 para terminar no MD-1. Nas
partidas em que seja utilizado sistema LED, a descarga dos equipamentos serd no
MD-3 para comecar a montagem no MD-2. Tal instalacdo devera comecar e no MD-2
para que tudo esteja pronto para as provas necessarias no MD-1, segundo o horario
da partida.

&4.7.4 ACESSO, ESTACIONAMENTO, SEGURANCAE
ILUMINACAO

Desde o MD-3 até o MD+1, o clube local deve facultar o ingresso das equipes de LED, si-
nalizacdo e qualquer outro fornecedor da CONMEBOL para que sejam descarregados 0s
materiais para a instalacao no MD-2.

Caso sejam realizados treinamentos no campo de jogo que impegam a3 presengs, O in-
gresso Ou 3 armacao, eles deverao ser realizados antes do cronograma de instalacdo do
fornecedor (pela manha), caso contrario a comunicacdo desses treinamentos devera ser
comunicada aos oficiais da partida com pelo menos 72 horas de antecedéncia para coor-
denar as tarefas dos diferentes fornecedores.

O clube deve disponibilizar um estacionamento iluminado, seguro e habilitado para o in-
gresso de veiculos de carga dentro do estadio e com facil acesso ao campo de jogo. A

seguranca nesse espaco dependera exclusivamente do clube local.

O clube deve proporcionar a iluminagdo completa (da partida) no estadio e no campo de
jogo no MD-1, 3 noite, para a verificacao de LEDs com a televis3o.
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Se a partida comecar com luz natural, duas verificacdes deverao ser efetuadas, uma
no horario do KO e outra em um horario no qual ndo haja luz natural. Para o resto das
partidas, a realizacdo deverd ocorrer as 20hs (hora local). Por sua vez, um ajuste da fre-
QUéncia para a camera SSM devera ser realizado.

O Clube deverd atribuir 3 CONMEBOL e/ou aos seus fornecedores um depdsito dentro
do estadio ou de seus arredores iluminado, seguro e habilitado para o ingresso de vei-
culos de carga de pelo menos 150m2 para o armazenamento de materiais relacionados
a partida (leds, sinalizacdo, etc.).
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<

Assuntos
ORGANIZACIONAIS



A PARTIDA

Cada partida serd disputada normalmente com pelo menos 90 minutos de duracao,
compreendendo dois tempos de 45 minutos, com 15 minutos de intervalo entre o final
do primeiro tempo e o inicio do segundo tempo.

5.1.1 CONTAGEM REGRESSIVA OFICIAL PARA A PARTIDA

As equipes devem respeitar estritamente o horario marcado para inicio do jogo. Para isso,
deverdo seguir todas as instrucdes do Delegado da Partida para entrada no campo de
jogo de acordo com a Contagem Regressiva. O Delegado da Partida serd responsavel por
preparar @ Contagem Regressiva, que serd publicada nos vestiarios das equipes.

As Contagens Regressivas podem sofrer ajustes de acordo com o estadio em que serd
disputada a partida, considerando as distancias dos vestidrios, posicionamento dos
bancos, etc.

No contexto de campanhas ou atividades promocionais dos patrocinadores, algumas

atividades adicionais poderdo ser agregadas a contagem regressiva padrdo apresenta-
da nesse manual.
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A seguir, apresenta-se um exemplo de Contagem Regressiva Oficial para uma par-
tida (Countdown) com os tempos regressivamente relacionados ao horario de ini-
cio da partida (KO), nesse caso, com a referéncia para duas partidas com inicio as
19:15 e 3s 21:30.

O intervalo deve ter a durag¢do de 15 minutos, entre apito e apito

HORA LOCAL
19:15 21:30 N CONTAGEM
o ACAO OU ATIVIDADE REGRESSIVA
16:15 18:30 Abertura do estadio -3:00 hs
Chegada ao estadio:
16:30 19:00 Chegada dos Oficiais da Partida -2:30 hs
17:45 20:00 Chegada das Equipes/ Chegada dos Arbitros -1:30 hs
17:50 20:20 Verificagdo da Equipe Visitante, dqcu.mentagéo e uniforme, -110 hs
com o Quarto Arbitro
18:00 20:30 Verificagdo da Equipe Local, doc‘um.entagéo e uniforme, -1:00 hs
com o Quarto Arbitro
18:25 20:40 Inicio do aquecimento - 0:50 hs
18:55 21:10 Final do aquecimento -0:20 hs
18:55 21:10 Locutor do Estaddio anuncia as escalagdes -0:20 hs
18:57 21:12 Ultima verificagdo do campo de jogo -0:18 hs
Protocolo de inicio
19:08:00 21:23:00 Aviso de 3 minutos para as Equipes - 00:07:00 hs
19:10:00 21:25:00 Reservas e Comissdo Técnica se dirigem ao campo de jogo - 00:05:00 hs
19:10:00 21:25:00 Entrada das Equipes no Campo de Jogo - 00:05:00 hs
19:12:00 21:27:00 Formagado das Equipes em frente a Tribuna de Honra -00:03:00 hs
19:12:30 21:27:30 Aperto de maos -00:02:30 hs
19:13:30 21:28:30 Foto oficial das equipes -00:01:30 hs
19:14:00 21:29:00 Sorteio do campo - 00:01:00 hs
19:14:30 21:29:30 Troca de bandeiras pelos capitdes -00:00:30 hs
ZERO TIME INICIO DA PARTIDA -00:00 hs

5.1.2CHEGADA AO ESTADIO

As equipes deverao programar sua chegada ao estddio com pelo menos 90 minutos de
antecedéncia do horério do infcio da partida, com a finalidade de cumprir todos os requi-
sitos prévios de apresentacao de escalagao e formacao tatica. Em nenhuma circunstancia
a partida podera sofrer atraso como consequéncia da chegada tardia de uma equipe.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes
a0 clube responsavel pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:
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Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
10.000. Em caso de uma segunda infra¢do e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD 15.000

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de
pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragdes subsequentes,
serd imposta uma multa de pelo menos USD 25.000

Na Final: sera imposta uma multa de pelo menos USD 30.000

Fl\.l‘lltslA_II_STA DE TITULARES e FORMACAO TATICA

Os clubes deverao entregar ao Delegado da CONMEBOL a lista com os nomes de no
maximo 23 jogadores escalados (titulares e reservas) e a lista de no maximo 8 membros
do corpo técnico até 90 minutos antes da hora estipulada para o inicio da partida. Nes-
ta lista deverao constar pelo menos 2 goleiros e a lista deve ser assinada pelo Diretor
Técnico e pelo capitdo da equipe.

Os primeiros 11 que comecgarao a partida serdo designados como titulares e os outros
como reservas. Os nUmeros que levem nas costas da camisa e No cal¢ao terdao que co-
rresponder 30s que se encontram indicados na lista de Boa Fé de inscritos.

Os clubes deverao entregar também, 90 minutos antes do inicio da partida, a formacao tatica
das equipes para que seja elaborado o grafico de apresentacdo das equipes para a TV. A infor-
Macao nessa planilha deve ser fidedigna e deve estar escrita de forma legivel.

Em cada partida, no momento de realizar o controle de jogadores e uniformes Nos vestiarios,
0s jogadores se identificardo perante o Delegado da CONMEBOL e Quarto Arbitro com seus
passaportes, carteira de identidade ou carteira de registro federativo expedido pela Asso-
Ciacdo Membro, todos originais e vigentes.
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Demonstracao de como dever ser preenchida a planilha de jogadores da partida:
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5.1.4 AQUECIMENTO PREVIO

Quando as condicdes climaticas permitirem, e salvo critério contrario do Delegado da
Partida, ambas as equipes tém o direito de realizar o aquecimento prévio no campo
de jogo, uma vez realizado o controle da planilha de jogo, uniformes e documentagao,
respeitando o horario indicado pelo Delegado da Partida.

Em funcdo das condicdes do campo de jogo, e com o objetivo de preservar o estado
do terreno de jogo para a partida, o delegado de partida, em conjunto com o encarre-
gado de manutencdo do campo, podera restringir o uso de algumas zonas sensiveis
do campo de jogo, bem como indicar zonas especificas para algumas atividades de
pré-aquecimento (corridas, exercicios com alta tragao, etc.)

Caso, por decisao do delegado, ou por decisdo propria do clube, se decida realizar o
aquecimento em outra zona que N30 seja o campo de jogo, o clube deverad permitir
0 acesso das cameras da emissora anfitria para fazer imagens da entrada em aque-
cimento dos jogadores, exceto se essa atividade for realizada dentro dos vestiarios.

O aquecimento acontecera a partir dos 50 minutos antes do inicio do horario da par-
tida (KO-00:50) e as equipes sao obrigadas a retirar-se para seus vestiarios, necessa-

riamente, 20 minutos antes da hora do inicio da partida (KO-00:20).

Os clubes poderao iniciar seu aquecimento prévio, em campo de jogo, apos o KO-50,
mas em nenhum caso poderdo encerra-lo apos o KO-20.

Cada equipe realizara o aquecimento em frente 3o seu banco de reservas conforme o regula-
mento, com suas proprias bolas (que devermn ser do mesmo modelo que as da competicao atual).

Todos os jogadores, exceto 0s goleiros, deverao utilizar os coletes oficiais da
competicao durante o aguecimento antes da partida.

Todos os exercicios pré-competitivos que impliquem tracdo deverdo ser realizados
fora do campo de jogo.

E responsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante da
CONMEBOL, o mesmo nUmero de coletes que recebeu antes do infcio da partida.

Caso um jogador se lesione durante o aquecimento anterior ao jogo, o Delegado devera ser
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O mapa sobre as
zonas de entrada em
aquecimento, antes
chereds ai”utff'r;';”;ﬁ da partida, é fornecido
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em fung¢do do estado
do campo de jogo e
da decisdo final do
delegado da partida.
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informado para gerar uma nova Planilha de Escalacdo. Esse jogador ndo poderad permanecer
no banco técnico nem terd a possibilidade de entrar como jogador substituto. Essa acdo
N3o sera computada como uma das 5 substituicdes que correspondem a0 clube.

Utilizacdo do campo de jogo apés a partida

O clube visitante podera realizar atividades e exercicios apods a partida, no campo de jogo,
sempre com a autoriza¢do do clube mandante e com o conhecimento do delegado da par-
tida. O clube mandante podera permitir o uso de seu campo de jogo depois da partida, po-
dendo restringir 0 Uso apenas a alguns setores dele. O pedido por parte do clube visitante
deve ser realizado durante a reunido de coordenacao e ficard sempre sujeito 8 Uma revisdo
da aceitacao, caso 0 campo de jogo N30 esteja em boas condicdes apds o término da partida.

Nota: A inobservancia dessas e outras disposicoes informadas no relatério do
Delegado resultard na aplicacdo de sancdes disciplinares aos clubes infratores

5.1.5 PROTOCOLO DE INICIO

A CONMEBOL ¢ a Unica instituicao que controlara o protocolo de entrada das equipes
No campo de jogo. As equipes e seus jogadores s30 obrigados a respeitar e a cumprir
estritamente as indicacdes advertidas a esse respeito, 3s quais serao repassadas Na
Reunido de Coordenacdo da Partida.

O descumprimento dessa disposi¢cdo acarretard a imposi¢cdo das seguintes sancbes ao
clube responsavel pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 8.000. Em caso de
uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 12.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD 12.000. Em
caso de uma segunda infracdo e infracbes subsequentes, serd imposta uma multa de USD 15.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 20.000.
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5.1.5.1 Protocolo oficial do inicio da partida

No momento do protocolo de inicio de partida, muitos titulares dos direitos de trans-
missdo ja estdo com o sinal ao vivo e, portanto, os espectadores ja estao recebendo
imagens. Por isso, é fundamental que as equipes cumpram os horarios estabelecidos
na contagem regressiva oficial para cada uma das atividades. Entre as atividades obri-
gatorias previstas estado:

1. Entrada das equipes em campo com o hino da CONMEBOL;

2. Formacao das Equipes diante da Tribuna de Honrs;

3. Hino Nacional (somente quando é obrigatério por lei nacional);

4. Saudacado das Equipes;

5. Foto Oficial das Equipes;

6. Apresentacao de arbitros;

7. Sorteio do campo;

8. Troca de bandeiras entre os capitaes.

a. Faltando aproximadamente 6 -7 minutos para o inicio da partida, as equipes e 0s
arbitros devem estar posicionados no tdnel de acesso ao campo de jogo, para que
as atividades que fazem parte do protocolo de inicio de partida comecem, conforme
mostrado na imagem abaixo:

EQUIPE B (Visitante)

DELEGADO

EQUIPE A ARBITRO
@ (Local) Al ASSISTENTE 1 D
EQUIPE B ARBITRO 4° ARBITRO
o (Visitante) A2 ASSISTENTE 2 4A
ARBITRO
R

0000000000
OOOOEOOOOE

-
O,

As equipes devem colaborar para que somente permanecam no tunel de acesso:
jogadores, arbitros e o pessoal da CONMEBOL, liderados pelo Delegado da Partida.
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b. O 1° movimento para a saudagdo entre as equipes deve ser feito pela
Equipe Visitante:

EQUIPE MANDANTE

EQUIPE VISITANTE

Painel oficial do Torneio

c. O 2° movimento sera feito pela Equipe Local

EQUIPE MANDANTE

4

Painel oficial do Torneio
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d. Depois do 2° movimento, € feita a apresenta¢ao dos arbitros. Os capitdes deverao
esperar o sinal do arbitro para se reunirem com eles e realizar o sorteio do lado do
campo, a troca de flamulas a seguir, e posteriormente tomar posi¢ao para tirar a
foto oficial, conforme exemplifica-se nos diagramas 33, 3b e 3c:

Apresent¢3o de arbitros, eles fardo em
seguida o sinal para que os capitaes se
aproximen e se apresentem.
Aprox. 30 seg.

©000
FRRR

L Y I N L S N

Painel oficial do Torneio

Os capitaes se apresentam
aos arbitros para sorteio e
troca de bandeiras.
Aprox. 30 seg.

RRRR

o L o &

28>

\
&

@)~
@)~

Capitaes

J

Painel oficial do Torneio

o
S
o

Os Arbitros e Capit3es se
aproximam do painel do
torneio para a foto.
Aprox. 15 seg.

(2]

TERRTR

L PR A QPN

&
Sy

o

7
[

Painel oficial do Torneio

e. Depois do cumprimento desse protocolo, as equipes se posicionam em seu respecti-
vo lado do campo durante a etapa inicial para que a partida seja iniciada.
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5.1.5.2 Atos institucionais

Qualquer ato institucional e/ou ativacao que os clubes queiram realizar antes das par-
tidas deverd contar OBRIGATORIAMENTE com o conhecimento e a aprovagao escrita
prévia da CONMEBOL.

Para isso, os clubes devem enviar suas solicitagcdes, com uma antecedéncia minima de
72 horas antes da partida, com todos os detalhes de como o ato serd levado adiante,
através do correio eletrénico:

+ Direcao de Competicoes e Operacoes: competiciones@conmebol.com

Em caso de aceitacdo, o Delegado da Partida serd informado pela Direcdo de Compe-
ticoes e Operacoes da CONMEBOL e tais atos somente poderao ser realizados até uma
hora antes do inicio da partida.

5.1.5.3 Homenagens péstumas

Homenagens pdstumas como momento de siléncio antes do inicio da partida serao
autorizadas em casos excepcionais, a critério da CONMEBOL, e se darao Unica e exclu-
sivamente no caso de falecimento de autoridades dos clubes, jogadores e ex-jogadores
ou outras pessoas que a3 CONMEBOL autorize.

Para isso, 0s clubes devem enviar seus pedidos, através do correio eletronico:
+ Direcao de Competicdes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

N30 é permitida a realizacdo de momento de siléncio para homenagens em consequén-
cia de falecimento de torcedores dos clubes.
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5.1.6 AREA TECNICA E RRA

5.1.6.1 Area Técnica
Est3o autorizados a permanecer no banco técnico a quantidade maxima de 20 pessoas: 12

Jjogadores reservas e 8 oficiais, sendo obrigatdria a presenga de um médico da equipe. N3o
poderao ser complementadas as quantidades de jogadores com oficiais, ou vice-versa.

+ N30 sera permitida a presenca de outras pessoas que ndo integrem a Planilha Oficial
de Jogo no banco técnico nem na zona limitrofe ao mesmo ou Nos acessos dos tineis
de entrada no campo de jogo.

- O Quarto Arbitro verificard antes do inicio da partida que seja a mesma indicada na
planilha oficial e podera exigir que as pessoas que ndo figurem na lista sejam retiradas,
podendo passar esta informacdo ao Arbitro principal e ao Delegado da Partida.

+ A drea técnica deverd ter suas medidas compativeis com as Regras de jogo aprovadas
pela IFAB.

- E expressamente proibido fumar em qualquer local dentro do campo de jogo, area
técnica, vestiadrios ou tunel de acesso ao campo.

A posic3o das equipes nos bancos de reservas sera obrigatoriamente conforme
o diagrama a segulir:

AREA TECNICA

AREA TECNICA

BANCO EQUIPE A
4° OFICIAL (MANDANTE)

A utilizacdo de equipamentos de comunicacdo pelos membros da comissdo técnica é
permitida de acordo com o estabelecido nas Regras de Jogo. Entretanto, os jogadores e/
Ou membros do corpo técnico suspensos para uma partida N30 poderao se comunicar
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Ccom suUa equipe, direta ou indiretamente, estando ou N30 No estadio em que 3 partida
sera disputada.

Em caso de descumprimento da presente disposicao, o clube, o oficial e/ou jogador es-
tardo sujeitos a abertura de processos da Unidade Disciplinar com as respectivas multas
e sancoes previstas no Codigo disciplinar.

5.1.6.2 Area de revisdo - RRA

Conforme se conte com VAR nas partidas da CONMEBOL Sudamericana e, em fungao
dos espacos existentes, a area de revisao do arbitro (RRA) devera se configurar, prefe-
rencialmente, da seguinte maneira:

OPCION A

BANCO EQUIPE B BANCO EQUIPEA

OPCIONB

BANCO EQUIPE B BANCO EQUIPEA

OPCION C

BANCO EQUIPE B BANCO EQUIPEA
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5.1.7 ENTRADA NO CAMPO DE JOGO

Nenhum oficial nem membro do corpo técnico de uma equipe podera entrar N0 CamMpo
de jogo sem a autorizacao expressa do arbitro da partida.

O descumprimento da referida disposi¢cdo constituird infracdo, ficando a Comissdo Dis-
ciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sang¢ées correspondentes em conformidade
com o Cédigo da CONMEBOL.

Durante 3 realizagdo das partidas, a3 ordem e a seguranga serao cuidadas e estarao sob a
responsabilidade exclusiva do clube local. Nao serd permitida a presenca de pessoas alheias
aquelas que integram as equipes e 0s arbitros dentro do campo de jogo.

Com o objetivo de poder cumprir essa Norma, 0 ou 0s delegados e oficiais da partids,
designados pela CONMEBOL, contam com a suficiente autoridade para exigir que a area
delimitada ao campo de jogo permaneca livre de pessoas singulares, jornalistas, repor-
teres de TV ou funcionarios do estadio. Caso ndo sejam cumpridas estas indicacdes, o
fato podersd ser informado a Unidade Disciplinar da CONMEBOL, que poderd ordenar a
abertura dos processos disciplinares cabiveis. Os arbitros ndo iniciardo nem continuarao
0 jogo se as disposicoes deste paragrafo nao forem cumpridas, prévia autorizacao do
Delegado da Partida.

5.1.7.1 Entrada em campo para o 2° tempo
Por questdes de Fair Play, as equipes devem regressar 38 Campo juntas depois do intervalo.

O Delegado da Partida dard o primeiro aviso as equipes faltando 5 minutos para o reco-
meco e um 2° aviso, faltando 3 minutos, para que as equipes deixem 0s vestiarios e se
encontrem no tunel de acesso, conforme demonstrado Na imagem abaixo:

® 6 0 O OMOMOMNO
® 6 o ® O O
® 6 0 O OMOMOMNO

5.1.8 AQUECIMENTO DOS RESERVAS

Somente poderdo permanecer na adrea de aquecimento 0s jogadores que realmente es-
tejam realizando o aquecimento e um oficial da equipe para acompanhar os jogadores,
Caso contrario os jogadores deverao permanecer Nno banco de reservas.
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+ N3o serd permitido o aquecimento com bola durante a partida.

» Dependendo do espaco disponivel no estadio para o aquecimento, o Delegado da Par-
tida podera limitar o nimero de jogadores aquecendo a0 mesmo tempo.

« Todos 0s jogadores, inclusive os goleiros, deverado utilizar os coletes oficiais da
competicao no aquecimento durante a partida.

» Durante a Reunido de Coordenacao da Partids, a informagao relacionada ao aqueci-
mento serd disponibilizada.

5.1.9 INGESTAO DE LIQUIDOS

As seguintes regras devem ser consideradas com relacao a ingestdo de liquidos durante
3 partida:

» Garrafas/squeeze de plastico, sem marcas comerciais, sao permitidas ao redor do cam-
po de jogo, a pelo menos 1 metro das linhas do campo de jogo;

+ As garrafas/squeeze serdo colocadas com muito cuidado para que ndo interfiram com
0s arbitros assistentes que correm pelas Iaterais. Sugere-se que as garrafas/squeeze
NAO sejam postas na parte da linha lateral atrads dos arbitros assistentes;

+ Garrafas/squeeze de 3gua N3o estao permitidas na drea do gol. As garrafas/squeeze de-
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vem estar fora do gol, sem tocar nas traves ou na rede. O mesmo aplica-se para as toalhas;
+ Os jogadores podem consumir bebidas a qualquer momento durante a partida. I1sso
sera feito diante da drea técnica e 0s jogadores devem permanecer dentro do campo de
jogo. Os jogadores reservas, assim como qualquer oficial de equipe, devem permanecer
fora do campo;

-E proibido jogar garrafas/squeeze, sacas de dgua ou cubos de gelo, entre outros, No campo.

5.1.9.1 Parada para hidrata¢ado e descanso
A critério do Arbitro da Partida, poderd ser realizada uma parada para hidratacdo dos
jogadores em func¢ao da temperatura.

Sessenta (60) minutos antes do inicio da partida, o Oficial Médico de Campo notificara o
Arbitro de Partida sobre a necessidade de uma parada para hidratacdo dos jogadores e
0 4° Arbitro informard as duas equipes e ao Delegado de Partida. Este informard a TV e 3
imprensa que havera parada para hidratacao durante a partida.

No caso de parada para hidratacdo dos jogadores, o Arbitro interrompers o jogo entre S0
segundos até 3 minutos transcorridos aproximadamente 30 minutos a partir do inicio de
cada tempo, ou seja, em torno dos 30 minutos e dos 75 minutos da partida.

Devera ser observado o seguinte:

+ Para iniciar a parada para hidratacao, a bola ndo devera estar em jogo.

- O Arbitro marcara o inicio da parada e informard a ambas as equipes, 30s seus assisten-
tes e ao Quarto Arbitro.

» Todos 0s jogadores se encaminharao a0 seu banco ou 3 area técnica de sua equipe
para se hidratarem.

- Transcorrido o tempo, o Arbitro assinalard a finalizacdo da parada para hidratacdo e re-
comecara a partida. O tempo da parada para hidratacao sera acrescido a0 final do tempo
regulamentar.
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5.1.10 SUBSTITUICOES

Um maximo de 5 substituicdes de jogadores serd permitido para cada equipe, se-
guindo os regulamentos da IFAB/FIFA para a realizacdo dessas alteracdes. No caso
de prorrogacdo na FINAL UNICA, as equipes poderdo realizar, excepcionalmente, uma
sexta substituicao.

A sexta substituicdo mencionada esta de acordo com as Regras do Jogo aprovadas pela
IFAB/FIFA, em vigor desde 1° de junho de 2018.

5.1.10.1 Substitui¢do antes do inicio da partida

Se algum dos 11 jogadores indicados como titulares na lista inicial ndo puder iniciar a
partida devido a uma lesdo, 0 mesmo podera ser substituido antes do inicio da partida
por qualquer um dos suplentes elegiveis.

+ Para substituicao, o Delegado da Partida deve ser oficialmente informado. A equipe
deve apresentar um relatério médico ao Delegado da Partida para fazer a alteracao.

+ O jogador lesionado (jogador que for substituido) serd removido da escalacdo e ndo
poderd mais participar da partida.

+ Amudanga na lista inicial de jogadores N3o reduzird o nUmero de substitui¢des oficiais
que 3 equipe pode realizar durante a partida (a equipe podera realizar todas as substi-
tuicodes permitidas).

+ O jogador lesionado (jogador que for substituido) ndo podera sentar no banco de su-
plentes e N30 ¢ elegivel para o controle de doping.
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5.1.11 INTERRUPCAO, SUSPENSAO, ABANDONO e
CANCELAMENTO DA PARTIDA

A CONMEBOL prioriza e trabalha para que todas as partidas de todas as suas com-
peticdes transcorram dentro dos limites de seguranca e normalidade, a partir da
abertura dos portdes até o término da partida e posterior fechamento do estadio.
O Delegado da Partida trabalha com esse objetivo e liderara toda a equipe para seu
cumprimento.

A interrupcao, suspensao e abandono do campo de jogo ou cancelamento da partida
s30 o Ultimo recurso possivel e somente poderao ocorrer guando houver uma ameaca
clara e iminente a seguranca dos jogadores, oficiais e/ou publico.

Com esse objetivo, devem ser consideradas as orientacdes da CONMEBOL, as quais
deverdo ser implementadas durante a gestao de crise, como em situagdes de atraso,
interrup¢ao ou abandono da partida. Todos os encarregados de tomar decisdes devem
estar envolvidos No processo.

O Arbitro deve interromper a partida se 0 campo de jogo nao estiver em condicées mi-
NiMas ou se outras questdes N3o estiverem de acordo com as Regras de Jogo.

O Delegado da Partida deve avaliar a situacao identificada e consultar o grupo de gestdo
de crise para definir se é um caso de:

« INTERRUPCAQ: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestdo de crise acredi-
tam que, em um espaco curto de tempo (normalmente até 45 minutos), a situagdo pode
ser controlada e a partida pode ser recomecada e concluida.

« SUSPENSAO: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestdo de crise acre-
ditam que n3do serd possivel, em um curto espaco de tempo, controlar a situagdo para
comecar ou prosseguir com a partida de forma que seja concluida com seguranca.

« ABANDONO: quando uma equipe ndo se apresenta para uma partida (exceto em casos de
forca maior), se nega a continuar jogando ou se retira do campo antes do final da partida.
Durante a Reunido de Coordenac¢ao da Partida, o Delegado da CONMEBOL acorda-
rd com todos os participantes quem deverd compor o grupo de gestao de crise.
O Delegado da Partida deve reunir o nome de todos 0s envolvidos, localizacao
durante a partida e telefone celular para convoca-los a reunido de emergéncia de
gestdo de crise.

5.1.11.1 Recomendac3do para interrupgao/suspensao

TEMPO DE ~
INTERRUPGCAO Acho
ATE 20 MINUTOS « As equipes devem permanecer em campo dependendo da natureza da

interrupgao.

ENTRE 20 E 30 MINUTOS « As equipes devem se encaminhar aos vestiarios e devem receber 10 minu-
tos para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.
« Aviso de 10 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos os
envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comunicacao).

ENTRE 30 E 45 MINUTOS « As equipes devem se encaminhar aos vestiarios e devem receber 15 minutos
para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.
- Aviso de 15 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos 0s
envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comunicagao).

Recomenda-se avaliar o comportamento das torcidas e a capacidade do estadio du-
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rante o processo da avaliacao e tomada de decisdo para suspender ou interromper
uma partida. E fundamental que os representantes da equipe local sejam consultados
(e responsaveis pela operacdo no estadio) e os oficiais de seguranca.

No caso de suspensdo de uma partida ou interrupcdo por motivo de forca maior ou
risco iminente, depois de seu inicio, a partida deve ser recomeg¢ada com O MEesSMOo
placar e no mesmo minuto em que tenha sido interrompida ou suspensa.

Os seguintes principios devem ser seguidos para o recomeco da partida:

« A partida recomec¢a nos mesmos termos e condicdes que se encontrava no momen-
to da suspensao;

- A partida deve recomecar com 0S Mesmaos jogadores em campo e reservas dis-
poniveis Nno momento da interrupcao da partida; ndo serao admitidas mudancas de
nenhum tipo.

+ As equipes sO poderao fazer as substituicdes que tinham direito quando

a partida foi suspensa/interrompida.

« Jogadores expulsos durante a partida que foi suspensa N30 poderao ser substitui-
dos;

» Qualquer sang¢ao aplicada antes da suspensao da partida permanece valida;

+ O novo horario de KO, data e local (deve ser decidido pela Direcdo de Competicdes
e Operacdes da CONMEBOL.

» Qualquer outro aspecto que demande decisao devers ser levado a Direcao de
Competicdes e Operagdes da CONMEBOL.

5.1.11.2 Tempestade de raios e trovdes

a. O arbitro deve interromper a partida quanto entre o clardo e o trovao houver me-
nos de 30 segundos.

b. O Delegado da Partida deve orientar aqueles que se encontram dentro do campo
de jogo de forma que procurem ref(gio, 0 que acontecerd posteriormente 3 sus-
pensao.

c. O sistema de som do estadio devera orientar aos espectadores para que procurem
reflgio e permanecam no estadio diante da possibilidade de recomeco da partida, o
que se dard em 30 minutos apds o Ultimo trovao.

d. A partida ndo podera ser recomegada, 3 menos que tenham transcorridos 30 minu-
tos do Ultimo trovao.

5.1.11.3 Suspensao definitiva

A CONMEBOL, através de seu Delegado da Partida, em casos de extrema gravidade,
podera suspender o encontro antes do inicio. Da mesma forma, uma vez iniciado o
mesmo, o Delegado da Partida e, caso considere pertinente por recomendacao do
Oficial de Seguranca, ou outros oficiais presentes, podera propor 30 arbitro a sus-
pens3o da partida.

Se por causas alheias aos clubes (razdes de for¢ca maior), uma partida iniciada for
suspensa de maneira definitiva, a3 mesma devera prosseguir em primeira instancia,
dentro das 24 horas seguintes a suspensao e, se nao for possivel, a critério da
CONMEBOL, sera marcada uma data diferente, completando os minutos faltantes,
mantendo-se o resultado e 3 mesma planilha de jogo no momento da suspensao,
salvo critério diferente determinado pela CONMEBOL, de acordo com as circuns-
tancias apresentadas.
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Em casos eventuais previstos no paragrafo anterior, 0 tempo prudente de espera sera
de até 45 minutos. Transcorrido esse tempo, e persistindo total ou parcialmente as
Causas da interrupgao, o arbitro podera decretar a suspensao do jogo, salvo se houver
circunstancias que justifiquem esperar um maior perfodo maior.

5.1.11.4 Cancelamento

Nos casos em que a interrupc¢do for imputada aos clubes ou as pessoas pelas quais essas
possam ser responsdveis de modo regulamentar ou disciplinarmente, serd aplicado o previs-
to no Coédigo Disciplinar, além de pagar todos os custos pelo recomego da mesma.

5.1.11.5 Abandono

Se uma equipe N3o se apresenta a uma partida (exceto nos casos de forca maior), se
nega a continuar a jogar ou deixa 0 campo antes do fim da partida, serd considerada
como perdedora da partida e, como regra geral, 3 sua participacao serd excluida da
competicao.

Além do anterior, o clube em questdo pagard uma indeniza¢do por qualquer dano ou
prejuizo realizado contra a CONMEBOL, a Associagdo AnfitriG e/ou outra Associacdo
Membro Participante e ndo terd direito a uma remuneracdo financeira por parte da
CONMEBOQOL. A Organizagdo pode vir a considerar futuras medidas.

Se por disposi¢des nacionais ou municipais o valor das entradas precisar ser de-
volvido ao puUblico, o clube que tenha abandonado o campo de jogo pagarad o valor
correspondente e responderd pelas despesas de organizacdo e arbitragem que a
partida tenha originado.

5.1.11.6 Atrasos

1) Responsabilidade por atraso no inicio da partida:

A N3o apresentacao do minimo de Jogadores no terreno de jogo a hora fixada para a
partida podera ser sancionada com uma multa por cada minuto de atraso (até 15 mi-
nutos depois da hora fixada para o ingresso das equipes Nno campo de jogo prevista
Na programacao da partida). Passados os 15 minutos, a sancdo sera a determinacao
do resultado pelos 6rgados judiciais nos termos do Artigo 27 do Codigo Disciplinar,
além da imposicao de outras sancdes acessorias, a critério do 6rgao judicial com-
petente.

O minimo de jogadores exigidos para a participacao de um Clube em uma partida
programado da CONMEBOL Sul-Americana é de 7 Jogadores da Planilha da Partida
(Escalacao).

2) Responsabilidade por atraso no recomeco da partida:

Se 0s jogadores de uma equipe comparecerem 30 campo de jogo depois da hora pre-
vista para seu recomeco, ou desacatando as respectivas indicacdes do Arbitro e/ou
Delegado, o clube responsavel e o treinador da equipe em questdo serdo sancionados
pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL da seguinte maneira:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma adverténcia ao Clube e ad-
verténcia ao Treinador. Em caso de uma segunda infracdo e infracbes subsequentes, serd
imposta uma multa minima de USD 50.000 para o Clube e uma multa de USD 50.000
para o Treinador.
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Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final: serd imposta uma multa
minima de USD 20.000 para o Clube e uma multa de USD 50.000 para o Treinador. Em
caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma multa mini-
ma de USD 50.000 para o Clube e uma multa de USD 50.000 para o Treinador.

5.1.12 PROCEDIMENTO DIANTE DE CANTICOS E
ATITUDES DISCRIMINATORIAS

5.1.12.1 Passo 1 - Interromper a partida

Delegado da partida ao arbitro (através do quarto arbitro):

1) Se os anUncios de voz do estadio/medidas de seguranga ndo tiverem sucesso, ou
Caso ocorra um ato discriminatdrio de suficiente magnitude e intensidade/visibili-
dade, sem nenhum incidente prévio, o Delegado da partida aconselhard o Arbitro a
interromper a partida (a decisdo final de fazé-lo compete ao Arbitro em carater final).
2) O Delegado da partida informa ao arbitro, que darad instrucdes ao operador para
que leia um anuncio através do sistema de som do estadio.

3) O Delegado da partida ordena que o0 anUncio do estadio seja lido imediatamente.
4) O Delegado da partida informara ao Arbitro se o incidente discriminatorio houver
cessado apds o passo 1. O Delegado da partida envolvera o OSC, caso seja necessario.

Do arbitro ao Delegado da partida (através do quarto arbitro):

1) O arbitro poders, em qualquer momento, se tomar conhecimento de uma atividade
discriminatéria de forte magnitude e intensidade, interromper a partida e pedir ao
Delegado de Partida que inicie um anuncio publico (lido pela voz do estadio).

2) O Delegado da partida auxiliard o Arbitro quanto a cessacdo do incidente discrimi-
natorio apds o passo 1. O Delegado da partida envolverd o OSC, caso seja necessario.

Redacdo do anUncio do estadio (nos idiomas das equipes que disputam a partida):
Atencdo, por favor! Este é um andncio importante:

O arbitro indicou que a partida pode ser suspensa por comportamento discriminatério
entre os espectadores.

A discriminagéo nos estddios de futebol néo é tolerada. Se esse comportamento persis-
tir, a partida serd suspensa e, eventualmente, cancelada. Obrigado.

5.1.12.2 Passo 2 - Suspender a partida

+ Se 0 comportamento discriminatorio N3o cessar apods 0 prosseguimento do jogo, o
arbitro suspenderd a partida durante um tempo razoavel (de 5 a 10 minutos).

+ O arbitro podera informar as equipes para que voltem aos vestidrios caso haja riscos
em termos de seguranca.

+ O arbitro informara ao Delegado da partida para que inicie um anuncio publico (lido pela
vOz do estadio) e informara ao Delegado da partida sobre a dura¢do de a suspensao.

» Reunido de seguranca de crise (organizada pelo Delegado da partida):

Durante a suspensao, o arbitro consultard o Delegado da partida, o Oficial de Segu-
ranca da CONMEBOL, os administradores das equipes, 0s oficiais de seguranca, a Di-
recdo de Competicoes e Operacdes da CONMEBOL, o oficial de imprensa da CONME-
BOL, a policia pertinente e as autoridades do estadio sobre 0 possivel passo seguinte,
em particular a possibilidade de abandonar a partida.

O Delegado da partida & responsavel por coordenar os participantes nessa reuniao.
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+ O Delegado da partida auxiliard o arbitro quanto a cessacao do incidente discriminatorio
apOs 0 passo 2.

Atencao, por favor! Este é um anUncio importante:

Atencdo, por favor! Este é um andncio importante:

Devido a continuidade do comportamento discriminatério entre os espectadores, a
partida foi suspensa e as equipes se dirigirGo aos vestidrios.

Recordamos novamente que a discrimina¢do nos estddios de futebol ndo é tolerada. Se
o comportamento discriminatorio entre o pdblico persistir, a partida serd cancelada.
Repetimos que a partida serd cancelada se o comportamento discriminatério persistir
entre os espectadores. Obrigado.

5.1.12.3 Passo 3 - Cancelamento da partida

+ ApOs a reuniao de seguranca de crise durante O passo 2:

Se 0 comportamento discriminatorio Nndo cessar apds O prosseguimento do jogo ou N3o
ter sido possivel prosseguir com o jogo, o arbitro devers, como Ultimo recurso, cancelar
a partida.

- Nota importante:

Qualquer decisdo do arbitro de cancelar a partida s¢ serd tomada apds serem aplica-
das todas as demais medidas possiveis e apos avaliacdo do impacto do cancelamento
da partida, tendo em conta a seguranga dos jogadores e do pUblico durante o passo 2
(consulte acima), com a participacao do Delegado da partida, os oficiais de segurancs,
a Direcao de Competicoes e Operacdes da CONMEBOL, as autoridades policiais e do
estadio pertinentes, etc.

O Delegado da partida ordenara a voz do estadio que leia um anuncio do estadio. Redacao
do anuncio do estadio (nas linguas das equipes que disputam a partida):

Atencao, por favor! Este € um anUncio importante de sequranca:

Lamentamos informar que, devido a continuidade do comportamento discriminatério
entre os espectadores, que estd interferindo com o jogo, o drbitro decidiu cancelar a
partida. Repetimos: esta partida foi cancelada.

Solicita-se que todos os espectadores se retirem do estddio de forma ordenada.

Para manter a seguranga, solicita-se que os espectadores deem um tempo para deixar
seus lugares e sigam as instru¢des da equipe de segurancga.

Mais detalhes das consequéncias do cancelamento da partida serdo divulgados pela
CONMEBOL oportunamente.

5.1.13 Sancoes

A Comissdo Disciplinar da CONMEBOL determinara o montante dos danos ocasiona-
dos ou prejuizos financeiros depois de considerar as circunstancias de cada caso em
particular e as provas disponiveis.

O clube em questdo pode ser desqualificado dos proximos Torneios organizados pela
CONMEBOL. A CONMEBOL tomara futuras providéncias devidas, como a suspensao do
clube de qualquer outra competicao da CONMEBOL.

Além das sancgbes disciplinares e econdmicas descritas no enunciado anterior, o
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clube deverd responder exclusivamente pelas indenizacdes em matéria civil ou de
outra espécie, contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e libe-
rando a CONMEBOL de toda obrigacao e responsabilidade de qualquer natureza,
assim como da responsabilidade por danos e/ou prejuizos causados aos proprios
OU a terceiros.

ATIVIDADES DE PRE-
PRODUCAO DA PARTIDA

O clube local é responsavel por todos 0s aspectos organizacionais para a partida g,
além disso, deve oferecer todas as facilidades, segurancas e proporcionar todas as
autorizagdes, seguros e licengas necessarias, sejam privadas, municipais ou estatais,
referentes ao estadio no qual joguem as partidas como local, para que a3 CONMEBOL
e/ou o Venue Management Team possam exercer suas operagoes.

5.2.1 VISITAS E INSPECOES TECNICAS

A CONMEBOL reserva-se o direito de enviar seus representantes para a realizagao
de visitas técnicas, inspecdes e reunides de alinhamento e planejamento operacio-
nal. Essas visitas serdo realizadas com a Unica finalidade de auxiliar os clubes locais
Nna organizacdo da partida em todos os aspectos relacionados as atividades que
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podem ser realizadas antes do inicio ou inclusive durante a propria competicdo,
conforme seja necessario.

As visitas serdo agendadas e informadas aos clubes participantes do evento com a maior
antecedéncia possivel seguindo os protocolos vigentes de comunicacao entre a3 CONME-
BOL, Associacdes Membro e clubes participantes.

As visitas técnicas podem incluir aquelas realizadas pelos fornecedores da CONME-
BOL, como os de Sinalizacdo, LED e Hospedagem, com a finalidade de planejar a ins-
talagao das placas perimetrais, tomar medidas de bancos ou outros espagos. O clube
deve facultar o acesso a eles e fornecer os elementos necessarios para um levan-
tamento efetivo, como: pessoal do clube com conhecimento das instalagcdes, cabos
e iluminacao, entre outros. Qualquer pedido de levantamento desse tipo sera feito
oportunamente por meio do Venue Manager.

ATIVIDADES DA SEMANA DA
PARTIDA

5.3.1 CRONOGRAMA DA SEMANA DA PARTIDA

H3 um cronograma padrao de reunides e atividades para antes e durante cada
partida do torneio.

A seguir, 0 cronograma tipico (sujeito 8 mudancas) baseado em um KO as 19:15 e as 21:30.
Para as acbes-chave do dia da partida, ver Contagem Regressiva neste capitulo..

HORA HORA

1913 21:30 ATIVIDADE PARTICIPANTES
KO KO
MD-3

Chegada do fornecedor de sinalizagdo (placas estaticas e Sinalizac¢ao, Fornecedor LED,
LED - se for o caso)” clube local

19:15 21:30 Limite para o pedido de coletivas de imprensa do MD-1 OMC, Chefe de imprensa

do clube local ou visitante

10:00 10:00 MD-2 Venue manager, clube local
Chegada do Venue manager e preparag¢ao do Escritério
para a equipo de oficiais CONMEBOL
Proveedor de vallas estaticas o LED descarga los materia- | Sinalizagdo, Fornecedor LED,
les y comienza a trabajar clube local

12:00 12:00 Venue Manager verifica as marcas competitivas e ndo Venue Manager, fornecedor,
autorizadas junto ao fornecedor de sinalizacdo clube local

12:00 12:00 Chegada do OBVan ao TV Compound* Host Broadcaster

13:00 13:00 Venue Manager e Produtor da emissora anfitria revisam as | Venue Manager, Host
instalacdes para a operacao de broadcast (posicdes de ca- | Broadcaster, Clube local
meras). Uma reunido com o clube local pode ser solicitada

MD-1

09:00 09:00 Chegada de todos os Oficiais da CONMEBOL para a Delegado e demais oficiais,

inspe¢do do estadio clube local
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10:00 10:00 Reunido de seguranca OSC, OSCL Local, OSCL
visitante, policia, servicos de
emergéncia, bombeiros, outros

Coletiva de imprensa do clube local ou visitante (caso VM ou OMC, membros da
requerido) equipe, Chefe de imprensa
clubes, imprensa, sinalizagdo

Reconhecimento do campo de jogo Equipe visitante Equipe visitante

19.15 21:30 Limite para entregar o Estadio limpo Clube local, fornecedor
sinaliza¢do, Venue manager

19.15 19.15 Revisdo de iluminag¢do do estadio e do campo de jogo

19:15 21:30 Revisdo dos LEDS (se aplica), calibragdo das cameras, com | Venue manager,
iluminacdo do campo de jogo. Se a partida comegar com Host Broadcaster
luz natural, deverdo ser feitas duas verificagdes de LEDS e
a frequéncia para a SSM deve ser ajustada.

19:15 21:30 Prova VAR (se aplica) Equipe de VAR, clube local,
arbitros
MD

10:00 10:00 Chegada dos oficiais CONMEBOL Oficiais CONMEBOL
11:00 11:00 Reunido de coordenacdo da partida Todos

Abertura de portdes (acender de luzes do campo de jogo
16:15 18:30 ’ L.

em nivel maximo)
16:15 18:30 Filmagem dos vestiarios HB, VM, roupeiros
16:15 18:30 Abertura hospitalidade (se aplica) HVM, clube local, fornecedores
19:15 21:30 KO - Inicio da Partida**

MD+1
08:00 Desmontagem do fornecedor da Sinalizag¢do, Fornecedor LED,
’ sinalizagdo (placas estéticas ou LED- Se aplica) clube local

O caminh3o de sinalizacdo e LEDs e o caminh3do de transmissdo (OBVan) da emis-
sora anfitria poderao chegar ao estadio no MD-3, como no MD-2 e retirar-se a partir
do MD+1 (como estd indicado na secao desse Manual sobre Instalacdes requeridas
no estadio).

a. Acesso total as instalagdes do estadio deve ser provido para os fornecedores e o HB
a partir das 8h no MD-3. A partir do MD-2 até o MD+1, o clube deve fazer os ajustes ne-
cessarios para que ndo haja interferéncia na montagem e desmontagem dos materiais
da CONMEBOL ou equipamento da emissora anfitria.

b. O clube local deve prover o estadio livre de publicidade (estadio limpo) até as 24h
anteriores ao KO (Ver secado de Estadio livre de publicidade).

c. Durante todo esse periodo (MD-2 até MD+1), deve ser fornecida a iluminacdo adequa-
da para as tarefas operacionais, como o trabalho de sinalizacao, placas publicitarias e/
ou de LEDs, atividades de broadcast e qualquer teste.

d. Deve-se fornecer iluminagao de partida, na mesma hora da partida no MD-1 para
O teste de VAR e teste de LED. Pede-se cooperacado total do clube local para realizar
esse teste.

e. Depois da partidg, a iluminag¢do do estadio e energia deve permanecer em um nivel
que permita que os fornecedores de sinalizacdo e/ou de LEDs e os broadcasters pos-
sam desmontar seus materiais. Qualquer custo associado a disponibilidade e uso dessa
energia ou iluminacao corre por conta do clube local.
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5.3.2 CHEGADA DAS EQUIPES A CIDADE

Todas as equipes deverado estar na cidade (ou em um raio de 100km) em que se realizara
a partida pelo menos 24h antes do horario de seu inicio.

NoO caso de partidas realizadas em cidade com altitude superior a 2000 m sobre o nivel do
mar, as equipes deverao chegar ao pais em que se realizara a partida pelo menos 24 horas an-
tes do seu inicio g, Unica e exclusivamente nessa situacao, poderac excepcionalmente chegar
a cidade, ou a um raio de 50km), até 6 horas antes do inicio da partida. Essa excecao nao exime
0s representantes do clube de participarem da Reunido de Coordenacao da Partida.

O descumprimento desses paragrafos implicard a imposicdo das seguintes sangées ao
clube responsavel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Por uma primeira infrac¢do: adverténcia.
Por uma segunda ou subsequente infracGo: multa ndo inferior a USD 50.000.

5.3.2.1 Partidas amistosas

O clube visitante ndo podersd disputar partidas amistosas no pals onde se realizard a
partida oficial na mesma semana da disputa daquels, salvo consentimento expresso da
CONMEBOL.

5.3.3 DESCRICAO DAS REUNIOES OFICIAIS

Para cada partida, durante a semana desta, serdo realizadas as reunides oficiais a
seguir:

5.3.3.1 Reunido de segurancga

No dia anterior ao dia da partida, no estadio, se realizarao a reunido e a iNspecao técnica
operacional e de segurancga do estadio sede da partida, que, na medida do possivel, sera
realizada na mesma hora da inspe¢ao do Delegado da Partida.

Em caso de forca maior, a reuniao de seguranca podera ser realizada em outro lugar,
previamente acordado entre as partes e informado a Geréncia de Seguranga de Com-
peti¢cdes de Clubes da CONMEBOL.

Presidida pelo Delegado e pelo Oficial de Seguranca da CONMEBOL, deverao estar pre-
sentes os oficiais de seguranca do clube local e visitante, 0 pessoal da policia local, staff
de seguranga, servicos de emergéncia, geréncia do estadio e qualquer outra parte rela-
cionada as operacdes de seguranca da partida.

A agenda incluirad transporte, controle de acessos, Regulamento de seguranga do Tor-
neio e de seguranca local, modelo de comando e controle, avalia¢do de riscos, incluindo
0s nUmeros do pessoal da policia, bombeiros e servicos médicos solicitados.

Para que a reuniao de segurancas de realize, o clube local deverd habilitar um lugar no
estadio, com as seguintes caracteristicas:

+ Mesa em formato U para 12 pessoas.

» Cabeceira para 4 pessoas.

+ Video Beam.
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Caso a reunido de seguranga aconteca em lugar diferente do estadio, as caracteristicas
Citadas anteriormente deverao ser cumpridas.

5.3.3.2 Reunido de coordenag¢do da partida
No dia da partida, as 11:00, sera realizada a Reunido de Coordenacao da Partida.

Esse encontro deverd contar com a presencga dos seguintes:
Representantes da CONMEBOL:

» Delegado da Partida.

» Coordenador da Partida.

- Oficial de Seguranca.

+ Oficial de Controle de Antidoping.

« Oficial Médico de Campo.

« Assessor de Arbitragem.

- Venue Manager.

» Representante do HB.

+ Oficial de Meios de Comunicacdo CONMEBOL - OMC.
» Outros oficiais (se for o caso).

Representantes das equipes:

+ Responsavel pelas questdes administrativas (obrigatorio).
« Oficial de Seguranca (obrigatorio).

» Responsavel pela area médica (obrigatorio).

+ Uma pessoa da area técnica (obrigatorio).

« Chefe de Imprensa (obrigatorio).

A agenda da Reunido de Coordenacao da Partida serd a seguinte:

« Boas-Vindas e Apresentacao dos Oficiais da Partida.
« Horarios de saida dos hotéis.
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« Coordenacao dos uniformes das equipes (incluindo equipamento dos goleiros).
+ Planilha da Partida (escalacao) e Planilna de Formagao Tatica Inicial.
« Protocolo de irrigagao do campo.

» Contagem Regressiva e protocolo de inicio.

« NUmero de pessoas permitidas nos bancos.

+ Procedimentos de Aquecimento (antes e durante a partida).

» Questdes de Arbitragem.

» Questdes Médicas e de Antidoping.

» Questdes de Marketing e Transmissao de TV.

+ Organizacao dos Meios de Comunicagao.

» Questdes disciplinares.

» Questdes de Seguranga.

+ Outros temas.

Nota: As equipes deverdo levar os trés modelos de uniformes completos dos jogadores
e goleiros apresentados para a respectiva edi¢ao da competicao.

A ndo participa¢do dos representantes do clube na Reunido de Coordenacgdo da Partida
e/ou na Reunido de Seguranca constitui infragdo disciplinar. Nesse caso, o Clube sera
sancionado pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL da seguinte maneira:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 5.000 por cada
oficial ausente. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd impos-
ta uma multa de USD. 8.000 por cada oficial ausente.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
8.000 por cada oficial ausente. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subse-
qguentes, serd imposta uma multa de USD. 10.000 por cada oficial ausente.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 15.000 por cada oficial ausente

5.3.4 RECONHECIMENTO DO CAMPO DE JOGO

O clube local deve obrigatoriamente permitir o acesso e condicdes para que o clube
visitante faga o reconhecimento do campo de jogo no estadio, com duracdo maxima de
45 minutos, utilizando sapatos de sola de borracha (sem travas),

podendo ser realizado no MD-2 ou MD-1.

O descumprimento desta norma pelo clube local poderd implicar sancdes disciplinares,
salvo excecdo de um acontecimento que configure motivo de forca maior ou que preju-
dique drasticamente as condi¢bes do campo de jogo.

Cabe Unica e exclusivamente ao Delegado da Partida a decisdo final sobre as condicoes
do campo de jogo e a viabilidade ou ndo da realiza¢cdo do reconhecimento do campo
de jogo.

N3o é permitido acordo entre os clubes para a realiza¢cdo de treinamento do clube visi-

tante antes da partida no estadio. No caso de descumprimento deste paragrafo, os dois
clubes serdo sancionados pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL.
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CREDENCIAMENTO E ACESSOS

5.4.1 NIVEIS DE ACESSO

As credenciais sdo elemento de identificacao por meio do qual determinadas areas do
estadio poderao ser acessadas, incluindo as dreas de acesso restrito.

As credenciais deverdo ser elaboradas e entregues as pessoas que desempenhem
funcdes especificas no desenrolar da correspondente competicdo.

Os clubes sao obrigados a elaborar e entregar as credenciais dos oficiais,
fornecedores, socios comerciais e broadcast da CONMEBOL.

A tabela a seguir € uma sugestado de como 0s clubes podem implementar o
sistema de credenciamento e zoneamento:

ACCESO TIPO INCLUI
1 FOP Campo de Jogo
2 Areas de competicdo Area técnica e vestiario
3 Areas de circulacdo Estadio
[ Area operativa Zona de operagoes fora do campo de jogo
5 VIP Campo de jogo e area técnica

Zona mista, sala de coletiva de imprensa, tribuna de imprensa, Sala de

6 Midia trabalho de imprensa, posi¢des de foto

7 Hospitalidade Zona de hospitalidade, tribuna de patrocinadores, camarotes de patrocinadores
8 VAPP Circulagdo dentro do estadio

9 VAPP PARKING Estacionamento dentro do estadio

5.4.1.1 Ingressos de hospitalidade

A CONMEBOL organiza hospitalidade para seus patrocinadores e convidado em uma
area separada da hospitalidade do clube e por esta razao é a CONMEBOL quem controla
0 3aCcesso a esta area com seus proprios iNgressos.
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5.4.2 COLETES

A CONMEBOL e/ou o Venue Management Team fornecera coletes para os clubes, fotogra-
fos, cinegrafistas/reporteres TV, gandulas e equipe de campo identificados com o logotipo
do torneio para a utilizacao obrigatdria em cada uma das partidas do Torneio.

Em cada partida, 3 CONMEBOL distribuird um numero suficiente de coletes para cada
equipe, que obrigatoriamente deverao ser utilizados durante 0 aquecimento antes do
inicio da partida.

a. N30 é necessaria a utilizacdo do colete por parte dos goleiros para aquecimento an-
tes da partida.

b. Todos os jogadores reservas deverdo utilizar os coletes no banco de reservas, duran-
te 0 aquecimento e durante a partida (inclusive o goleiro).

c. Se 0 arbitro solicitar, os integrantes da comissao técnica utilizardo os coletes.

d. £ de responsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante da
CONMEBOL, o mesmo nUmero de coletes que recebeu antes do inicio da partida.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD
5.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de
pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infragdo e infragbes subsequentes,

serd imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
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COLETES

Colete Frente Colete Dorso

HB

9

~coMEBOL-
SUDAMERICANA

GRUPO OBJETIVO

Emissora anfitrid
(HB= Host Broadcaster)

Colete Frente

COMEROL-
SUDAMERICANA

Colete Dorso

CONNEROL
SUDAMERICANA

Titulares de direitos

COMENTARIOS/VARIANTE

Para todos os profissionais envolvidos nas
operagdes de transmissdo. Operadores
de cdmerg, assistentes, técnicos de

TV, apresentadores do HB e RTV que
trabalham no campo de jogo a partir

do KO -2h e até a final da partida com a
credencial correspondente.

Cada emissora é responsavel por recolher
todos os coletes de TV depois da partida
e devolvé-los ao escritério da CONMEBOL

dentro dos 90 minutos posteriores ao

final da partida.

Colete Frente

Colete Dorso

Fotégrafos

Colete Frente

Colete Dorso

Colete Frente

CONMEBOL
FOTO

Colete Dorso

CONMEBOL
FOTO

Digital CONMEBOL: redes
sociais, fotégrafo e técnicos de
videos fornecedores oficiais da
CONMEBOL.

Colete Frente

CONMEBOL
TV

Colete Dorso

CONMEBOL
TV

Colete Frente

Colete Dorso

®

Gandulas.

Colete Frente

-CONMEBOL-
SUDAMERICANA

Colete Dorso

Colete Frente

-CONMEBIL-
SUDAMERICANA

Colete Dorso

Médicos

Colete Frente

Colete Dorso

N
A\

-CONMEBOL-
SUDAMERICANA

ANTIDOPING

Para acompanhantes
do antidoping.
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Colete Frente Colete Dorso Fornecedor de Para diversos fornecedores da

materiais de CONMEBOL, como os técnicos de LED
sinalizagdo, que trabalham ao lado do campo de
LED e outros. jogo durante a partida e a equipe do

fornecedor de sinalizagdo que move os
elementos do protocolo de inicio e os

~CONMEBOL- - CONMEROL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA flGSh fﬂteﬂ)iew bGCf?dI'OpS.

CHALECOS PARA LOS EQUIPOS

Colete Frente Colete Dorso Colete Frente Colete Dorso Colete Frente Colete Dorso Colete Frente Colete Dorso

; ; g | g
Y V| V V|

A
—cowEOL comEmDL- comERL- conERL- con e
SUDAMERICANA SUDAMERICANA 'SUDAMERICANA 'SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

5.4.3 PRODUCAO E DISTRIBUICAO DE
CREDENCIAIS E COLETES

A tabela a sequir resume a producao, distribuicao e devolucao das credenciais e coletes
para 0s grupos alvo que participam das partidas:

PRODUZIDO DISTRIBUIDO DEVOLVIDO
POR POR POR
Credenciais fornecedores da
CONMEBOL Clubee local Clubee local --
Credenciais para
. Clube local Venue Manager (CONMEBOL) --
patrocinadores
Credenciai .
re e:aalf emissora .. Clube local Venue Manager (CONMEBOL) --
anfitrido/titulares de direitos
Credenciais meios de
A - .. Clube local Clube local (com apoio do OMC) --
comunicag¢ao Sem direitos
Credenciais fotégrafos/
repérteres e outros meios de Clube local Clube local (com apoio do OMC) --
comunicag¢3do
Credenciais VAR Clube local Venue Manager (CONMEBOL) --
Crefle!'laals para OperagSo do Clube local Clube local --
estadio
Convites Hospitalidade CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) --
Coletes HB/RTV CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) HB/RTV
Coletes fotégrafos CONMEBOL Clube local (com apoio do OMC) Clube local
Coletes TV CONMEBOL CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) TV CONMEBOL
Coletes gandulas CONMEBOL Venue Manager/ Coordinador Clube local
9 CONMEBOL
Coletes médicos CONMEBOL Venue Manager/ Coordinador Médicos
CONMEBOL
Venue Manager/ Coordinador
Coletes controle doping CONMEBOL v COl?lMéBOL I Acompanhante
Coletes sinalizagdo/LEDS CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL) Fornecedor
. Venue Manager/ Coordinador
NMEBOL |
Coletes equipes co BO CONMEBOL Clubes
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5.4.4 PROCEDIMENTOS DE CREDENCIAMENTO

5.4.4.1 Gerenciado através do Venue Manager

EMISSORA ANFITRIA E TITULARES DE DIREITOS

As credenciais e passes para a emissora anfitria e os titulares de direitos sao centraliza-
das e gerenciadas pelo Venue Manager, que fornece ao clube local a lista final de técni-
COS para a partida para que esse as produza.

O clube local deve entregar as credenciais ao Venue Manager no MD ou antes para que,
30 chegarem a0 estadio, 3s emissoras comuniguem-se com este e as retirem junto com
0s passes de estacionamento e qualquer outro dispositivo de acesso relevante que per-
mita a entrada no recinto de TV e nas instalacdes do estadio.

A CONMEBOL se reserva o direito de modificar/incrementar o sistema de credencia-
mento de acordo com as necessidades operacionais da competi¢do.

PATROCINADORES

As credenciais para os convidados da CONMEBOL s3o centralizadas pelo Venue Mana-
ger, que fornece a lista final e aprovada pela CONMEBOL ao clube na semana da partida
para que o clube local as produza.

Essas terao acesso total para serem utilizadas nas atividades no campo de jogo, mas seus
portadores deverao estar acompanhados pelo pessoal do Venue Management Team.

FORNECEDORES CONMEBOL

As credenciais e passes para os fornecedores (sinaliza¢gao ou LED, se for o caso,
staff para 0os programas exclusivos dos patrocinadores, fornecedores diversos para
a hospitalidade ou outros) sdo centralizados pelo Venue Manager, que fornecera
a lista final e aprovada pela CONMEBOL na semana da partida para que o clube as
produza.

5.4.4.2 Gerenciadas pelo Clube

NAO TITULARES DE DIREITOS

Todos os integrantes dos meios de comunicacao (escrita, paginas web, TVs e Radio)
assim como as TVS e redes sociais dos clubes devem estar credenciados para acessar
as areas de imprensa. O clube gerencia 0s processos e procedimentos de acesso e cre-
denciamento dos meios de comunicacao nao titulares de direitos.

O credenciamento deve ser feito através das equipes locais, sob orientacdo da
CONMEBOL. A CONMEBOL podera, em qualquer fase e/ou partida, passar a ser
responsavel pelo credenciamento dos meios de COMuUNICacao, © que sera avisado
30 clube com a devida antecedéncia. A CONMEBOL reserva-se o direito de revisar
os direitos de credenciamento para os N3o Titulares de Direitos, podendo negar
as credenciais a esses meios de comunNicagao.

TV E REDES SOCIAIS DOS CLUBES

Com relag¢ao aos direitos de acesso e aos procedimentos de credenciamento, das pla-
taformas oficiais dos clubes, esses serdo tratados de forma similar as emissoras de TV
e radios nao titulares de direitos, cujas condicdes para a gravacao dos conteldos no
estadio estdo descritas no capitulo de Broadcast deste Manual.
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FOTOGRAFOS
Todos os fotdgrafos devem estar credenciados para acessar as areas de imprensa, areas
de trabalho e posi¢bes em sua drea Nno campo.

O clube local gerencia os requisitos de credenciamento dos fotografos e é responsavel
pela producdo e distribuicao das credenciais. O clube é responsavel pelo fornecimento
de credenciais especiais para a sala de coletiva de imprensa e zonas mistas, caso reque-
ridas. O nUmero de credenciais para fotografos ndo deve exceder o nUmero estipulado
de posicdes em campo para fotografos especificado no capitulo de Requisitos das Ins-
talacdes deste manual.

A CONMEBOL é responsavel pela producao dos coletes e bancos para fotoégrafos, mas
€ responsabilidade do clube local determinar a quantidade suficiente de pessoal para
sua distribui¢ao prévia a partida, assim como sua devolugdo depois dela. A CONMEBOL
podera em qualquer fase e/ou partida passar a ser responsavel pelo credenciamento
dos meios de comunicagao e sua distribuicdo, que serd informada aos clubes locais
com uma antecedéncia de 20 dias da partida.

VAR
O clube recebera uma comunicacdo da CONMEBOL na qual serao determinadas as espe-
cificacdes de quantidade e o nivel de acesso requeridos para a operacao do VAR.

O clube distribuira tais credenciais na semana da partida unicamente ao pessoal desig-
nado para essa tarefa.

5.4.5 DIREITOS DE ACESSO

Nenhum meio de comunicacao credenciado podera ingressar dentro das quatro linhas do
campo de jogo, antes, durante e depois do inicio da partida, sendo essa uma area restrita.

O campo de jogo encontra-se reservado para os jogadores, arbitros, corpo médico e 0s
delegados devidamente credenciados para esse efeito, a partir do momento em que as

POSSIVEIS LOCALIZAGOES PARA OS FOTOGRAFOS
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equipes entram no campo de jogo, durante a disputa da partida e até que 3s mesmas
se retirem para seus vestiarios. Encontra-se proibida a entrada de pessoas alheias, salvo
se 0O arbitro autorizar sua entrada.

A partir do inicio do aquecimento, Nndo serd permitida a presenca dos profissionais dos
meios de comunicacao - pessoal de TV - (Titulares de Direitos) nas zonas contiguas aos
bancos de reservas e nem na zona de acesso 30s tuneis. Poderdo estar nas zonas espe-
cificadas no ponto 7.3.1.5 deste manual. Os fotografos s6 podem ficar em suas posicdes
atras das linhas de meta e nas laterais opostas, se a CONMEBOL tiver autorizado essa po-
sicdo. E obrigatoéria a utilizacdo de coletes fornecidos pela CONMEBOL e credenciamento
da partida para acessar essas areas.

A emissora anfitria estd autorizada a prosseguir com a filmagem de acordo com o manual
de transmissao durante toda a partida, mantendo todos os padroes de produgao.

5.4.5.1 Acesso as posi¢des no FOP

No decurso da partids, fora das quatro linhas que delimitam © campo de jogo e 3s arqui-
bancadas para espectadores atras das placas publicitarias, serd admitido apenas um nu-
mero limitado de fotografos e pessoal da transmissao oficial de televisdo, 0s quais estarao
todos devidamente credenciados. Esse nUmero serd determinado pela CONMEBOL.

+ As posicoes de cameras da emissora anfitriad e titulares de direitos tém

prioridade quanto ao posicionamento Nno campo de jogo.

» O Delegado da Partida e/ou Oficial de Seguranga poderao a qualquer momento retirar
a credencial e/ou o colete de identificacao daqueles que descumprirem essas NOrmMas e
podera ser solicitado aos encarregados de seguranca sua exclusao do campo de jogo e/
ou do estadio.

+ Os Titulares de Direitos podem ter acesso durante todo o dia, no horario a ser definido
pela CONMEBOL e pelo clube local, de acordo com as posicoes solicitadas e aprovadas
pela CONMEBOL.

FOTOGRAFOS

Os fotografos se localizardo atras das placas estaticas de publicidade atras das linhas de
fundo de ambos os lados do FOP (essas posicdes sdo delimitadas entre as bandeirinhas
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de escanteio e a linha da pequena area) e, dependendo da quantidade, serd necessario uti-
lizar uma parte da lateral do campo também, mediante prévia autorizacao da CONMEBOL.
Os fotografos ndo podem se posicionar atras dos gols e devem permanecer- durante
toda a partida, podendo locomover-se somente nos intervalos e/ou apds o término
da partida.

O deslocamento dos fotdgrafos deve ser feito pela drea de entrada dos fotografos no
FOP (determinada em cada um dos estadios, preferencialmente em um caminho sepa-
rado da entrada das equipes em campo).

+ Essa entrada pode iniciar-se 2 horas antes do inicio da partida.

» Durante a entrada em campo, durante o intervalo e depois do término da partida, os
fotografos ndo devem circular diante dos bancos de reservas.

« Em nenhum momento os fotdgrafos podem circular a frente dos bancos de reservas.
+ No caso de disputa de pénaltis, os fotodgrafos ndo poderao deslocar-se para o0 outro
lado do campo, salvo se contarem com autorizacdo e forem conduzidos pelo OMC.

A seqguir, um diagrama com a configuracao padrao:

8 — H—

—0— ~—0— =
-, | W :i:Sm —0—|5L|i

1. Equipes antes da partida 7. Steadicam durante a partida

2. Fotografos antes da partida 8. Cdmeras de dngulo reverso

3. Fotdgrafos durante a partida 9. Cadmeras de TV adicionais (drea
4. Cdmera na metade do campo reservada minima de 10x2m)
5.Cdmera de 20m 10. Cdmeras do host (s6 cdmeras
6.Cadmera de mao antes da partida, remotas em frente aos placares)
escalagao e depois da partida 11. Banco de reservas

* Todos os detalhes estdo sujeitos as condigdes particulares do estadio.

* Todo o equipamento técnico em campo de jogo deve ser situado de modo que ndo
apresente nenhum perigo aos jogadores, treinadores e oficiais das partidas.
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5.4.5.2 Acesso durante o protocolo de inicio e

fotos das equipes

Uma vez finalizado o aquecimento, os fotdgrafos serdo conduzidos para as proximida-
des do tUnel de acesso para a posicao da foto do protocolo de inicio, escalacdo, foto
oficial da equipe e foto dos arbitros/capitdes. Essa operacao é denominada Operacao
de Corda e € obrigatoéria a partir da FASE DE GRUPOS.

Essa aproximacao devera ser autorizada e coordenada pelo OMC e realizada em assis-
téncia da equipe de apoio do clube local. Serdo utilizadas duas cordas em formato de "L,
uma de cada lado do tdnel, para controlar o deslocamento dos fotografos.

EQUIPE A - VISITANTE TUNEL EQUIPE B - LOCAL

Depois da entrada das equipes no campo de jogo, as duas cordas em formato "L se
abrem para permitir o posicionamento dos fotdgrafos junto a linha Iateral, para registrar
3 saudacao das equipes e a foto oficial dos arbitros com os capitaes.
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Depois da foto dos arbitros
com os capitdes, a equipe
que ajuda o OMC devera
conduzir, 0 mais rapido
possivel, todos os fotdgrafos
EQUIPE VISITANTE até suas posit;ées de fotos
originais.

EQUIPE MANDANTE

S S

FOTOGRAFOS FOTOGRAFOS

5.4.5.3 Defini¢cdo por disputa de pénaltis

Em caso de disputa de pénaltis, terminado o tempo regulamentar, uma cdmera entrard No
campo de jogo e se posicionara proxima ao circulo central, atras da linha de meio campo e
dos jogadores que ali se encontram, sempre fora do circulo central. TV CONMEBOL.

5.4.5.4 TV CONMEBOL

A equipe de fotografos e filmagens oficiais da CONMEBOL serdo aplicadas as regras
estabelecidas anteriormente, entretanto, suas credenciais poderao conter acessos as
areas restritas.
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REQUISITOS MEDICOS

Cada equipe participante devers, durante o Torneio e em cada partida, obrigatoria-
mente:

a. Realizar Avaliagcdes Médicas, antes da competicdo, dos Jogadores participantes do
Torneio. Serd responsabilidade exclusiva do clube e do Departamento Médico o des-
cumprimento da presente disposi¢ao.

b. Contar com um médico no banco de reservas durante toda a partida. Esse profis-
sional deve pertencer 3 equipe participante e ter conhecimentos médicos de todo
seu plantel.

Essas sdo obrigagbes de cumprimento indispensdvel e excludente para que cada parti-
da do Torneio possa ser disputada e deverdo ser constatadas e verificadas pelo Médico
de campo designado ou, na sua auséncia, pelo Delegado da Partida antes do inicio da
mesma, sem prejuizo das san¢bes que possam ser adotadas por parte da Comissédo Dis-
ciplinar da CONMEBOQOL.

E responsabilidade da equipe local fornecer para cada partida:

a. Pelo menos 2 ambuldncias de alta complexidade com acesso imediato ao campo
de jogo. Deverg, além disso, contar com um hospital de alta complexidade a um
tempo nado superior a 15 minutos do estadio. As ambuldncias devem estar no estadio
no minimo Th antes da abertura dos portdes do mesmo, e permanecer até 1h depois
da finaliza¢do da partida.

b. Além das ambuldncias de alta complexidade exclusivas para assisténcia aos jo-
gadores e oficiais, deverd colocar 3 disposicdo uma ambulancia para cada 10.000
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espectadores no estadio.

c. Contar no campo de jogo com equipe médica ou paramédico com O seguinte
equipamento:

- Desfibrilador Externo Automatico.

+ Maca rigida de remocao para trauma raquimedular ou maca de remocao de vitimas
de trauma.

+ Imobilizador provisério para membros superiores ou inferiores traumatizados.

+ Saco de Suporte Avancado de Vida (ALS) - equipamentos de ressuscitacao cardiaca e
suporte ventilatorio.

d. O estadio devera estar equipado com sala(s) de primeiros socorros para atender aos
jogadores, oficiais e espectadores que precisarem de assisténcia médica, de acordo com
0 Regulamento de Liceng¢a de Clubes da CONMEBOL.

O descumprimento das disposicbes médicas mencionadas neste capitulo constitui in-
fracdo regulamentar, ficando a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor
as sancgées correspondentes em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

CONDICOES DE JOGO

5.6.1 CONDICOES DO CAMPO DE JOGO
(FIELD OF PLAY OU FOP)

O clube local € o responsavel por garantir que todos 0s recursos e procedimentos de manu-
tencao e preparacao do campo de jogo estejam disponiveis e sejam realizados a tempo para
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garantir uma superficie segura, nivelada e com altura correspondente de corte.

Também é fundamental que garanta a disponibilidade e o bom funcionamento do:

+ Sistema de drenagem, o qual devera estar adequado ao clima local para garantir a reali-
73¢a0 das partidas sob adversidades climaticas;

« Sistema de irrigacao, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homo-
génea da Iamina de agua pela superficie, permitindo o bom crescimento da grama e o
protocolo de irriga¢do que antecede a partids;

« Equipamentos de corte, manutencao e preparacdo adequados 3 necessidade.

5.6.1.1 Altura e corte da grama

Para os estadios com grama natural, a recomendacao é de que a altura da grama per-
maneca entre 20mm e 25mm, em nenhum caso pode exceder 0s 25mm de altura,
garantindo que a altura da grama seja idéntica em toda sua extensdo. Além disso, re-
comenda-se que sejam utilizadas linhas de corte perpendiculares as linhas Iaterais, de
acordo com a imagem abaixo.

Os responsaveis pelo campo de jogo devem estar atentos se as linhas de marcacdo
do campo de jogo das linhas de forma correts, considerando o tamanho das linhas, as
medidas das marcagoes e distancias padroes de corte.

O corte da grama com as faixas transversais € um ponto muito sensivel Nna preparacao

da grama. Além da questao estética para o pUblico e a transmissao, auxilia a equipe de
arbitragem em jogadas dificeis. Por isso, é altamente recomendavel.
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Para um campo com dimensao de 105 x 68m, a grama deve conter 20 faixas ao longo da
sua largura (dez em cada metade do campo).

Exemplo em fungao de um campo de 105 x 68 m. A largura das faixas dependera da
longitude do campo.

Segue abaixo uma ilustragdo com as medidas padronizadas de acordo com as NOrmas
estabelecidas pelas Regras de Jogo da IFAB.

Padroes de corte transversal e medidas:

WOS'S WOS'S WOS'S W/gS W/g'Ss W/ES W/E'S W/E'S WS/SY WELSY WSLSY WSSy W/E'S W/E'S W/E'S W/E'S W/E'S WOS'S WES'S WOoS's
wos'9L wos'9L
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5.6.2 MARCACAO DO CAMPO DE JOGO

+ A'largura da linha deve ser exatamente igual ao diametro das traves do gol, ou sejs, se
a trave tem 12cm de didmetro, as linhas de marcacao deverao ter 12cm de largura.

+ Alargura das linhas deve ser exata.

+ A marcacado deve ser clara e nitida.

+ As linhas devem ser retas.

« A pintura deve ser realizada nas duas direcoes.

DIMENSOES MAIS IMPORTANTES:
LINHA DO GOL

732 m

-
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CIRCULO CENTRAL

L

9,15m, desde o centro da 34 m. desde a parte
marca central até a parte externa da linha.
externa da linha.

N

2

+ Posicdo central da marca central = 34m, desde a parte externa da linha lateral (consi-
derando um campo com 68m de largura).

+ Raio do circulo central = 9,15m, desde a parte externa da linha do circulo até a marca
central).

+ Didmetro da marca central = 24cm.

TIRO DE ESCANTEIO

9,15m. desde a parte Posi¢do 1da
externa da linha do bandeira de
1/4 de circulo. tiro de escanteio

1m desde a unido da
linha lateral com a
linha de fundo.

+ Marca de distancia do tiro de escanteio = 9,15m entre as bordas externas do quarto de circulo
e da propria marca. A marca devera ter 24cm de largura e estar a 12cm da linha de fundo.

» Un quarto de circulo com raio de Tm do vértice externo, onde fica a bandeira de tiro de es-
canteio, e a linha externa do arco.

+ A bandeira do tiro de escanteio, com 1,5 de altura e extremidade sem ponta, deverd estar
posicionada em cada area de tiro de escanteio, dentro do campo de jogo.

AREA TECNICA

Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro = entre 6 e 8 m (depen-
dendo do espaco disponivel).
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BANCO
_DEL &° BANCO DE RESERVAS DA EQUIPE
ARBITRO L

« Distancia entre o banco de reservas e a linha lateral = entre 5 e 8m (dependendo do
espaco disponivel).

+ O banco devera ser instalado em uma posicdo que N3o interfira a visdo dos

VIPs ou espectadores.

PEQUENA E GRANDE AREA

16,5 m desde a parte interna 5,5 desde a parte interna da 5,5 m desde a parte externa da linha
da trave até a parte externa da trave até a parte externa da de fundo até a parte externa da
linha da grande area. linha da pequena érea. linha da pequena &rea.

Pequena area

Marca do Pénalti

Grande Area

11 m. desde a parte externa da 9,15 m. desde o centro da marca do 16,5 m. desde a parte externa da
linha do arco até o centro da pénalti até a parte externa da linha linha de fundo até a parte externa
marca do pénalti. da meia lua. da linha da grande érea.

+ Pequena area = 5,5m, a partir da parte interna de cada trave até a parte externa de
cada linha e 5,5m a partir da parte externa da linha de fundo até a parte externa da linha
da pequena area.

» Grande area = 16,5m, a partir da parte interna de cada trave até a parte externa de sua
linha e 16,5m a partir da parte da linha de fundo até a parte externa de sua linha.

« Marca do pénalti = 11m a partir da linha de fundo e 20cm de didmetro.

+ Meia Lua = 915m de raio a partir do centro da marca do pénalti até a borda externa de
sua linha.
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5.6.3 IRRIGACAO DO CAMPO DE JOGO

O Delegado da Partida informara o protocolo de irriga¢gao do campo para cada partida
durante a Reuniao de Coordenacado da Partida, de acordo com as condi¢cdes do campo
e as condicdes climaticas.

Normalmente, o protocolo deverd constar de uma irrigagdo KO-2h, seguido de
outra irrigacao leve KO-00:20 (dependendo das condicdes climaticas e condicdes
do campo).

Com a assessoria do responsavel pelo campo, a decisao final serd tomada unica-
mente pelo Delegado da Partida e pelo arbitro conjuntamente.

O fato de o protocolo de irrigacao indicado pelo delegado da partida e pelo arbitro
nao ser levado adiante sera passivel de san¢ao disciplinar.

5.6.4 PECAS e EQUIPAMENTOS

Deben estar disponibles, en buenas condiciones y estado de conservacion, todos
los equipamientos deportivos necesarios para la realizacion de las actividades de
los equipos.

Segue lista dos itens obrigatérios nos Estadios:

+ 1 par de gols com redes instaladas (preferencialmente brancas);

+ Pelo menos 1 gol de reserva (para substituicdo em caso de necessidade);
+ 2 pares de redes para gols (para substituicdo caso seja necessario);

+ 30 estacas para fixagao das redes de gols no chao;

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



+ 2 jogos com 4 unidades de bandeirinhas de escanteio completas com base flexivel (um jogo
devera ser instalado e outro permanecera de reserva em caso de necessidade de troca);
« 60 cones (sem mMarcas comerciais) para delimitagao das areas de aquecimento.

Além disso, o clube local deve garantir a equipe e recursos disponiveis para realizagdo
da troca de qualquer item descrito anteriormente, de forma rapida e eficaz, antes ou
durante a partida, conforme seja solicitado pelo Delegado da Partida.

5.6.5 GANDULAS

O clube local deve providenciar 12 gandulas para 0 aquecimento e para a partida. Os
gandulas deverao usar os coletes fornecidos pela CONMEBOL. Antes do inicio da par-
tida, o clube local devera entregar a lista com 0 nome completo de todos os gandulas
de acordo com suas posicdes ao 4° Arbitro que dard as instrucdes de como eles de-
verao proceder durante a partida.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sancées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 10.000 por cada
gandula expulso. Em caso de uma segunda infra¢do e infragbes subsequentes, serd im-
posta uma multa de USD 12.500 por cada gandula expulso.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD

12.500 por cada gandula expulso. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subse-
qguentes, serd imposta uma multa de USD 15.000 por cada gandula expulso.
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Durante o aquecimento das equipes (KO-00:50 e KO-00:20) e durante a partida,

0s gandulas devem estar sem bolas, em suas posi¢oes conforme esta figura. Além
disso, 0s gandulas ndo poderdo usar as placas publicitarias e/ou LEDs como suporte
para seus utensilios ou apoio para descanso.

MANUAL DE MARCA DE CLUBES

As equipes deverdo presentar 3 CONMEBOL o seu manual de marca junto com seu
logo/escudo oficial e todas as suas versdes, em alta resolucao.

O manual de marca devera detalhar:

» Escudo/logo

+ Versbes do escudo/logo

+ Paleta de cores

« Usos sobre fundos aleatdrios

« Usos incorretos

O escudo/logo da equipe devera ser anexado em formato lllustrator (curvas) ou PNG
(minimo 1080 x 1080 pixels). Isso servird para o Uso correto nas placas de TV, redes
sociais, impressoes, etc.

Caso a equipe ndo conte com um manual de marca, poderad descarregar Uum arquivo
de referéncia, 0 qual devera preencher para envio posterior. Esse arquivo sera utiliza-
do como um manual de marca, e se encontrara disponivel na pasta “Documentos” do
sistema informatizado COMET.

As equipes deverao anexar seu manual de marca e seu logo/escudo na plataforma digital
habilitada e comunicar em seguida a CONMEBOL através de sua Associagao Membro que
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eles ja foram anexados na plataforma. Essa comunicacdo deverd ser realizada por meio
de uma nota, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 34 del manual).

UNIFORMES E EQUIPAMENTOS

As equipes deverado apresentar 3 CONMEBOL o desenho de seus uniformes em forma-
to PNG. Deverdo anexar TRES opcdes de uniformes (trés camisas, trés calcdes e trés
meias distintas entre si) de jogadores e goleiros de cores contrastantes entre si; 1°
uniforme oficial, 2° uniforme e 3° uniforme.

O modelo a ser utilizado para o desenho dos uniformes se encontra disponivel no sis-

tema informatizado COMET dentro da pasta “Documentos’, na qual o arquivo devera ser
baixado em formato PSD.

DESENHO DESENHO
FRONTAL TRASEIRO

As equipes deverao anexar o desenho de seus uniformes na plataforma digital ha-
bilitada e comunicar em seguida a CONMEBOL, através de sua Associacao Membro,
que elas ja foram anexadas na plataforma. Essa comunicagao devera ser realizada
por meio de uma nota, conforme o quadro de Datas-chave (ponto 3.4 del manual).

Os arquivos deverdo ser nomeados da seguinte maneira:
Tra_indumentaria_oficial.PNG

2da_indumentaria.PNG

3ra_indumentaria.PNG

Tra_indumentaria_oficial_arquero.PNG
2da_indumentaria_arquero.PNG
3ra_indumentaria_arquero.PNG

Os uniformes serao apresentados através do Sistema COMET.

N30 obstante, os clubes deverdo indicar seu escudo oficial, atualizado, em arquivo em
alta qualidade, para exibicdo do mesmo em todo o conteldo relacionado ao torneio
(placas de TV, redes sociais oficiais, etc.). O formato dos escudos deve ser: lllustrator
(curvas) ou PNG (minimo 521 x 512 pixels)
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A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL informara aos clubes, por meio
da Associacdo Membro, sempre que possivel, 10 dias antes do infcio de cada fase, os
uniformes que cada equipe deverd utilizar nas partidas daquela fase.

+ Sempre que possivel, designara o uniforme que tenha sido declarado como primeiro
uniforme no formulario.

+ Quando isso ndo for possivel, o principio é ter uma equipe predominantemente em
COr escura e outra equipe predominantemente em cor clara.

+ Em casos extremos, ambas as equipes poderado ter que fazer combinacdes de seus
uniformes oficiais e reservas.

E obrigatério que cada equipe utilize o uniforme designado pela CONMEBOL. A néo utili-
zacgdo de qualquer peca definida pela Dire¢do de Competicdes e Operacoes da CONME-
BOL resultara na imposicdo das seguintes sancoes ao clube responsavel, pela Comissdo
Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD.
15.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD. 20.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de
pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes,
serd imposta uma multa de pelo menos USD. 25.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 30.000.

Os clubes devem obrigatoriamente apresentar e ter disponivel para todas as partidas
um uniforme de cor clara, um de cor escura e um de cor contrastante com as outras
duas opcoes.

+ Os uniformes para a competicdo deverao ser aprovados pela CONMEBOL, que po-
derd solicitar a indicacado de uma cor e/ou combinacado diferente das apresentadas
pelos clubes.

+ No caso de mudanca de uniforme durante o Torneio, o clube deverd enviar o for-
mulario com o novo modelo de uniforme para aprovacao da CONMEBOL até 5 (cinco)
dias antes da primeira partida.

« Caso um ou mais uniformes Ndo obedecam as diretrizes de contrastes e cores, 3
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CONMEBOL podera vetar sua utiliza¢ao, ficando o respectivo clube obrigado a apre-
sentar um uniforme alternativo que cumpra com o descrito no presente paragrafo.

Os uniformes de cada partida serao informados da seguinte forma:

5.8.1 NUMEROS

As equipes obrigatoriamente deverdo utilizar uniformes com nUmeros com cores
contrastantes com a cor da camisa e calcdes. N3do serd permitido utilizar uniforme
sem numeragao dos jogadores Nas costas e nos calcdes.

A Nnumeracao Nao podera ser diferente em hipodtese alguma , devendo ser utilizados os
numeros de 1a 50, sendo o nimero 1 reservado exclusivamente para o goleiro.
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5.8.2 NOMES OU APELIDOS

As camisas deverao levar nas costas 0 nome, sobrenome ou apelido do respectivo jogador,
n3o devendo este exceder os 7cm de altura. Caso um apelido seja utilizado, © mesmo de-
verd ser aprovado previamente pela CONMEBOL. E obrigatério que o nome, sobrenome ou
apelido aprovado seja colocado na parte superior das costas da camisa.

O prazo de envio de apelidos para aprovacao é de 72hs antes do inicio de cada partida.

5.8.3 EXIBICAO DE MENSAGENS

A exibicao de mensagens politicas, religiosas, comerciais, legendas comemorativas ou
em carater de homenagens (independentemente de terem relagdo com a competicdo
OU N30), pessoais ou slogans em qualquer idioma ou forma pelo jogador ou oficial no
uniforme, camisa debaixo do uniforme, equipamento (bolsas, garrafas, squeezes, coo-
lers, sacas médicas etc.), no corpo, através de letreiros ou de qualquer forma possivel
é proibida durante a partida, a3 chegada e/ou saida do estadio, durante o pré-jogo e o
pOs-jogo ou em qualquer atividade relacionada com a partida (aquecimento, reconhe-
cimento de campo, coletiva de imprensa, entrevista na zona mista, flash interview etc.),
salvo se forem autorizadas previamente pela CONMEBOL.

O descumprimento dessa disposi¢do acarretard a imposicdo das seguintes sangbes ao
responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma
segunda infragdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma multa de USD 8.000.

Na fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de pelo menos USD
8.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragbes subsequentes, serd imposta uma

multa de USD 10.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 15.000.
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5.8.4 PATCHES

Patch de Campedo Vigente

O Clube campedo vigente exibird no peito um patch oficial de Campeao da CONMEBOL
Sul-Americana estabelecido pela CONMEBOL. E proibido usar o patch em campeonatos
diferentes da CONMEBOL Recopa e da Sul-Americana. Caso queira utilizar o patch de Cam-
pedo vigente em outras competicoes que o Clube dispute, a autorizagao expressa da CON-
MEBOL devera ser solicitada.

Seu uso sera obrigatério e devera ser colocado na parte dianteira da camisa, centralizado,

conforme indicado abaixo:

Q0 %,
K

+O patch a ser utilizado sera fornecido pela CONMEBOL.

Patches do torneio

Todas as equipes participantes da competicdo levardo obrigatoriamente o patch corres-
pondente a edicdo do torneio, 0 qual serd indefectivelmente posicionado ao centro da man-
ga direita, centralizado, de modo que um espaco livre de publicidade devera ser deixado na
referida manga, de 7 cm. x 7 cm.

Su uso serd obligatorio y deberd ser colocado en Ia parte delantera de la camisets, cen-
tralizado, conforme indicado abajo:

QH

Q0 g,
P ®

+O patch a ser utilizado sera fornecido pela CONMEBOL.
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N30 é permitida a colocacao dos patches em outra zona das camisas. Caso isso seja feito,
sancoes a serem estabelecidas pela Comissdo Disciplinar poderao ser aplicadas.

A aplicacado de outros patches que ndo sejam aqueles fornecidos pela CONMEBOL e pelos
oficiais da competicao em questao N3o sera permitida.

Qualquer outro tipo de patch, em carater de homenagem, Comemoragao, etc., associado ou
n3o as competicdes da CONMEBOL, que se deseje adicionar ao uniforme, devera ser autori-
zado previamente pela CONMEBOL.

Caso o Campedo da edi¢do anterior da CONMEBOL Sul-Americana se classifique para as
oitavas de final da referida competicao (estando na terceira posicdo de seu grupo, na fase
de grupos da CONMEBOL Libertadores), devera utilizar o patch de Campedo da CONMEBOL
Sul-Americana enquanto perdure sua participacao no referido torneio.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sangées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragées subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD 8.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de
pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infra¢do e infracdes subsequentes,

serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.

Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 20.000.
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5.8.5 BOLA OFICIAL

A CONMEBOL designou a Nike como fornecedor oficial de material esportivo para a
CONMEBOL Sul-Americana. Segundo esse acordo, Nike fornecerd as bolas oficiais par
todos os clubes participantes.

A bola oficial deve ser usada para todas as partidas desde a fase preliminar e até o tér-
mino do Torneio, assim como em sessoes oficiais de treinamento.

Cada partida sera disputada com 10 bolas oficiais da competicdo. O quarto arbitro e o
delegado de partida serdo os responsaveis por controlar o estado e a pressao delas.

ESTADIO LIMPO

5.9.1 ENTREGA DO ESTADIO LIMPO E
AREAS EXCLUSIVAS

A publicidade, inclusive institucional e/ou nomes e simbolos de clubes e/ou associacoes
que participem ou ndo da partida, ficam proibidas nos estadios, salvo existéncia de uma
autorizacao expressa por parte da CONMEBOL, sendo os clubes participantes respon-
saveis pela sua remocao, que serd feita a seu custo e responsabilidade. Aléem disso, o
clube local devera garantir um cenario adequado para a exposicdo das marcas dos Pa-
trocinadores e da CONMEBOL no campo de jogo e no estadio. Um cenario adequado
pode implicar a remoc¢ao de elementos que estejam em lugar, dificultem ou obstruam
de qualquer forma os materiais da CONMEBOL ou seus Patrocinadores, e a3 remogao
deles se dard a custo e responsabilidade do clube local.

Esse compromisso também se aplica para 0s casos em que a equipe local, por decisao
propria ou por circunstancias especiais ou em cumprimento de disposicoes regulamen-
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tares, deva jogar em um estadio diferente do que habitualmente utiliza para suas par-
tidas como local.

Estadios limpos ou livres de toda publicidade, tanto interna como externa (que esteja ou
nao no foco das cameras de TV), compreende a retirada de todo tipo de avisos/ anlncios
(incluindo cartazes, estatica, lonas, publicidade pontada, bandeiras dos clubes/torcidas etc.)
a0 redor de todo o perimetro do campo de jogo incluindo o alambrado, cerca ou muro peri-
metral que separa o campo de jogo do setor publico, compreendendo todo o espaco entre
as linhas de demarcacao do campo e 0 alambrado, cerca ou muro perimetral.

Os clubes deverao utilizar para cobrir a publicidade em todos os setores do estadio
materiais de alta qualidade, a fim de garantir o cumprimento deste artigo durante todo
0 desenrolar da partida. Em nenhum caso bolsas plasticas serao admitidas.

Estadios livres de toda publicidade compreende também a obrigacdo dos clubes de
cobrir ou remover toda a publicidade em todos os setores do estadio incluindo, sem
limitacdes a arquibancadas inferiores e superiores, anéis, estruturas tais como tetos
e/ ou torres de iluminacao, entorno dos placares eletrénicos, telas de LED, setores
internos, compreendidos por corredores, zonas mistas, vestiarios, salas de trabalho de
imprensa etc.

Campo e estadio livre de toda publicidade também se entende como qualguer outro
tipo de exposicdo comercial que possa aparecer NoO campo e seu entorno, incluindo,
mas N3o limitando-se a:

«Inflaveis, baldes, bandeiras e/ou lonas colocadas No campo, entorno e arquibancadas, a
N3o ser aqueles que, por contrato, tenham direito os Patrocinadores do Torneio.
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« Todos os tipos de promocodes/atividades incluindo, mas nao se limitando a desfiles,
animadoras de torcidas, mascotes etc., Nno campo de jogo e No entorno, cuja exposi¢cao
Nao corresponda aos Patrocinadores da competicao.

« Publicidade nos coletes dos fotografos e dos gandulas.

+ Todos 0s custos e operacao para cobrir as marcas sao de responsabilidade do clube
que deve entregar o estadio limpo até 24h antes do inicio da partida.

« A CONMEBOL tem liberdade de alterar a forma como as marcas devam ser cobertas,
NO Caso de que as Mesmas N3o tenham sido cobertas em sua totalidade, ou caso elas
Nn3o tenham sido cobertas com materiais adequados e que possam prejudicar a ima-
gem do tornejo.

+ Se 0s clubes ndo entregarem o estadio livre de toda publicidade, 3 CONMEBOL tem
0 poder de retird-la ou cobri-la por iniciativa propria, a custo do clube (gastos de pro-
ducao, trabalho e transporte).

« Os custos provenientes desse servico serao debitados automaticamente do montan-
te que os clubes tém para receber por parte da CONMEBOL em conceito de direitos de
Televisao e Patrocinio.

Qualquer dano ou despesa que ocorra mediante a retirada da publicidade nao
autorizada ficara a cargo do clube.

RESUMO DO LOCAL LIMPO

ELEMENTOS QUE DEVEM SER REMOVIDOS/
COBERTOS

ELEMENTOS QUE NAO DEVEM SER REMOVIDOS/
COBERTOS

Institucionais: Caso a partida seja disputada em um
estadio ndo proprio, é necessario cobrir os logos
institucionais da equipe dona do estadio.

Institucionais: N3o faz falta cobrir os logos institucionais
do clube local, desde que ndo se sobreponham ou
obstruam nenhum tipo de ativagao comercial da
CONMEBOL.

Slogans e frases da equipe: Caso a partida seja disputa-
da em um estadio ndo proprio, é necessario cobrir frases
e slogans da equipe dona do estadio, ainda que ndo
tenham nenhum vinculo e/ou associagao a marcas e/ou
mensagens politicas, religiosas ou comerciais de forma
direta ou indireta.

Slogans e frases da equipe: Ndo faz falta tampar frases e
slogans da equipe, ainda que nao tenha nenhum vinculo
e/0u ass0Ciagdo com marca e/ou mensagens politicas,
religiosas ou comerciais de forma direta ou indireta.

Comerciais: Todas as marcas comerciais que Ndo sejam
patrocinadoras do torneio devem ser cobertas (incluindo
a ambulancia).

Governo: N3o faz falta cobrir o logo do governo, desde
que nao seja comercial.

Federagdes: Todas as marcas e logos de Federacdes
precisam ser cobertos.

O descumprimento das disposicées descritas neste capitulo resultard na imposicdo das
seguintes sanc¢des ao clube responsavel, pela Comisséo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
50.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracbes subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD 100.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de

pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracdes subsequentes,
serd imposta uma multa de pelo menos USD 150.000
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5.9.1.1 Banco de reservas

Um patrocinador do torneio pode ter o direito exclusivo de colocar publicidade com
suas marcas corporativas, tanto no interior quanto nos tetos/testeiras dos bancos de
reservas.

5.9.1.2 Arcos/tuneis

Nos estadios em que a infraestrutura permitir, 3 CONMEBOL podera fornecer arcos/
tuneis inflaveis para a entrada/salda no campo de jogo dos jogadores e arbitros e sua
utilizacdo serd obrigatoria.

A CONMEBOL podera comercializar com seus Patrocinadores o direito de exibir suas
marcas em tais arcos/tuneis inflaveis.
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5.9.2 PUBLICIDADE e DECORACAO DO ESTADIO

- Equipe contratada pela CONMEBOL e supervisionada pelo Venue Management Team
instalarg, a custo proprio, toda a publicidade dos Patrocinadores e da CONMEBOL.

« Finalizado cada jogo, removerd tal publicidade e devolverd o estadio limpo da publi-
cidade da partida em até 24h do término do evento.

Os patrocinadores da CONMEBOL terdo direito de expor suas marcas em todas as areas
do estadio e arredores, especialmente, mas N30 apenas, em banners e placas indicativas
em todos os niveis do estadio, torres de ilumMinacao, portas, acesso ao campo de jogo,
tribunas e também em backdrops, banners e outros materiais Na Sala de trabalho da im-
prensa, zona mista, vestiarios, drea de hospitalidade, zonas contiguas, etc.
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5.9.3 MATERIAIS DE SINALIZACAO

O fornecedor de sinalizacdo instalara um nUmero de materiais no estadio, incluindo:
» Backdrop Flash Interview (2)

+ Backdrop Coletiva de imprensa e cartaz para mesa (1+1)

+ Backdrops Zona mista (2 ou 3)

« Cartaz de fotos

» Suporte para Bolas (1)

« Portico (1)

- Banners

« Minimo de 40 placas estaticas/ Sistema de LEDs

» Elementos de hospitalidade: welcome desk, tunel, totens, porticos, suporte para bo-
las, backpodium.

» Elementos para 0 banco de reservas: Exterior, interior e testeiras, para cada banco.
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ATIVIDADES DOS CLUBES

Qualquer atividade ou homenagem organizada pelo clube dentro ou no entorno do
estadio, antes, durante ou depois da partida, precisa ser autorizada previamente pela
CONMEBOL. As solicitacoes, indicando todos os detalhes da atividade ou homenagem,
deverao ser enviadas 5 dias antes da partida para:

» Direcdo de Competicoes e Operacdes: competiciones@conmebol.com

5.10.1 VISITA AOS ESTADIOS (PUBLICO GERAL)

As visitas do publico geral ao estadio e outras atividades institucionais do clube po-
dem ser organizadas a partir do MD-2 até o MD+1 (inclusive), com exce¢ao do MD
quando as visitas organizadas ao estadio estdo proibidas, a partir do KO-5 até duas
horas depois da partida.

Nestas atividades, ndo serd dado acesso 3as dreas de transmissao, dreas de sinali-
73C30 nem as areas em que 3 CONMEBOL e/ou qualquer terceiro que atue em nome
da CONMEBOL esteja realizando trabalhos para a prepara¢do €/0uU 0rganizagao da
partida.

SEGURANCA

Todas as questdes vinculadas 3 Sequranca da partida serao de responsabilidade exclusiva
do clube que atue como local de acordo com as obrigacdes que impde 0 Regulamento de
Segurancga e as circulares provindas da CONMEBOL. Para esse efeito, e a efeitos de norma
local, os clubes locais serdo considerados organizadores do evento.

Todas as instrucdes sobre 0s aspectos de seguranca relativas a organizacao das partidas
estdo estabelecidas no Regulamento de Seguranca da CONMEBOL.

5.11.1 PRINCIPIOS GERAIS DO REGULAMENTO DE
SEGURANCA

Objeto

Regulamentar as estratégias operacionais, processos, regulamentos, funcdes, deve-
res e responsabilidades do recurso humano, técnico e logistico necessario para o
planejamento, organizacado, execucao e controle dos Planos Operacionais de Segu-
ranga, doravante POS, para hotéis, campos de treinamento e estadios anfitrides das
competicdes de selecdes e clubes, a fim de preservar a ordem puUblica, 8 seguranca
e 0 bem-estar dos esportistas, oficiais de clubes, oficiais de partida, patrocinadores,
jornalistas, pessoal de apoio e o publico em geral.

Ambito de aplicacdo
O presente regulamento de segurancga se aplicard para todas as competicdes organi-
zadas pelo Departamento de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL.

N3o obstante, a Geréncia de Seguranga do referido departamento reserva a si o di-

reito de emitir diretrizes, disposicoes, protocolos, recomendacdes e sugestdes em
matéria de seguranga, logistica, infraestrutura e seguranga para suas competicoes
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de sele¢bes ou clubes, conforme o nivel de exigéncia organizacional, operacional e
analise de seguranca.

Responsabilidade

Conforme o tipo de competicdo (selecdes/clubes), a organizacado, seguranga, Como-
didade, logistica, higiene, salde pUblica, bem como o bem-estar e a tranquilidade das
delegacdes esportivas locais, visitantes e autoridades esportivas durante sua estadia
na cidade anfitrig, sdo responsabilidade das AM ou do clube mandante. O descum-
primento das obrigacdes, deveres, medidas e procedimentos dispostos no presente
regulamento constitui infracdo, ficando facultados os 6rgaos judiciais.
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6

Atividades dos
PATROCINADORES



PATROCINADORES OFICIAIS

Os patrocinadores e licenciados da CONMEBOL Sul-Americana formam um grupo exclu-
sivo composto até 10 patrocinadores, um fornecedor de material esportivo e licencas
oficiais validade pela CONMEBOL. Cada integrante desse grupo conta com exclusividade
em sua categoria de produto e protecdo da marca.

O novo conceito comercial da CONMEBOL gera novos e exclusivos direitos de produtos
e categorias. Todos os clubes e participantes devem respeitar essa exclusividade porque
s30 esses direitos 0s responsaveis pelo aumento das receitas, a realizagdo do Torneio,
assim como 0s pagamentos pela participacao, aos clubes.

As Associacdes Membro e os clubes participantes deverdo garantir a livre exploragao
dos direitos comerciais e audiovisuais outorgados pela CONMEBOL ao patrocinador co-
mercial e televisivo. E devem garantir que ndo serao violados os direitos comerciais,
assim como a difusao ao vivo ou em diferido de conteldos audiovisuais vinculados 3
CONMEBOL Sul-Americang, gue ndo tenham sido autorizados pelo patrocinador televi-
sivo ou pela CONMEBOL.

Os direitos de patrocinio incluem, mas nao se limitam a venda de todos 0s espacos pu-
blicitarios e todas as acdes promocionais que possam ser realizadas durante o torneio,
por exemplo:

+ Acoes com bandeiras,

+ Lona do circulo central,
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« Exposicao de produtos,

» Colocacgao de inflaveis,

« Backdrop para flash interview,

+ Painéis para fotos,

+ Publicidade no banco de reservas,

- TUneis inflaveis,

« Espaco em coletes,

+ Players escorts (escolta de jogadores) e referees escorts (escolta de arbitros) nas ce-
rimdnias protocolares anteriores as partidas,

« Publicidade nas placas de substituicdo de jogadores,
« Publicidade no suporte da bols,

+ Publicidade no portico de entrada

« Publicidade na moeda do sorteio oficial,

« Programa de cartdo amarelo e vermelho,

« Escolha do Jogador da Partids,

- Licenga de produtos do Torneio,

« Ativacdes com Patrocinadores,

« Exposicao de automovel,

» Aplicacbes de marca no uniforme dos arbitros.

Os Patrocinadores da CONMEBOL terdo direito de expor suas marcas em todas as areas
do estadio e adjacéncias, em especial, mas nao limitado a:

» Banners e placas indicativas em todos os niveis do estadio;

« Torres de iluminacao;

- Portas,

+ Acesso 30 campo de jogo,

» Arquibancadas

- Backdrops, banners e outros materiais na sala de trabalho de imprenss,
« Z0Na mists,

« Vestiarios,

- Area de patrocinadores,

- Area de hospitalidade,

- Areas limitrofes etc.
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6.1.1 CATEGORIAS DE PRODUTO DOS
PATROCINADORES

CATEGORIAS DE PRODUCTO DE LOS PATROCINADORES

Qatar Companhias Aéreas
QATAR BN P
INCUAS Irways

A Bridgestone Pneumaticos para veiculos mecanizados,
incluindo automoveis, caminhdes e bicicletas.

BRIDGESTONE

Amstel Bebidas de malta e produtos de cidra.
AMSTEL
Betfair Apostas
+¥betfair

EA Sports Videojogos.
MG Motor Veiculos comerciais e de passageiros.

DHL Logistica
) A
Pay Retailers Servicios de pago.
Pay
Retailers
LICENCIATARIO

Nike Equipamiento deportivo.

Mais patrocinadores/licengas podem ser anunciados posteriormente ao momento da
publicacdo desse Manual, 0 que sera comunicado aos clubes participantes.

PROGRAMAS EXCLUSIVOS
DOS PATROCINADORES™®

A CONMEBOL podera ativar, a critério exclusivo, outras promocoes e ativacdes adicio-
nais, como, por exemplo, criancas acompanhando os jogadores e/ou arbitros, visitas ao
estadio e/ou vestiarios, visitas as atividades oficiais de midia em horarios coordenados
antes da partida, dentro de seus programas sociais e/ou comerciais (confirmados por
contrato), sempre e quando n3o interrompam treinamentos e/ou os jogadores. A en-
trega de prémios como, por exemplo, Melhor Jogador da Partida, ndo serd considerada
COMO umMa interrupcao aos Jogadores. O Venue Manager € o contato principal para 0s
patrocinadores e entrard em contato com os clubes na semana da partida para infor-
mar as promogoes e atividades planejadas.

*Mais programas exclusivos podem ser anunciados posteriormente ao momento da
publicacdo deste manual.
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6.2.1 PROMOCOES E ATIVACOES

AGCOES ANTERIORES A PARTIDA

6.2.1.1 Patch na manga dos arbitros
Os patrocinadores do Torneio colocarao um patch na manga direita dos arbitros. Outras
aplicagdes de marca podem ser incluidas na indumentaria dos arbitros.

6.2.1.2 Colocacao de produtos nos vestiarios
Marcas patrocinadoras do torneio podem colocar seus produtos nos vestiarios dos joga-
dores, antes da chegada das equipes ao estadio.

Podem captar imagens ou gravar videos para gerar conteldo proprio. Os produtos po-
dem ser retirados antes da chegada da equipe. O Venue Manager deve verificar a3 colo-
Cacao de produtos para coordenar a gravacao dos vestiarios para o sinal internacional.

6.2.1.3 Experiéncias VIP

As experiéncias VIP s3o atividades realizadas em conjunto com os Socios Comerciais do
torneio e consistem geralmente no ingresso de convidados No campo de jogo ou em zo-
nas exclusivas do estadio, antes do inicio da partida. Os clubes devem permitir o acesso
desses convidados para a realizagdo das atividades. Os convidados estarao acompanha-
dos por um Venue Manager.
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A CONMEBOL se reserva o direito de realizar outros tipos de ativacoes e experiéncias
VIP com seus Sécios Comerciais dentro do estadio desde 2 (dois) dias antes da partida
até que sejam finalizados todos os eventos relacionados a competicdo. Exemplos, entre
outros: Tour ao redor do estadio, videoconferéncia com convidados dos socios comer-
Ciais com exposicdo em teldo (antes da partida, no intervalo e depois da partida), visitas
a vestiarios (sem jogadores), chegada de Onibus das equipes, presenca em conferéncia
de imprensa, cumprimentos em zona mista, ativagdes em campo de jogo antes da par-
tida, no intervalo e apds a partida (por exemplo: cobrangas de pénaltis, entre outros).

6.2.1.4 Suporte da bola oficial

Em todas as fases do torneio, um suporte decorado com 0s graficos do torneio sera
posicionado na salda do tunel de jogadores, depois do poértico. A bola oficial da Partida
serad posicionada sobre o suporte e sera recolhida pelo arbitro na saida dos oficiais e
jogadores para o campo de jogo (protocolo de infcio).

A CONMEBOL tem o direito de incluir marcas de seus soGCios comerciais No suporte da
bola oficial.

6.2.1.5 Lona circulo central

A CONMEBOL podera comercializar com seus Patrocinadores o direito de exibir uma
lona colocada sobre o circulo central de todos 0os campos de jogo em que o Torneio
seja disputado. A lona central pode ser utilizada antes da partida, durante o intervalo e
apo6s a partida.

Caso seja utilizada na prévia, a lona serd instalada pelo menos meia hora (30 minutos)
antes do horario previsto para o comeco de cada partida. A lona serd retirada quando
da entrada dos jogadores no campo de jogo, imediatamente depois do cumprimento
dos jogadores e antes do sorteio de campos.

6.2.1.6 Fotos das equipes

Antes do comeco de cada partida, é obrigatéria a formagdo de cada uma das equipes,
bem como dos arbitros com os respectivos capitdes para um set de fotografias diante
de uma placa que identifica o Torneio.
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6.2.1.7 Kick off Countdown

Em todas as partidas em que haja placas de LED (Oitavas de final em diante), haverd uma
contagem regressiva de 10" com graficos da AMSTEL desde os 15" anteriores ao KO. O
Venue manager, junto com o fornecedor, os demais oficiais da partida e o arbitro, bem
como 3 voz do estadio, deverdo coordenar para que o inicio da partida coincida com o
sistema de som do estadio e graficos nos placares de LED.

6.2.1.8 Publimetas 3D

A CONMEBOL, através do Venue Management Team, terd o direito de instalar tape-
tes 3D ou Publimetas com marcas de patrocinadores e/ou de marcas institucionais da
CONMEBOL. A CONMEBOL se reserva o direito de permitir incluir diferentes modelos e
quantidade de Publimetas. Esses tapetes podem estar instalados ao lado das traves em
uma ou ambas as linhas de fundo, sempre respeitando as Regras de Jogo da IFAB.

As publimetas serdo localizadas em sua posi¢ao final no campo de jogo a partir do KO-6
para que estejam disponiveis para a prova de cameras. Uma vez localizadas, e depois
das provas, 3s mesmas N30 podem ser reposicionadas e nem removidas.

ACOES DURANTE A PARTIDA

6.2.1.9 Exibicao de Veiculo
A MG Motor tem direito a exposicao de até 2 veiculos no campo de jogo (onde houver
espaco suficiente, e, preferencialmente atras dos gols).

6.2.1.10 Banco de reservas
A Bridgestone tem o direito exclusivo de colocar publicidade com suas marcas corpora-
tivas, no interior e nos tetos/testeiras dos bancos de reservas.

6.2.1.11 Placar de substituicao
Um patrocinador ou licenciado do torneio pode ser incluido no placar de substituicdo
do arbitro
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ACOES POSTERIORES A PARTIDA

6.2.1.12 Backdrop para entrevistas no campo de jogo
Ao finalizar a partida, sera colocado um painel movel a ser utilizado como backdrop para
a flash interview, a entrega do prémio MVP e entrevista ao melhor jogador da partida.

6.2.1.13 Best of the Match Award

A Bridgestone tem o direito exclusivo de ou-
torgar um prémio ao MVP de cada uma das
partidas. O prémio podera ser entregue ao
jogador vencedor em campo de jogo imedia-
tamente ao finalizar cada partida, antes ou
durante o Sorteio dos Torneios do ano se-
guinte (no caso do melhor jogador do Tor-
neio), em um evento organizado pela Brid-
gestone, em coordenag¢do com O clube do
MVP. A presenca do MVP & obrigatdria em
qualquer dos trés casos. Antes do comeco
de cada edicdo do Torneio, os clubes serao
comunicados sobre o processo de selecdo e
contetdo do prémio MVP.

O Venue Manager é responsavel por assegurar a presenca do apresentador do prémio
antes do final da partida e colocar o backdrop junto a Flash Interview, assim como por
levar o jogador eleito para receber o prémio. [dealmente, c MVP se apresentara na Co-
letiva de imprensa e assistira a ela com o troféu recebido.

6.2.1.14 Backdrop para coletiva de imprensa e zona mista

Todas as entrevistas e filmagens em zona mista devem ser realizadas obrigatoriamente
com o backdrop oficial do torneio de fundo. Da mesma forma devem ser realizadas as
conferéncias de imprensa pos-partida, bem como as conferéncias no MD-1.
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OUTRAS PROMOGCOES E ATIVAGOES

6.2.1.15 Banners e cartazes indicativos

Os Patrocinadores, com a aprovacao da CONMEBOL, tém o direito de instalar banners
e bandeiras em todas as estruturas do estadio, incluindo: arquibancadas, anéis, tetos,
torres de iluminagao etc.

Os Patrocinadores também terdo o direito de instalar: cartazes indicadores, flamulas,
pOsteres em todas as dependéncias do estadio, incluindo portas de entrada e saida do
campo de jogo, tribunas e arquibancadas.

6.2.1.16 Banners no entorno dos estadios

A CONMEBOL tem o direito exclusivo de instalar na parte exterior e entradas dos esta-
dios: faixas, bandeiras, inflaveis etc. Os clubes serdo encarregados de gerenciar todas as
permissdes necessarias se 0s estadios forem municipais ou se Ndo forem propriedade
dos clubes.

6.2.1.17 Inflaveis

A CONMEBOL terd o direito exclusivo de colocar inflaveis Nnos estadios e em seu entorno
imediato em cada uma das partidas do Torneio, em coordenagao com as autoridades com-
petentes. Nenhum outro inflavel ou tipo de baldo/zeppelin, que N30 seja autorizado pela
CONMEBOL, podera ser colocado em qualquer parte do estadio ou em seu entorno imediato.

Os inflaveis ndo poderao interferir na visibilidade do publico e serdo removidos antes do
ingresso das equipes Nno campo de jogo (antes do comeco da Partida ou antes do inicio
do segundo tempo, quando estes sejam inflados no intervalo da partida).

6.2.1.18 Campanhas promocionais nos estadios

Os Socios comerciais da CONMEBOL tém o direito de usar espacos nos estadios para
coordenar campanhas promocionais, como: montagem de zonas de exibi¢do de marca
e distribuicdo de produtos para o publico. Antes da partida, durante o intervalo e depois
da partida (desde MD-3 até o MD+1).
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OUTROS ASSUNTOS
IMPORTANTES

6.3.1 VISIBILIDADE

Os clubes assegurarao por todos 0s meios Necessarios e instruirso todas as partes res-
ponsaveis de que a publicidade dos Patrocinadores do Torneio em campo de jogo durante
as partidas tenha total e permanente visibilidade,, impedindo que se coloque ou perma-
neca diante da mesma qualquer objeto ou pessoas tais como imprensa, fotografos, gan-
dulas, corpo técnico, jogadores reservas, policiais, membros da Cruz Vermelha etc.

Para manter uma imagem limpa para a transmissao de televisdo e das marcas dos Pa-
trocinadores, é estritamente proibido estender bandeiras dos clubes/das torcidas de
mModo que cubram a publicidade dos patrocinadores do torneio.

6.3.2 PUBLICIDADE VIRTUAL E DUPLA GERACAO DE
IMAGEM

No que se refere as obrigacdes dos clubes, estes ndo podem nem devem permitir a co-
locacado de nenhum material Nno campo ou em seu perimetro tais como tapetes/lonas
no gramado ou em qualquer outro lugar, sejam de marcas ou emblemas do clube, que
obstruam qualquer tipo de ativa¢ao e exposicao dos patrocinadores da CONMEBOL.

6.3.3 MARKETING DE EMBOSCADA

Serd considerado marketing de emboscada ou ambush marketing qualquer tentativa
por parte de uma entidade, Marca, ou pessoa N30 autorizada, de obter uma associacdo
indevida de seus produtos ou servicos, ou de sua imagem comercial, com qualquer tor-
neio organizado pela CONMEBOL, seja em redes sociais, outros meios de cComunicagao,
ou de modo fisico em zonas adjacentes a sede da partida, ou lugares destinados a pro-
mover o evento, como fan zones e hospitalidades.

O Marketing de Emboscada ou Ambush Marketing se divide em duas categorias: por
3SS0CIac3o ou por intrusao.

a. Por Associa¢do: Uma marca que nao seja patrocinadora oficial pode querer aproveitar
0 Momento para usar a marca oficial, ou o slogan “A Grande Conquista’, ou a ta¢ga ou O
logo do torneio, com 3 inten¢do de se fazer passar por patrocinador ou marca oficial
envolvida na realizagao dos eventos. Por exemplo, em materiais como: Andncios OOH,
materiais de ponto de venta, embalagem de produtos, tabelas de datas, calendarios,
tabelas de posicoes e pontos, promocdes de entradas para partidas, etc.

b. Por intrusdo: Uma marca que ndo é patrocinadora oficial também pode tentar obter
vantagem usando suas marcas, produtos ou servicos nos locais de concorréncia publica
dos eventos oficiais dos torneios para atrair atencao pUblica. Por exemplo, em locais
como a Embaixada do Torcedor, nas hospitalidades, durante as conferéncias de impren-
S3.1sso tampouco deve ser permitido.

Cada clube participante, assim como todos 0s seus patrocinadores, Sponsors e em-
presas vinculadas, se absterdo de realizar qualquer atividade publicitaria e/ou pro-
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mocional que possa ser considerada como marketing de emboscada ou de vincular a
imagem do Torneio com patrocinadores e sponsors que nao tenham adquirido direi-
tos da CONMEBOL.

Isso inclui @ abstencdo de qualquer atividade publicitaria e/ou promocional, em qual-
quer ambiente ou suporte fisico digital, que possa gerar qualquer visibilidade as mar-
Cas que Nao sejam associadas 3 CONMEBOL, nem tenham adquirido nenhum direito
da CONMEBOL, ou levar a suposicao razoadvel de que o Torneio ou outros direitos de
acesso 30 mesmo podem ser adquiridos por terceiros ndo patrocinadores oficiais em
seus respectivos ramos.

O descumprimento dessa disposicdo acarretard a imposicdo das seqguintes sancées ao
clube responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD
50.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracées subsequentes, serd imposta uma
multa de pelo menos USD 100.000.

Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: sera imposta uma multa de
pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
serg imposta uma multa de pelo menos USD 150.000

Para conhecer em profundidade sobre o Marketing de Emboscada, consulte o Manual
de Marketing de Emboscada da CONMEBOL. O manual serd recebido junto com este
regulamento e/ou, caso contrario, pode ser solicitado a:

+ Direcao de Comercial e Marketing: marketing@comebol.com.

6.3.4 PRODUTOS PROMOCIONAIS

Com a prévia autorizagao da CONMEBOL, os Patrocinadores tém o direito de distribuir
mercadoria promocional, produtos, folhetos e organizar atividades promocionais em
todos os estadios em que sejam jogadas partidas do torneio.

Os Patrocinadores também terao o direito de instalar, por sua propria conta e custo,
stands dentro do estadio e/ou tendas nas imediacdes do mesmo para a distribuicdo de
mercadoria promocional, produtos, folhetos ou para a organizacao de atividades pro-
Mocionais tais como saldes VIP, museus itinerantes, CONCUrsos, jogos etc.

A distribui¢do para fins promocionais por parte dos Patrocinadores de qualquer indu-
mentaria esportiva (camisas, bonés etc.) e/ou mercadoria tais como sacas, chaveiros,
pins etc., que reproduzam os escudos e/ou nomes oficiais dos clubes, serd permitido
exclusivamente com o prévio acordo do clube.

+ A venda de qualquer produto sem o acordo prévio da CONMEBOL, do clube (ou dono
de cada estadio a ser indicado pelo clube) ou Patrocinadores é proibida e as condicdes
de venda deverao ser estabelecidas entre as partes.

+ Nenhuma outra empresa, incluindo os clubes, tera o direito de organizar qualquer tipo
de promog¢do/ ativagao em conexao com as partidas da CONMEBOL Sul-Americana.

« Todos 0s materiais produzidos pelos clubes e que tenham o logotipo ou qualquer
elemento de identidade visual da competicdo deverao ser utilizados e aprovados pela
CONMEBOL.
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6.3.5 ORGANIZACAO DE EVENTOS COM O CLUBES

Caso os Patrocinadores decidam organizar eventos dirigidos para a imprensa, gan-
hadores de promocodes, clientes, funcionarios etc., deverado fazé-lo em conjunto com
0s clubes.

+ Ao receber confirmacao dos Patrocinadores de organizar tais eventos, 3 CONMEBOL
e/ou o Venue Management Team se comunicarao com 0s clubes para colaborar na
coordenacao de tais atividades.

+ Ao receber a solicitacdo, o clube local fornecera para a CONMEBOL e/ou o Venue Ma-
nagement Team um espaco para a 0rganizagcao e/ou recepcao dentro do estadio.
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Atividades de
IMPRENSAE
BROADCAST




PREVISOES GERAIS

A CONMEBOL, por meio da Dire¢cdo de Broadcast, de seu Departamento de Comunicagao,
estabelecerd a norma a seguir nas partidas por parte dos profissionais dos meios de co-
municacao (cronistas, reporteres de TV, fotdgrafos, cinegrafistas, técnicos, ajudantes, as-
sim como qualquer outra pessoa de qualguer meio, televisao, radio digital e escrito etc.)
em relacdo a quantidade permitida, localizacdo, permanéncia ou N30 em campo de jogo,
nas areas dos bancos de reservas e mesa de controle.

As equipes s30 obrigadas a atender os requerimentos do Departamento de Imprensa,
Comunicacoes de Digital da CONMEBOL, seja pela pagina web oficial e/ou redes sociais
oficiais.

Os clubes devem cooperar totalmente com os pedidos adicionais dos titulares de dire-
itos da CONMEBOL Sul-Americana e da equipe interna da CONMEBOL ao proporcionar
espaco e instalacdes no estadio, assim como 30 observar certas praticas e procedimen-
tos para garantir a uniformidade de transmissdo entre todas as partidas da competicao.
Ou seja, o clube local deversd se responsabilizar por oferecer aos titulares de direitos a
seguranca e todas as facilidades técnicas necessarias para uma adequada transmissao
televisiva. O clube devera designar uma pessoa de contato com o objetivo de estabele-
cer 0s critérios mencionados. Qualquer descumprimento serd comunicado pelo Oficial
da Partida. Qualquer dlvida a respeito da transmissdo dos jogos deve ser enviada para
tvprensa@conmebol.com.

O descumprimento de qualquer um dos deveres e obrigacoes regulados no presente
caplitulo constitui infracao, ficando facultada a Comissao Disciplinar da CONMEBOL a
impor as sang¢des correspondentes, de acordo com o Codigo Disciplinar da CONMEBOL.

ATIVIDADES DO MD-1

7.2.1 CONFERENCIA DE IMPRENSA NO MD-1

Caso os clubes, jogando como locais ou visitantes, organizem conferéncias de imprenss,
ZoNnas mistas e permitam entrevistas, ou qualquer atividade de imprensa (seja na sede do
clube, no estadio, em hotel, campo de treinamento, etc.) em MD-1¢e/ou MD em referéncia
30 torneio, deverao obrigatoriamente utilizar de fundo o backdrop oficial do Torneio.

A intencao de realizar essa atividade deve ser informada a CONMEBOL com 48hs horas
de antecedéncia, conforme descrito no paragrafo 1.31 ORGANIZACAO DOS CLUBES. Se o
clube decidir realizar uma conferéncia de imprensa, deve contar com uma equipe de som
com: microfones, alto-falantes, saida de dudio (Split box). Nao é permitido colocar micro-
fones dos meios de comunicacao acima da mesa de conferéncia de imprensa.
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ATIVIDADES DO MD

7.3.1 ANTES DA PARTIDA

7.3.1.1 Filmagem dos vestiarios

Os clubes devem autorizar a entrada da equipe da emissora anfitria e dos fotogra-
fos ou representantes digitais oficiais da CONMEBOL nos vestiarios, para a gravacao
de imagens antes da chegada dos jogadores e técnicos. Para isso, todo o material
de jogo, camisas, calcdes, meides, chuteiras e luvas j§ deverdo estar arrumados e
expostos.

A filmagem é organizada pela Dire¢cdo de Broadcast da CONMEBOL através do Venue
Manager junto com a emissora anfitrid e deve ser finalizada antes da chegada dos joga-
dores a0s vestiarios.

Durante a Reunido de Coordenacao, os representantes dos clubes estabelecerdo o horario
de chegada dos roupeiros ao estadio e a hora exata em que 0 vestidrio devera estar pron-
to para essa finalidade. A hora pautada na reuniao deve ser respeitada, Caso contrario a
Unidade Disciplinar serd informada e 0s antecedentes serdo encaminhados 3 ela.

Os Titulares de Direitos ndo estdo autorizados a entrar na area de competicao e isso inclui
3 drea dos vestiarios.

7.3.1.1.1 Filmagem dos vestiarios dos arbitros

- A emissora anfitria e a TV CONMEBOL podem solicitar a gravacao de imagens no ves-
tigrio dos arbitros, de acordo com 0s seguintes tempos e regras:
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« Os arbitros chegam ao estadio entre 120 minutos e 90 minutos antes da partida, nesse
tempo preparam seus uniformes no vestidrio. Assim que os arbitros sairem para fazer a
inspecao de campo, estara autorizada a entrada No vestiadrio para gravar imagens. Essas
ndo devem durar mais que 4 minutos e a preferéncia é sempre da emissora anfitria.

+ N3o é permitida a presenca dos titulares de direitos nessa zona, de Modo que a emissora
anfitria entregard o material para todos eles.

- Esse material s6 poderd ser utilizado pelos titulares de direitos a partir do KO-60min. £
proibida a utilizacdo antes do permitido, ainda que esse material tenha sido recebido no
caminhado unilateral no local.

+ N3o s3o permitidas entrevistas ou imagens dos arbitros.

7.3.1.2 Filmagem da chegada dos jogadores

Durante a chegada das equipes ao estadio, a emissora anfitria, os fotdgrafos e os re-
presentantes digitais oficiais da CONMEBOL podem usar um numero preestabelecido de
cameras de televisdo em posicdes fixas para acompanhar o deslocamento das equipes
desde o 6nibus até a porta do vestiario.

Essas posi¢cdes de camera, determinadas previamente, podem incluir:

+ Uma camera localizada em frente a porta do 6nibus capturando a descida dos jogadores.
Nenhuma pessoa da seguranca ou outra qualquer devera obstruir a visao do cinegrafists;
« Uma cémera colocada no caminho entre o 6nibus e os vestiarios;

+ Uma cdmera colocada fora dos vestiarios para a captura de imagens da entrada

dos jogadores.

Nenhuma dessas posicoes pode ter visao do interior do vestiario.
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Os Titulares de Direitos ndo podem permanecer nessa area e Nao podem utilizar cémeras
para capturar o deslocamento dos jogadores até o vestiario. Esse material sera entregue
pelo HB a cada titular de direito e s6 poderd ser utilizado a partir do KO-60min. E proibida
3 utilizacado desse material antes do permitido, mesmo que tenha sido recebido no camin-
h3o unilateral no local.

A CONMEBOL se reserva o direito de aplicar sangdes aos titulares de direitos que ndo
CUMPram com O expresso neste paragrafo.

7.3.1.3 Entrevista com o treinador

A CONMEBOL fara uma entrevista (duracdo maxima de 60 segundos) com o treina-
dor - ou assistente, caso o treinador ndo esteja disponivel (em caso de suspens3do)
- quando da chegada da equipe ao estadio. Essa entrevista serd realizada pura e ex-
clusivamente pelo periodista da Emissora Anfitrid e os titulares de direitos ndo s3o
permitidos nessa zona.

A entrevista deve ser solicitada ao clube com antecedéncia e, uma vez solicitada, é obri-
gatoria. O Oficial de Meios de Comunicacao da CONMEBOL é quem a solicita ao clube
durante a visita de reconhecimento ou durante a reunido de coordenacado. O clube deve
colaborar para que o treinador esteja disponivel para essa acao. A mesma serd realizada
no lugar designado para broadcast, com o backdrop do torneio de fundo, de modo que
N30 sera necessario o deslocamento do treinador.

7.3.1.4 Set em campo de jogo

Essa posicao pode ser solicitada pelos Titulares de direitos e a confirmacao depen-
derd da disponibilidade de espaco. A aprovagao devera ser realizada pelo clube e pela
CONMEBOL.

Os sets devem ser posicionados atras dos gols entre a linha da pequena area e 0 escan-
teio. Nos estadios em que n3do haja espaco disponivel atras dos gols, a posi¢do sera defini-
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da entre 3 CONMEBOL e o clube. O uso de mesas, tendas, guarda-chuvas, etc. esta sujeito
30s requisitos de sequranca, a disponibilidade de espaco e a aprovacao da CONMEBOL.

Essa posicdo estara disponivel até KO-70 min, devendo estar toda a zona livre de materiais
(luzes, plataformas, tripés, etc.) no KO-45 min, sem excecao.

- Todas as pessoas envolvidas devem utilizar coletes, inclusive 0s apresentadores. Du-
rante a transmissao a0 Vivo, 0s apresentadores Ndo precisam utilizar coletes, mas de-
vem télos a seu alcance, em caso de controle de pessoas Nno campo de jogo por parte
da CONMEBOL.

A CONMEBOL tem o direito de revisar 0os tempos e a localizacdo dessa posicao de acordo
com cada partida.

7.3.1.5 Areas de apresentacado ao lado do campo de jogo (pitch side)

Os titulares de direitos podem solicitar esta posicdo localizada entre o escanteio e até
dois metros antes da linha da adrea técnica, para apresentar seu programa, entrevistar a
convidados ou dar noticias.
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CUARTO
ARBITRO

A posicao Nao pode estar localizada na salda de tlneis ou em lugares NOS qUais POSSa Vir
a obstruir ou atrapalhar a circulagdo do resto das pessoas dentro do estadio.

+ Os reporteres ndo podem entrar no campo de jogo (dentro das 4 linhas) e nem fazer
entrevistas com jogadores ou membros da comissao técnica.

» Os reporteres podem retirar o colete enquanto fazem a transmissao ao vivo, mas devem
voltar a coloca-lo quando nao estiverem no ar.

A posicao estara habilitada até o KO-20 min, e toda a equipe deve se retirar da area de
apresentacao nesse momento. Nao podera haver ninguém na posicao ao lado do campo
pelo menos 20 minutos antes do inicio da partida.

7.3.1.6 Sala de coletiva de imprensa - entrevistas
A sala de coletiva de imprensa estara disponivel para que os titulares de direitos

pPOSSam Sair 30 Vivo Na prévia.

Os titulares de direitos devem ter suas posicoes reservadas.

7.3.1.7 Cabines de transmissao
Os titulares de direitos podem solicitar cabines para fazer sua transmissao. Poderao fazer
tomadas ao vivo na prévia da partida e os tempos serao fornecidos e supervisionados
pela Direcao de Broadcast da CONMEBOL.

Os clubes deverao disponibilizar todas as cabines, sejam de radio ou de TV, e comunicar a

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



posicao e a quantidade a3 CONMEBOL. A CONMEBOL devera comunicar ao clube quantas
e quais serao utilizadas pelos titulares de direitos.

Todas as cabines deverao estar vazias e livres de objetos, sejam equipamentos, materiais
de trabalho e objetos pessoais.

7.3.1.8 Estudios de televisao

Espacos para montar um estddio de televisdao podem ser solicitados pelos titulares de
direitos para fazer suas tomadas 30 vivo Na prévia ou No pods-partida.

Essa posicdo devera ser aprovada pela CONMEBOL e os tempos serdo informados
oportunamente.

7.3.1.9 Aquecimento prévio

A emissora anfitrida podera acessar 0 campo para gravar imagens dos jogadores durante
0 aquecimento no campo de jogo. Isso devera estar acordado e autorizado previamente
pela Direcao de Broadcast da CONMEBOL.

Caso uma equipe decida ndo realizar o aquecimento no campo de jogo, o clube de-
verd autorizar o pessoal da emissora anfitria a gravar imagens do aquecimento dos
jogadores no local estipulado pelo clube, 3 menos que ele seja realizado dentro do
vestiario.

7.3.1.10 Zona de Competicao e Zona Mista

+ Os titulares de direitos ndo estdo autorizados a ingressar na zona de competicdo (isso
inclui @ zona dos vestiarios e, em alguns €asos, 3s zonas Mistas que estao vinculadas a
tal zona)

- Para os estadios em que a zona mista ndo esteja dentro da zona de competicao, os titu-
lares de direitos podem utilizar essa posicao com o backdrop oficial do torneio de fundo.
Entrevistas com jogadores e membros da comissao técnica que estejam na lista de boa-
fé est3o proibidas.

+ Entrevistas com jogadores que nao estejam na lista de boa-fé, personalidades e ex-jo-
gadores est3o autorizadas.

A CONMEBOL se reserva o direito de revisar todas as posicdes que estejam perto da zona
de competicao.

7.3.2 DURANTE A PARTIDA
7.3.2.1 Posicao atras dos gols (ENG)

Os titulares de direitos, sempre que contem com a autorizacao da CONMEBOL, podem ter
UMa camera com reporter No campo atras dos gols, posicionada em um espaco desde 3
linha da pequena area até o escanteio. Essas posicdes estdo disponiveis para um ndmero
limitado de emissoras em cada sede.

Especificagdes sobre essas posigdes:

+ As equipes de ENG terdo um maximo de trés pessoas em campo: um cinegrafista,
um assistente técnico/produtor e um repodrter, 0 qual poderd utilizar essa posicao
para fazer comentarios (por audio) durante a partida. O reporter deverd permanecer
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sentado durante todo o desenvolvimento do jogo.

« Entrevistas e/ou stand up est3o proibidas nessa posicao.

« As pessoas deverdo utilizar o colete.

+ A CONMEBOL se reserva o direito de limitar o numero de posicdes pelas restricdes de
espaco.

7.3.2.2 Posicao atras dos gols (LIVE)

Os titulares de direitos podem solicitar apenas 1 camera ao vivo dentro do campo, atras
dos gols, para a cobertura da partida. Essa camera tem carater de cdmera exclusiva do
titular de direitos.

As condicdes para a utilizacdo dessa camera s3o:

» Desde o KO-20min e durante a partida, é proibida a utilizacao de reporteres dessa po-
sic30, autorizando-se apenas a tomada de imagens da partida.

» Quando esta camera for utilizada durante a transmissao, devera ter a legenda de camera
exclusiva, com a grafica da competicao.

« Toda e qualquer camera/sinal utilizado durante a transmissao deve ser entregue ao VAR.
O titular de direito entregara o sinal no caminhao do HB e o HB a entregard ao VAR (isso
deve ser feito no MD-1), caso N30 seja possivel, a cdmera ndo podera ser utilizada ao vivo.
+ A cdmera ndo podera mostrar jogadas duvidosas antes de qualquer revisdo do VAR. Em
caso de duvida, ndo serd utilizada.

- E proibida a utilizacdo de iluminacdo nessa camera.

» Entrevistas e/ou stand up estdo proibidas nessa posicao.

7.3.3 INTERVALO

7.3.3.1 Tomadas ao vivo

Os titulares de direitos podem fazer tomadas a0 vivo no intervalo. Para isso, devem espe-
rar que todos os jogadores saiam do campo de jogo e podem fazé-lo até 5 minutos antes
do recomeco da partida. A transmissao ao vivo podera ser realizada desde suas posicoes:
+ Atras dos gols: nessas saldas, o reporter pode retirar o colete e devera voltar a coloca-lo
No momento que terminar sua tomada 30 Vivo.

« Tribuna de imprensa.

« Cabines.

7.3.4 APOS A PARTIDA

CONMEBOL SUDAMERICANA | Manual de Clubes



Uma vez terminada a partida, a emissora anfitria podera ingressar ao campo para gravar
imagens dos jogadores em seu caminho para os vestiarios. Essa acdo devera ser previa-
mente autorizada pela CONMEBOL

7.3.4.1 Flash interview
Essa posicao estard disponivel imediatamente depois da finalizagdo da partida, enquanto
0s jogadores e 3 posicao estiverem prontos.

Para as entrevistas, cada equipe deve dispor de até 3 jogadores escolhidos pelos Titulares
de Direitos/HB, o comparecimento € obrigatdrio. O Oficial de Meios de Comunicacao, em
coordenagao com o Chefe de Imprensa do clube, que se encarregara de levar os jogado-
res escolhidos a posicao de entrevistas flash. Para isso, € necessario garantir que o Chefe
de imprensa tenha acesso ao FOP. As entrevistas serdo individuais, Nndao podendo estar
mais de um jogador em cada uma.

Cada emissora deve fazer a entrevista sozinha, ou seja, sem a presenca de outra emissora
na hora das perguntas e no plano da camera. Além disso, devem respeitar a ordem de
prioridade estabelecida neste paragrafo e comunicado no momento da devolucdo de
pedido de servicos por parte da CONMEBOL.

A duracdo maxima de cada emissora é de 45 segundos por entrevista. Se ndo houver ou-

tra emissora que deseje entrevistar, a entrevista pode ser prolongada, sempre respeitando
o tempo maximo de 2:30 minutos por jogador.
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O enquadramento com o backdrop oficial do torneio de fundo é obrigatdrio para todos
os Titulares de Direitos.

O plano deve ser centralizado no jogador com o backdrop de fundo, nao devendo sair o
jornalista na imagem (somente o microfone serd visto).

O jogador devera se apresentar Com a mesma Camisa com a qual jogou a partida.

O Venue Manager é responsavel por organizar a ordem de prioridade das entrevistas
e pode orientar e intervir em caso de descumprimento das regras estabelecidas neste
manual.

Lista de prioridade:
+ BACKDROP 1:
1. Emissora Anfitria (HB).
2. RH do pais da equipe visitante.
3. RH de paises diferentes daqueles que jogaram a partida.

+ BACKDROP 2:
1. RH do pais da equipe local.

Caso um backdrop esteja livre, 0 RH a seguir serd o proximo na linha de entrevistas do
outro backdrop.

A N30 apresentacao dos Jogadores selecionados para a Flash interview resultard na im-
posicao das seguintes sangdes ao clube responsavel por parte da Comissao Disciplinar
da CONMEBOL: em caso de uma primeira infracdo, uma multa minima de USD 5.000. Em
caso de uma segunda infracao e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa minima
de USD. 8.000.

7.3.4.2 Flash interview melhor jogador da partida

O Jogador escolhido como o Melhor Jogador da Partida devera obrigatoriamente realizar
a flash interview no FOP, com o backdrop da CONMEBOL ou do patrocinador correspon-
dente, a qual terd uma duragdo maxima de 45 segundos.

A ndo apresentacao dos Jogadores selecionados para a Flash interview resultarad na im-
pOsica0 das seguintes sanc¢des 3o clube responsadvel por parte da Comissao Disciplinar
da CONMEBOL: em caso de uma primeira infragao, uma multa minima de USD 5.000.
Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa
minima de USD. 8.000.

7.3.4.3 Atras dos gols

Esta posicdo estad autorizada para os titulares de direitos que desejem realizar toma-
da a0 vivo depois de terminada a partida. Estarad disponivel até 15 minutos depois do
apito final.

+ Todas as pessoas devem estar atras das placas de publicidade e apenas 0s reporteres
podem tirar o colete para fazer a transmissao ao vivo. Uma vez terminada a transmissao
30 Vivo, devem voltar a colocar o colete.

- E proibida a realizacdo de entrevistas a partir dessa posicao.
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7.3.4.4 Cabines de transmissao
Os titulares de direitos poderao aparecer 3o vivo dessa posicao, apds encerrada a
partida.

Para isso, podem solicitar ao clube que parte do campo permaneca iluminada. O VM serd
0 encarregado de informar ao clube 0s tempos NOS quais os titulares de direitos precisem
dessa iluminagao.

7.3.4.5 Coletiva de imprensa

A CONMEBOL convocara coletivas de imprensa ao finalizar cada uma das partidas do tor-
neio. A presenca do diretor técnico e de 1jogador (que tenha disputado a partida) de cada
equipe é obrigatoria.
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+ A coletiva de imprensa das equipes sera realizada na mesma sala.

« A primeira coletiva sera com o jogador e treinador da equipe visitante e deverd comecar
aproximadamente 15 minutos depois do apito final.

+ A segunda coletiva, com o jogador e treinador da equipe local, devera comecar assim
que 3 primeira coletiva terminar.

- Serao realizadas utilizando de fundo o backdrop oficial do Torneio, que inclui as marcas
dos Patrocinadores Oficiais do Torneio.

« Publicidade que n3o seja dos Patrocinadores nao serd permitida nas coletivas de im-
prensa incluindo artigos colocados nas mesas (cartazes, microfone etc.).

+ N3o sera permitida a utilizacdo de uniforme esportivo que ndo seja o habitualmente
utilizado no campo de jogo (exemplo: bonés com publicidade, camisas etc.). O uniforme
deve ser o oficial do clube.

« Poderao participar jornalistas credenciados de diferentes meios de comunicacao.

+ Jogadores e oficiais expulsos e/ou suspensos Nao poderao participar da coletiva de im-
prensa.

« Caso o treinador tenha sido expulso ou suspenso, o clube deve enviar a coletiva de im-
prensa o auxiliar técnico.

+ Os fotografos podem acessar a Sala de Coletiva, mas a prioridade é para os jornalistas
(imprensa escrita), reporteres cinegrafistas e equipes técnicas das emissoras de TV e Radio.
- E proibido o uso do flash por parte dos fotdgrafos durante a emissao do sinal internacional.
+ A prioridade das posicoes na plataforma de cameras seqgue a seguinte ordem:

- Emissora Anfitria (HB);

- Titulares de Direitos (RH) do pals das equipes da partida;

- Titulares de Direitos (Emissoras de outros paises);

- N3o Titulares de Direitos (NRH).

+ Os meios de comunicacdo Nao titulares de direitos nao tém o direito de fazer trans-
Miss3do ao vivo, de modo que todo o material deles deve ser gravado (ENG). O descumpri-
mento desta proibicao acarretard sancdes para © Meio de COMuNIcacao.

O nado cumprimento das regras pelos N3o titulares de direitos conduz a suspensao da
credencial e essa decisao € irremediavel.

A ndo apresentagdo dos Oficiais e Jogadores selecionados para participar da coletiva de
imprensa resultard na imposicGo das seguintes sancées ao clube responsdvel por parte
da Comisséo Disciplinar da CONMEBOL: em caso de uma primeira infragdo, uma multa
minima de USD 10.000. Em caso de uma segunda infragdo e infracées subsequentes, serda
imposta uma multa minima de USD. 15.000.
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7.3.4.6 Zona mista

Todos 0s jogadores na lista oficial das equipes da partida devem obrigatoriamente passar
pela Zona Mista, assim como os treinadores de cada equipe.

Depois da partida, 0s responsaveis do departamento de comunicacao dos clubes devem
incentivar os jogadores e técnicos a atender 3 imprensa na Zona Mista.

A zona mista deve ter uma separacao fisica entre:
1. Titulares de Direitos
2. Imprensa (incluindo TV sem direitos, radios e imprensa escrita).

Para uma melhor exposicao das marcas comerciais, recomenda-se que as TVs sem direito
estejam na parte onde ha um backdrop (sempre separado da parte das TVs com direito).

Os primeiros a realizar as entrevistas s30 as equipes de televisao.

Na area de TV, a prioridade segue o principio do first come first serve, ou seja, quem chega
primeiro tem a opc¢ao de escolher sua posicao. A utilizacdo do backdrop é obrigatoria.

No caso de um evento com alta demanda, em que hd muitos pedidos por parte dos titu-
lares de direitos, a prioridade aplica-se da seguinte maneira:

1. Titulares de Direitos locais;

2. Titulares de direitos do pals das equipes da partids;

3. Titulares de direitos que tenham solicitado o booking com mais antecedéncia.
+ Os N3o Titulares de Direitos (NRH) podem estar na Zona Mista e posicionar-se
na parte da imprensa escrita. O descumprimento dessas diretrizes pode acarretar
sang¢des para © Meio de comuNicacao e revisao do credenciamento para o periodista
em partidas futuras.
+ Os fotografos podem acessar as Zonas Mistas, mas a prioridade é dos jornalistas
(imprensa escrita), reporteres, cinegrafistas e equipes técnicas das emissoras de TV e
Radio.
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7.3.5 DISPOSI&OES GERAIS SOBRE ATIVIDADES NO
CAMPO DEJOGO

Nos sets de campo de jogo, posicdes 3o lado do campo de jogo e atras dos gols, tanto
antes, durante como depois da partida (salvo excecdes detalhadas nesse manual):

» Todas as pessoas envolvidas devem utilizar coletes, incluindo os apresentadores. Os apre-
sentadores N30 precisam utilizar os coletes enquanto estiverem ao vivo, mas devem ter os
coletes a0 seu alcance no caso de controle de pessoas No campo de jogo pela CONMEBOL.
» Convidados, celebridade, jogadores ndo incluidos na lista de Boa Fé e funcionarios do
clube podem ser entrevistados.

+ Os reporteres N3o podem fazer entrevistas com jogadores ou membros da comissdo
técnica que estejam na planilha de jogadores.

- Todas as tomadas devem respeitar 0s tempos para cada posicao conforme especificado
a0 longo deste capitulo: sets em campo KO-70 min, stand up em campo (lateral ou atras
dos gols) KO-20min.

+ A CONMEBOL tem o direito de revisar os tempos e localiza¢do de todas as posi¢des, de
acordo com cada partida.

Jogadores, treinadores e oficiais expulsos e/ou suspensos ndo poderdo participar de
nenhuma atividade de imprensa.

FINAL UNICA

A partida de final Unica da CONMEBOL Sul-Americana terd todas as operacdes e ativi-
dades de meios de comunicacao descritas anteriormente, além de outras atividades
que serao incorporadas.

Para a final Unica, 3 CONMEBOL podera determinar atividades especificas de atendi-
mento aos meios de comunicacado como coletivas de imprensa antes da partida, treina-
mento aberto para 0s meios de comunicag¢ao, oportunidades de geracao de conteldos,
entre outros. Todas as atividades serao informadas através de circulares especificas.

A organizagdo da partida final é de responsabilidade da CONMEBOL. Para esta partida,
serdo realizadas atividades especiais, que serdo informadas aos finalistas.

7.1 FESTEJOS E CELEBRACOES

O clube que consagrar-se campedo da CONMEBOL Sul-Americana devera providenciar
acesso exclusivo ao(s) Titular(es) de Direito de Transmissao, 3 CONMEBOL e aos seus
Patrocinadores (em acdes pontuais organizadas pela CONMEBOL) a todos os festejos
e celebracdes (incluindo, mas ndo limitando a jantares e homenagens) que realizar por
motivo dessa conquista.

MEIOS DE COMUNICACAO NAO
TITULARES DE DIREITOS

A fim de proporcionar um acesso adequado aos ndo titulares de direitos (‘NRH") e
especialmente para proteger os direitos exclusivos dos Licenciados de Direitos dos
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Meios de Comunicacado para as partidas da CONMEBOL Sul-Americana, 3 CONMEBOL
estabeleceu as seguintes pautas que os NRH credenciados deverdo seguir em todos
0s momentos.

Qualquer descumprimento delas pode resultar na revogacao de seu credenciamento ou
na retirada de qualquer local oficial do torneio.

REGRAS GERAIS

Permitido

1. Ingressar no estadio no dia da partida (desde 2 horas antes do KO) com equipamentos
de gravacao.

2. Gravar na zona mista (apenas podem utilizar o material depois que todos os jogadores
e técnicos das duas equipes passem pela zona mista).

3. Gravar conferéncia de imprensa, se 0 espaco permitir. (Apenas podem utilizar o material
depois de encerrada a segunda conferéncia de imprensa, Nnao sendo possivel enviar o ma-
terial ao término da primeira conferéncia)

4. Tomadas ao Vivo — Apenas no compound de televisdo, ou em um lugar que sera de-
signado por um oficial de meios de comunicacdo da CONMEBOL. Tomadas 30 vivo s30
proibidas em todas as demais areas.

5. Fazer tomadas a0 vivo fora do estadio.

N3o permitido

1. Acessar o estadio na semana da partida, exceto nas atividades oficiais que serao co-
municadas pela CONMEBOL. Essas atividades, que podem incluir treinamentos, cole-
tivas, zona mista, etc., N30 poderao ser realizadas ao vivo em nenhum ¢€aso. Levar ou
utilizar equipamentos na tribuna de imprensa ou em qualquer outra area, desde a que
as partidas possam ser filmadas (devem deixar seus equipamentos fora dessas areas
durante as partidas).

2. Levar ou utilizar equipamentos na tribuna de imprensa ou em qualquer outra area, des-
de a que as partidas possam ser filmadas (devem deixar seus equipamentos fora dessas
areas durante as partidas).

3. Gravar qualquer tipo de imagens ou audio das partidas, ou utilizar em seus meios de
COMUNICacao imagens e/ou videos de redes sociais que contenham imagens da partida
(inclusive imagens das tribunas).

4. Gravar imagens a partir das tribunas (de imprensa e do publico geral).

5. Utilizagdo de imagens de redes sociais Nos canais de televisdo.

6. Entrada de unidade movel no estadio nos dias prévios ou nos dias da partida.

7. As radios e os meios digitais (através de seus telefones) ndo estdo autorizados a fazer
nenhum tipo de imagens, inclusive ao narrador e comentaristas, em suas transmissoes.

O clube local deverda proporcionar um lugar para o armazenamento dos equipamentos
dos Ndo titulares de direitos e, além disso, deverd controlar para que ndo acessem a
tribuna com tais equipamentos.

A CONMEBOL nao assumird nenhuma responsabilidade pelos equipamentos deixados no
lugar de armazenamento.

Em caso de um evento de alta demanda, para acessar a zona mista e a sala de conferéncia

de imprensa, depois da partida, serdo entregues dispositivos suplementares de acesso
(SADs) que estarao sujeitos a disponibilidade de espaco.
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Os titulares de direitos tém prioridade sobre qualquer NRH em qualquer posicdo disponi-
vel nos eventos da CONMEBOL.

E permitido aos NRH credenciados utilizar apenas 1 (uma) cAmera por organizacdo Nos
momentos e Nas posicdes indicadas neste paragrafo.

Caso algum meio de comunicacdo NRH utilize imagens ndo autorizadas, ndo podera ser
credenciado para os torneios da CONMEBOL e a3 CONMEBOL se reserva o direito de iniciar
as acdes que considere pertinentes nesse €aso.

Para tal fim, sera feito um registro dos descumprimentos, 0s quais serao levados em con-
ta no momento da sancao. Em caso de descumprimento em edicdes anteriores, e caso
se comprove um novo descumprimento, © meio de comunicacao serd inabilitado para
qualquer torneio da CONMEBOL.

Imagens e Highlights
Para acessar os melhores momentos da partida (highlights), os NRHs devem pedir
as imagens 3o titular de direito de seu pais.

Em caso de duvida, ou caso seja necessario o contato do titular de direito para obter
0s highlights, consultar o seguinte correio eletrénico: prensa@conmebol.com.

7.5.1 RADIOS/WEB RADIOS

As emissoras de radio/web radios estdo autorizadas a transmitir as partidas, mas

devem seguir as seguintes regras:

+ N3o podem ter acesso a0 campo de jogo;

« Devem transmitir da tribuna de imprenss;

« Devem respeitar as prioridades das cabines de transmissao, inclusive nos estadios em
que as radios/web radios tém acordo de utiliza¢do da cabine para os campeonatos locais:
« Emissora anfitria

- Titulares de direitos

» Radios/web radios

+ Seu credenciamento é feito pelo clube local.

+ Tém direito de estar na zona mista (3o vivo) e devem estar localizadas na parte destinada
3 imprensa escrita. Como a zona mista é uma area comum, devem respeitar os demais
profissionais com relacdo ao volume de suas transmissoes.

« Tém direito de participar na conferéncia de imprensa fazendo perguntas e tomadas ao
vivo. Os microfones das radios/web radios ndo podem ser colocados na mesa diretiva, de
modo que devem ser utilizados os alto-falantes da sala de conferéncias. Devem respeitar
0s demais profissionais em rela¢cdo ao volume de suas transmissoes.

+ N3o estdo autorizadas a fazer nenhum tipo de imagens, inclusive ao narrador e
comentaristas, em suas transmissoes.

+ A utilizacdo de qualquer outra posicao dentro do estadio é proibida.
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TV E REDES SOCIAIS DOS
CLUBES

As TVs e redes sociais dos clubes podem gerar imagens para seus canais, mas devem
respeitar as seguintes regras:

ANTES DA PARTIDA

« Estdo autorizados a gravar conteldo até 20 minutos antes do inicio da partida. A
prioridade é sempre da Emissora Anfitrid, portanto, as redes de televisao dos clubes
devem estar atentas 3s cameras da transmissao, ndo interferindo ou colocando-se
diante delas.

« As imagens gravadas na prévia podem ser enviadas aos seus canais/redes uma vez que
a partida tenha comecado.

DURANTE A PARTIDA

+ A geracdo de conteldo (transmissdes ao vivo, gravacdes, etc.) 20 minutos antes do infcio
e até o final da partida é proibida (inclusive durante a flash interview).

+ Ndo poderao acessar as tribunas de imprensa ou qualquer outra parte do estadio com
vis3o do FOP, com seus equipamentos. E expressamente proibida a gravacdo ou filmagem
da partida, bem como a transmissao em vivo delg, entrevistas, ou qualquer outro evento,
inclusive se sua transmissao for pela internet.

APOS A PARTIDA

+ N3o é permitido tomar imagens do campo de jogo apds o término da partida.

+ N3o poderao ingressar ao FOP e nem entrevistar os jogadores. Apenas tém o direito
de acesso a zona mista e a conferéncia de imprensa, com 0s mesmos direitos que os
NRH. Ndo podem fazer transmissdes ao vivo, de modo que todo o material deles deve
ser gravado.

+ N3o é permitida a utilizacdo nas redes sociais ou em qualquer outra plataforma do clube
das imagens da partida que a CONMEBOL entrega aos clubes para analise técnica.

- Para obter as imagens da partida, os clubes devem entrar em contato com os titula-
res de direitos e solicitar os highlights. Ndo possuindo tal contato, deverao solicitd-lo ao
seguinte correio eletrénico: prensa@conmebol.com.Os clubes poderao enviar para suas
redes sociais 0s highlights com essa restricao de tempos:

«YouTube e seus sécios: depois de 4hs horas do encerramento a partida

-Facebook, Instagram e sécios: apds 0 encerramento da partida

REDES SOCIAIS

+ O clube/atleta esta autorizado a produzir fotos e videos, desde a chegada do Onibus ao
estadio, vestiarios e aquecimento. A producado e publicagdo desse material deve ser feita
até KO-20min e de modo algum deve ser feita ao vivo (utilizando a funcao live e/ou dis-
positivos moéveis, como live U, para enviar o sinal 3o vivo).

+ A producao de imagens de video durante a partida é expressamente proibida (¢ permi-
tida a tomada de fotos)

+ A prioridade da geracao de conteldo é sempre da emissora anfitrid, da equipe Digital
da CONMEBOL e dos titulares de direitos, portanto, os clubes e atletas devem respeitar
essa prioridade e ndo interferir na transmissdo global.

« As imagens das partidas devem ser solicitadas aos Titulares de Direitos.
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O descumprimento das referidas disposicées incluidas neste capitulo constituird uma
infracdo disciplinar e, consequentemente, a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL sancio-
nard o infrator com uma multa minima de USD 15.000

7.6.1 REDES SOCIAIS PESSOAIS

Para proteger a privacidade de todos 0os membros da delegacdo, membros da equipe
rival, pessoal da CONMEBOL, a integridade do esporte, das Associacdes Membro e da
competicdo, cada clube deve assegurar que os membros de sua delegacao que utili-
zam qualguer meio social (redes sociais) sigam 0s seguintes termos e condi¢cdes em
relacao a forma do conteldo relacionado a suas expectativas pessoais durante a com-
peticdo, a competicdo em geral ou informacdes relacionadas:

a. Os membros das delegacdes das equipes n3do devem divulgar qualquer informacao
confidencial ou privada em relagao a terceiros, incluindo, sem limitacao, informagoes
gque possam comprometer a8 seguran¢a ou organizacdo da Competi¢ao, 8 seguranga
de qualquer clube participante, de seus delegados ou de qualquer funcionario da
CONMEBOL.

b. Qualquer conteldo publicado deve seguir o espirito do jogo limpo, em estrito res-
peito as normas dos bons costumes e da moral.

¢. Cada clube deve informar aos membros da delegacao de sua equipe, sempre que 0S
mesmos decidam publicar suas opinides Nos meios de comunicacao digital, que eles
S30 responsaveis pelos seus comentarios. As pessoas que publicam nos meios digitais
ou blogs, assim como a instituicdo a qual estdo vinculadas, podem ser responsabiliza-
das pessoalmente por qualquer comentario considerado difamatoério, obsceno, racista
ou contrario aos fins e objetivos da CONMEBOL declarados nos Estatutos Sociais.

As premissas para a geragdo e publicacGo de imagens nas redes sociais pessoais sGo as
mesmas que para as redes sociais dos clubes.

«+ FORNECEDORES DE FOTO E
VIDEO DA CONMEBOL

A CONMEBOL podera indicar um fornecedor especializado ou um terceiro, a seu cri-
tério, para realizar registros fotograficos e filmar antes, durante e depois da partida.
Ficard a critério da CONMEBOL as condicdes para a disponibilidade de tal material aos
clubes e terceiros. Esses fotografos e técnicos de video produzirao material especifico
para utilizar nas publicacdes da web ou redes sociais oficiais da CONMEBOL, sendo 3
CONMEBOL a dona e titular dos direitos dos trabalhos realizados sob demanda.
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GRAVACOES DA PARTIDA

A partida estara disponivel para sua visualiza¢do a partir de 24hs apds seu encerramento.
Caso precise ser visualizada, ou caso um download seja necessario, deverdo entrar em
contato por correio eletrénico com:

» Producdo de TV: tvprensa@conmebol.com

Essas gravacdes sao para uso técnico da equipe e ndo devem ser utilizadas para pro-
MOCc30o em Nnenhum mMeio de cComMuNicacao, inclusive as redes sociais.
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ANEXOS E
FORMULARIOS




FORMULARION
Formulario de Inscripcién Provisional de Jugadores
PRIMERA FASE

Equipo:

Asaciacidn Miembro;

Conforme a lo gue establece el punto 3.7.9.3 del Manual de Clubes de la CONMEBOL SUDAMERICANA
2022 solicitamos la inscripcidn provisional de los siguientes jJugadores en nuestra Lista de Buana Fe,
Comprametiendonas a remitir los documentas correspondientes para la regularizacisn de la
inscripsian provisional, conforme al cuadra de fechas claves [punto 3.4 del manuall.

Apellido y Nombra ':E'":fem ID COMET
]
2
3
G
5

Responsable del Equipo
Mambre y Apellido;

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacion Miembro

Mambre y Apellido;

Firma:

Fecha:

Las actuaiizaciones an al 5istema COMET serdn raaizadas oo la Direcoidn de Coempeticiones | Jparadionss,
Uria vaz conffirmrada fas inscnpdiones da fos jugadores par fa Dnidad Disoipfinaria.

Este formulanc serd remitido o la COMMEBCOL a travds de su respectiva Asociacidn, a fos sigoientas Comess:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@canmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes v Cperacicnes: competiciones@conmebal.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria®@oonmebol.oom
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FORMULARIQ 2
Farmulario de Inscripcién de lugadares
FASE DE GRUPOS

Equipo:

Asociacion Miembro:

Conforme 3 lo establecido en el puntc 3.7.5.4 del Manual de Clubes dela COMNMEEDL SUDAMERIZAMNA
20723 sclicitamos la inscripcidén de 5 (cincol jugadores adicionales a fin de completar la lista de S0
{cincuenta} jugadores permitidos en la Fase de Grupos, cenforme al cuadro de fechas claves {punto
34 del manual).

Apellido y Nornbre CE""'L':"E“' ID COMET

Responsable del Equipo

Mombre v Apellido;

Firmas;

Fecha;

Responsable de la Asociacian Miembro

Mombre v Apellido;

Firmas;

Fecha:

Las actuaizacionas en el Sistests COMET seran realizadas por Ja Direccian de Campeticionas v Dperadiones,
una ez canfirmada las inscripciones de fos jugadares por la Unidad Cisoipdinaria.

Esre formolada sard reémutide ala CONMEBDL a bravés de sb raspactiva Asociacidn, a fos siguiantas foirfeos:

Unidad Disciplinaria; unidad.disciplinaria@conmebol.com
Cireccion de Competiciones de Clubes v Cperacicnes: competiciones@conmebol.com

Secretaria General; secretaria@conmebal.com
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FORMLULARIDY 3
Formularic de Sustitucidn de Jugadores
FASE 'E GRUPOS

Equipa:

Asociacion Miembro;

Confarme a lo que establece el punteo 3756 del Manual de Clubes y Eeglamento de la CONMEBROL
SUDAMERICAMNA 2022 solicitamos la sustitucion de los siguientes jugadores para la FASE CE
GREUPOS, utilizande los mismos ndmeros de los reemplazades, conforme al cuadro de fechas claves
[punto 3.4 del manuall.

Apellido ¥ Hombre ; Cambios 10D COMET

Enkra

Sale

Enktra

Sale

Enkra

Sale

Enkra

Sale

Enkra

Sale

Responzable del Equipo

Mombre v Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de |la Asociacidn Miembro

Mombre v Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones an &l Zistema COMET sardn realizadas pav la Direcaidn de Campeaticisnas p Ooeraciones de
la CONMEROL,

Este fornraflanio sarg cenuiticda a (a COMMEEDL a través o su respectiva Asodiacidn Miembro, & [os siquigntas
CErreos:

Unidad Disciplinaria: unidad. disciplinarisf@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes v Operacicnes: competicicnes@oconmebol.com
Urnidad Disciplinaria: unidad. disciplinariafconmebol.com
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FORMULARIO &
Formulario de Inscripcitn Provisional de Jugadores
FASE DE GRUPOS

Equipo:

Asociacion Miembro:

Conforme a |l estahblecido en el punte 3757 del Manual de Clubes de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2022 sclicitames la inscripcidn provisional de los siguientes jugadores en nueastra
lista de buena fe, conforme al cuadro de fechas claves (punts 3.4 del manual).

Camis
Apellido y Nombre 'a':;fta 1D COMET
1
2
L
A
5

Responsable del Equipo

Mombre v Apallido;

Firma:

Fasha:

Responsable de la Asociacidn Miembro

Mombre v Apallido;

Firma:

Fecha:

Las actualizacianes en = Sistems COME T serdn realizadas por 132 Deccicn de Competiciones ¥ Coeraciones,
una vez canfirmada las inscripcianes de los fugadares por 13 Linidad Discininana.

Ezte formotario serg remitido 5 Ja COMMEBGL a través de su respectiva Asooiacisn Miembro, a los siguientes
Cormeos!

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@@conmebol.com
Cireccicn de Competiciones de Clubes v Qperaciones; competiciones@cocnmebol.com
nidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
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FORMULARIO S
Formularic de Sustitucion de Jugadaores
QCTAVOS DE FINAL

Equipo:;

Asociacién Miembro;

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.8 del Manual de Clubes v Reglamento de la CONMEBOL
SUDAMERICANA 2022, solicitarmaos |a sustitucidn de los siguientes jugadares para los CCTAVOGS DE
FIMNAL, utilizanda los mismos ndmerss de los reemplazados, canforme al cuadre de fechas claves
[punto 3.4 del manual].

Apallide y Nombre Cambings | 1D COMET

Entra

Sale

Entra

Sale

Entra

Sala

Entra

Sale

Entra

Sale

Responsable del Equipo

Nombre vy apellido;

Firmas

Fecha:

Responsable de la Asociacion Miembro

Mombre y Apellido;

Firmas

Fecha:

Las actualizaciones an & Sistenra COMET sarde reaiizadas par iz Direcsion de Compatidionas p Oparaciones de
la CONMEEDL.

Esta formulario serad remitida 2 la CONMMEBDL a travds de su respectiva dsociacidn Miembro, a fos siguientes
CONTRE:

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccion de Competicicnes de Clubes v Cperaciones: competiciones@conmebol.com
Unidad Disciplinaria; unidad.disciplinariaf@conmebal.com
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FORMULARIO 6

Formulario de Inscripcién Provisional
OCTAVOS DE FINAL

Equipo:

Agsociacién Miembro;

Conforme 2 la establecido en el punte 3.7.5.% del Manual de Clubes de la COMMEBOL
SUDAMERICANA 2072 solicitamos la inscripcian provisional de los siguientes jugadcres en nuestra
lista de buena fe, conforme al cuadra de fechas claves [punto 3.4 del manual].

Apellido y Nambre Ca":i*"m ID COMET
1
:
3
A
5

Responsable del Equipo

Mambre y Apellide:

Firma:

Fecha:

Rasponsable de |a Asociacion Miembro

Mombre y Apellido;

Firma:

Fecha:

Laz actualizacianas en af Sistenya COMET serdn realizadas por la Oiveccién de Competicicnes p Jparalionas,
Urra veZ conffrirada las inschpcionas dea fas jugadores par iz Uridad Disciplinarnz.

Este rarmulario sard renditida 2 la CONMEEOL a traves de su raspecbivd Asociacidn siembra, a fos siguientes
COFraos:

Unidad Disciplinaria: unidad. disciplinaria@canmebol.com
Direccion de Campeticiones de Clubes v Operaciones: competiciones@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad. disciplinaria@conmebol.com
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FORMLILARICY 7
Formularic de Sustitucién de Jugadaores
CUARTOS DE FINAL - SEMIFINAL

Equipg:

Asociacidn Miembero;

barear comura X
[ ] cuarTos ee FINaL [] semiFiNaL

Conforme a lo gue establece los puntos 32511y 3.7.5.12 del Manual de Clubes de la CONMEBGL
SUDAMERICAMA 20322 sclicitamos |a suskitucion de los siguientes jugadares de |z liska de 50
{cincuenta) jugadeores para 13 fase indicada {ida v wueltal, utilizando los mismos ndmeres de las

reemplazados, conforme al cuadro de fechas claves {punto 3.4 del manual).

Caniseta

Apellido vy Nombre No Carmbios | ID COMET

Entra

Sale

Enkra

Sale

Entra

Sale

Responsable del Equipo

Mombre v Apellido;

Firma:

Fecha:

Responzable de |a Asociacidon Miembro

Mombre v Apellido;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por lo Direccién de Competiciones p Qoeraciones de
la CONMERDL,

Este farmiulano sard remvitida a /a CONMEGOL a fravés de fou respectiva Asocliacidn Miembro, & o siquentas
COrTE0s:

Uridad Disciplinaria: unidad disciplinariaficonmebol.com

Direccian de Competiciones de Clubes w Operaciones: competiciones@oonmebol.com

Uridad Disciplinaria: unidad disciplinariaficonmebol.com
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FORMULARIO 8
Formulario de Sustituciaon de Arquero por Lesién

Equipao:

Asociacion Miembro:

Conforme a o gue establece el punto 3.7.5.1% del Manual de Clubes de la COMMEBOL
SUDAMERICAMNA 2022, solicitamos |2 sustitucidn de un arguers por motives de lesian, canforme al
cuadro de fechas claves (punto 3.4 del manual).

Camiseta

Apellido y Hombre Ne Cambios | 1D COMET

kEnkra

Sale

Este formulario debe ser enviadao junto con el informe médico del club v todes los examenes gue
camprueben la lesidn del jugador,

Responsable del Equipo

Mombre y Apellido;

Firma:

Fecha;

Responsable de la Asociacion Miembro

Mombre y Apellido;

Firmas

Fecha:

Las zrtualizaciones en el Sisterma COMET seran realizadas porla Direccion de Competicianes y Dperacicnes de
la COMMEBDL.

Este formufario junto con el infarme médico del club v tados los examenes gue comprueben a lesion del
jugadar serd remitida 3 la CONMEBOL 5 traves de su respective Asociacion Miemmbro, 5 los siguientes carreos:

Comision Médica: comision.medica@conmebal.com
Cireccion de Competiciones ¥ Qperaciones: competiciones@conmebal.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
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FORMULARIO 9
Actualizacidn de Listas de lugadores y Cuerpo Técnico

Equipo:

Asociacidn Miembro;

Conferme a lo gque establece e punte 37595 del Manual de Clubes de la COMMEBOL
SUDAMERICANA 2032, salicitamos dar de bajs de nuestra lista inicial presentads a CONMEBOL alas
siguientes personas que ya ne forman parte de nuestro equipo,

Apellido y Nombre Cargo

COMET Camista Fecha

ID N° de Desde que

Responsable del Equipo
Mombre v Apellidc:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacion Miembro

Mombre v Apellidc;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas par 13 Direccicn de Competicianes de Clubes de a2
COMNMEBOL,

Este formuolanio serd remitide 2 13 CONMEBOL, a fravds de s respectiva Asaciacian Miembro hasts 72 horas
dasougs da que dicho jugador o coerpoe Féonicn dejara de pecfanecer al club, alos siguientes cormgos:

Lnidad Cisciplinaria; unidad.disciplinaria@sonmebol.com
Cireccion de Competicicnes de Clubes v Qperaciones; competiciones@conmebol.com
Lnidad Cisciplinaria: unidad.disciplinarisa@<onmebol.com
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FORMULARIC 10

Inscripcion de miembros del cuerpo técnica

Equipa:

Asociacidén Miembro:

Confarme 3 1o que establece 1 punto 37518 del Manual de Clubes de la COMMEBOL
SUDAMERICAMA 2022, solicitamos la inscripcion de las siguientes persanas a la lista de
buena fe.

ID

Director Técnico

Entrenador Asistente
Médico

Respon=sable del Equipo

Mombre v Apellido:

Firma:

Fecha:

Responsable de la Asociacion Miembro

Mombre v dpellido;

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en & Sictema COMET sevan reanzadas por 13 Oirecoidn de Competicianes p
Dperaciones de iz CONMEBOL

Cste formolano saa remitido ala CONMEB DL, a traves de su respactive Asociadion Miembro, a ios
SIQUTEnEes CoTams:

IUnidad Disciplinaria: unidad. disciplinaria@conmebol.com
Direccidn de Competicianes de Clubes w Operaciornes: competicicnes@oonmebol.com
IUridad Disciplinaria: unidad. disciplinariai@conmebol.com
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CALENDARIO 2022
CONMEBOL Libertadores - CONMEBOL Sudamericana - RECOPA

DO A A BERTADOR DA RICANA RECOPA
Semana 53 27/12 - 02/01 29-dic Mie 26-dic  Mie 29-dic  Mie
S 1 03/01-9/01 S5-ene  Mie 5-ene  Mie 5-ene  Mie
S 2 10/01-16/01 12-ene Mie 12-ene Mie 12-ene Mie
S 3 17/01- 23/01 19-ene Mie 19-ene Mie 19-ene Mie
&4 24/01-30/01 Fecha FIFA (del 24) 26-ene  Mie 26-ene  Mie 26-ene  Mie
S 5 31/01- 06/02 Fecha FIFA (hasta 01) 2-feb  Mie 2-feb  Mie 2-feb  Mie
S 6 07/02 -13/02 9-feb  Mie | Fase1(ida) 9-feb  Mie 9-feb  Mie
S 7 14/02 - 20/02 16-feb  Mie | Fase 1 (vuelta) 16-feb  Mie 16-feb  Mie
S 8 21/02 - 27/02 23-feb  Mie | Fase 2 (ida) 23-feb  Mie 23-feb  Mie |Recopa (ida)
S 9 28/02 - 06/03 2-mar  Mie | Fase 2 (vuelta) 2-mar  Mie 2-mar  Mie |Recopa (vuelta)
S 10 07/03 - 13/03 9-mar  Mie [ Fase 3 (ida) 9-mar  Mie [Primera Fase (ida) 9-mar  Mie
S n 14/03 - 20/03 16-mar  Mie | Fase 3 (vuelta) 16-mar  Mie |Primera Fase (vuelta) 16-mar  Mie
S 12 21/03 - 27/03 Fecha FIFA (del 21) 23-mar  Mie SORTEO 23-mar  Mie SORTEO 23-mar  Mie
S 13 28/03 - 03/04 Fecha FIFA (hasta 29) 30-mar  Mie 30-mar  Mie 30-mar  Mie
S 14 04/04 -10/04 6-abr  Mie | Fase de Grupos -1 6-abr  Mie [Fase de Grupos -1 6-abr  Mie
S 15 1/04 - 17/04 13-abr  Mie | Fase de Grupos - 2 13-abr  Mie |Fase de Grupos -2 13-abr  Mie
S 16 18/04 - 24/04 20-abr  Mie 20-abr  Mie 20-abr  Mie
17 25/04 - 01/05 27-abr Mie | Fase de Grupos - 3 27-abr  Mie |Fase de Grupos - 3 27-abr  Mie
S 18 02/05 - 08/05 4-may  Mie Fase de Grupos - 4 4-may  Mie |Fase de Grupos - 4 4-may  Mie
S 19 09/05 - 15/05 N-may Mie T-may Mie N-may Mie
S 20 16/05 - 22/05 18-may  Mie Fase de Grupos - 5 18-may  Mie |Fase de Grupos -5 18-may  Mie
S 21 23/05 - 29/05 25-may Mie | Fase de Grupos - 6 25-may  Mie |Fase de Grupos - 6 25-may  Mie
22 30,05 - 05/06 Fecha FIFA (del 30) 1jun  Mie SORTEO T-jun  Mie SORTEO T-jun  Mie
S 23 06/06 - 12/06 Fecha FIFA 8-jun  Mie 8-jun  Mie 8-jun  Mie
S 24 13/06 - 19/06 Fecha FIFA (hasta 14) 15-jun Mie 15-jun Mie 15-jun Mie
S 25 20/06 - 26/06 22-jun Mie 22-jun  Mie 22-jun Mie
S 26 27/06 - 03/07 29-jun  Mie Octavos de Final (ida) 29-jun  Mie |Octavos de Final (ida) 29-jun  Mie
S 27 04/07 - 10/07 6-jul  Mie Octavos de Final (vuelta) 6-jul  Mie |Octavos de Final (vuelta) 6-jul  Mie
S 28 1/07 -17/07 13-jul Mie 13-jul Mie 13-jul Mie
S 29 18/07 - 24/07 20-jul  Mie 20-jul  Mie 20-jul  Mie
S 30 25/07 - 31/07 27-jul - Mie 27-jul - Mie 27-jul - Mie
S 31 01/08 - 07/08 3-ago  Mie |Cuartos de Final (ida) 3-ago  Mie |Cuartos de Final (ida) 3-ago  Mie
S 32 08/08 - 14/08 10-ago  Mie |Cuartos de Final (vuelta) 10-ago  Mie |Cuartos de Final (vuelta) 10-ago  Mie
S 33 15/08 - 21/08 17-ago Mie 17-ago Mie 17-ago Mie
S 34 22/08 - 28/08 24-ago  Mie 24-ago  Mie 24-ago  Mie
35 29/08 - 04/09 31-ago  Mie |Semifinal (ida) 31-ago  Mie |Semifinal (ida) 3l-ago  Mie
S 36 05,09 - 11/09 7-sept  Mie |Semifinal (vuelta) 7-sept  Mie |Semifinal (vuelta) 7-sept  Mie
S 37 12/09 - 18/09 T4-sept  Mie l4-sept  Mie l4-sept  Mie
S 38 19/09 - 25/09 Fecha FIFA (del 19) 21-sept  Mie 21-sept  Mie 21-sept  Mie
- 30 26/09 - 02710 Fecha FIFA (hasta 27) 28-sept  Mie 28-sept  Mie 28-sept  Mie
1-oct SAB 1-oct SAB FINAL 1-nov SAB
S 40 03/10 - 09/10 5-oct  Mie 5-oct  Mie 5-oct  Mie
S 41 10/10 - 16/10 12-oct  Mie 12-oct  Mie 12-oct  Mie
S 42 17,10 - 23/10 19-oct Mie 19-oct Mie 19-oct Mie
- 43 24/10 - 30,10 26-oct  Mie 26-oct  Mie 26-oct  Mie
29-oct  SAB FINAL
S 44 31/10 - 06/11 2-nov  Mie 2-nov  Mie 2-nov  Mie
S 45 07/11-13/11 9-nov  Mie 9-nov  Mie 9-nov  Mie
46 14/M - 20/1 Liberacion de Jugadores | 16-nov Mie 16-nov  Mie 16-nov  Mie
S 47 21/n-27/M parala Cop;g\:undwa\ dels 23-nov  Mie 23-nov  Mie 23-nov  Mie
S 48 28/11 - 04/12 14/M 30-nov  Mie COPA MUNDIAL 30-nov  Mie COPA MUNDIAL 30-nov  Mie COPA MUNDIAL
DE LA FIFA DE LA FIFA DE LA FIFA
S 49 05/12-11/12 Fwe 7-dic Mie 7-dic  Mie 7-dic Mie
S 50 12/12 -18/12 21/11 a1 18/12 14-dic Mie 14-dic Mie 14-dic Mie
S 51 19/12 - 25/12 21-dic  Mie 21-dic  Mie 21-dic  Mie
S 52 26/12 - 01/01 28-dic  Mie 28-dic  Mie 28-dic  Mie

* Fechas de las finales sujetas a cambio
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